Odporucané témy v ramci predmetu Rocnikovy projekt pre odbor IST sk.

rok 2026-2027

1. Webova platforma pre $kolsky parlament SPSE

Navrhnite a vytvorte webovu platformu uréent pre skolsky parlament, ktora umozni
Ziakom jednoducho komunikovat s ¢lenmi Skolského parlamentu a zapajat sa do diania
na Skole.

Vytvorte systém na odosielanie podnetov a navrhov Ziakov, prostrednictvom ktorého
mo&Zu Ziaci predkladat svoje napady, pripomienky a navrhy na zlepSenie Zivota v Skole.
Navrhnite administracnu ¢ast platformy, v ktorej budu ¢lenovia Skolského parlamentu
moct spravovat prijaté podnety, pridavat oznamenia a informacie a zverejiovat
vysledky svojej ¢innosti.

Vytvorte modul hlasovani, ktory umozni skolskému parlamentu vytvarat ankety a
hlasovania a Ziakom umoZni vyjadrit svoj nazor na vybrané témy.

Navrhnite sekciu venovanu zasadnutiam Skolského parlamentu, v ktorej budu
zverejiiované terminy stretnuti, program, zdpisnice, prijaté uznesenia a dalSie
informacie.

Zhodnotte prinos vytvorenej platformy pre komunikdciu medzi Ziakmi a Skolskym
parlamentom a navrhnite moznosti jej dalSieho rozsirenia.

V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentdciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentdciu, prezentdciu a vSetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet rieSitefov: 1 - 2
Konzultant: Bc. Lydia Veselovska
Vyuéujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD

2. Webova platforma na vzajomnt pomoc a doucovanie Ziakov na SPSE

Vytvorte webovu platformu, ktord umozni Ziakom $koly navzajom si pomahat pri studiu
a organizovat doucovanie.

Navrhnite pouZivatelské profily, v ktorych si Ziaci mozu uviest predmety, z ktorych
ponukaju alebo potrebuju pomoc.

Vytvorte systém ponuk a poZiadaviek na doucovanie, kde Ziak moze ponuknut svoje
vedomosti z konkrétneho predmetu alebo poZiadat o pomoc.

Implementujte vyhladavanie a filtrovanie podla predmetu, ro¢nika, dostupného ¢asu a
typu pomoci.

Vytvorte systém dohadovania terminov doucovania medzi Ziakmi.

Implementujte moZznost hodnotenia doucovania a spatnej vazby po jeho absolvovani.
Zhodnotte prinos vytvorenej platformy pre spolupracu a vzajomni pomoc medzi
Ziakmi.

V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumenticiu, prezentdciu a vsetky dalsie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Roénikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet rieSitelov: 1 -2
Konzultant: Bc. Lydia Veselovska



Vyuéujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.
3. SPSE BAZAR - Webova platforma na predaj, kiipu a vymenu $kolskych pomécok

Vytvorte webovu platformu uréenu pre Ziakov Skoly, ktord umoini bezpeclny a
jednoduchy predaj, kipu a vymenu skolskych potrieb a vybavenia medzi ziakmi.
Navrhnite systém pouZivatelskych uctov, prostrednictvom ktorych budu moct Ziaci
vytvarat a spravovat vlastné inzeraty.

Vytvorte kategdrie produktov zamerané na potreby Ziakov SPSE.

Implementujte moznost vytvarania inzeratov s ndzvom, popisom, cenou, fotografiami,
kategdriou, stavom produktu a informaciou o roéniku alebo odbore, pre ktory je
produkt vhodny.

Vytvorte systém komunikdcie medzi kupujucim a preddvajucim, ktory umozni
dohodnut si sposob a miesto odovzdania predmetu.

Nakonfigurujte administratorski cast aplikdcie umozniujucu spravu pouZivatelov,
kategérii, inzeratov a nahlaseného obsahu.

Zhodnotte mozZnosti dalSieho rozsirenia platformy a jej vyuZitia v ramci skoly.

V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentdciu a vsSetky dalsSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet riesitefov: 1 - 2
Konzultant: Bc. Lydia Veselovska
Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

4. Graficka aplikacia s tématikou SPSE

Vytvorte graficki aplikaciu, ktorej jednym z cielov bude propagacia SPSE PreSov.
Aplikacia moze byt desktopova, mobilna alebo webova.

Pri navrhu zohladnite responzivnost, jednoduchost ovlddania, modernost a
prehladnost. Dalou charakteristikou aplikidcie ma byt informaéna, nducna, Uzitkova
alebo zabavna hodnota, pripadne ich kombinacie.

Pre svoju aplikaciu vytvorte spésob spolahlivého otestovania.

V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumenticiu, prezentdciu a vsetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Roc¢nikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1 -2
Konzultant: Ing. Peter Vargovcik
Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

5. Hybridny projekt s databazou

Vytvorte projekt pozostavajuci z troch aplikacii (desktopova, mobilna, webova), ktoré
budu pracovat s tou istou databazou.

Pri navrhu zohladnite responzivnost, jednoduchost ovladania, modernost a
prehladnost.

Pre svoju aplikaciu vytvorte spésob spolahlivého otestovania.

V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumenticiu, prezentdciu a vsetky dalsie



dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet rieSitelov: 2

Konzultant: Ing. Peter Vargovcik

Vyuéujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

6. Roboticky projekt pre sutaz Robocup

* Vytvorte sutazny projekt pre niektoru z kategdrii Robocup (Soccer, Rescue, On Stage) ¢
Navrhnite technické a softvérové rieSenie projektu.

* Pre svoj projekt vytvorte sposob spolahlivého otestovania.

» Zucastnite sa narodného kola sutaze Robocup a svoju ucast zdokumentujte.

* V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentdciu a vsetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet rieSitelov: 2
Konzultant: Ing. Peter Vargovcik
Vyuéujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

7. Projekt praktického vyuZitia mikrokontroléra

* Vytvorte vlastny UzZitkovy projekt pre vyuzitie niektorého z mikrokontrolérov Arduino,
Raspberry PI, ESP32.

* Navrhnite technické a softvérové rieSenie projektu.

* Vytvorte aplikaciu pre vzdialeny monitoring a ovladanie mikrokontroléra.

* V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentdciu a vsSetky dalsSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujiceho predmetu Rocénikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet rieSitelov: 1 -2
Konzultant: Ing. Peter Vargovcik
Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

8. Projekt simulacie sluzieb sietovych komponentov

* Vytvorte aplikaciu, ktord bude napodobnovat ¢innost sietovych komponentov
(Switch, Rooter, AP, ...) a sietovych sluZieb.

* Pre svoj projekt vytvorte spdsob spolahlivého otestovania.

* Vytvorte u¢ebny material k naprogramovanym funkciam.

* V elektronickej podobe predloite technickd dokumentdciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumenticiu, prezentdciu a vsetky dalsie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Roénikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1 -2
Konzultant: Ing. Peter Vargovcik
Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

9. Projekt vyuzitia portalu Codingame v samovzdelavani



Vytvorte aspon 12 ndvodov a plan aktivit na portali Codingame, ktorych cielom bude
pomadct studentom zdokonalovat svoje programatorské zrucnosti.

Planované aktivity zrealizujte a vyhodnotte.

V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentdciu, prezentaciu a vSetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Rocénikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet rieSitefov: 1 - 2
Konzultant: Ing. Peter Vargovcik
Vyuéujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

10. Webova alebo / aj mobilna aplikacia na aktualnu spolocensku tému

Vytvorte webovu alebo mobilnu aplikdciu zamerand na oblast financii, Zivotného
prostredia, vzdeldvania, Sportovych klubov alebo komunitnych sluzieb. Délezitym
prvkom pri tvorbe aplikdcie bude responzivnost a prehladnost pouZivatelského
rozhrania.

Ciefom aplikacie je priniest rieSenie konkrétneho problému a ponuknut pridanu
hodnotu pre pouzivatelov. Sucastou riesenia mozu byt napriklad prehladné statistiky,
grafy alebo vizualizacie uUdajov, ktoré pouZivatelovi poméiu lepSie porozumiet
spracovanym datam.

Aplikacia bude pozostavat z dvoch casti (Frontend a Backend) a z hlavnej funkcionality
podla zvolenej témy (napr. sprava skupinovych financii, sledovanie environmentalnych
aktivit, evidencia uloh, organizacia Sportovych klubov, krizkov a pod.).

Projekt bude postaveny na vyvojovom technologickom stacku SERN (SQL, Express,
React / React Native, Node.js) alebo MERN (MongoDB, Express, React / React Native,
Node.js), alternativne je moZné backend implementovat aj v Pythone (Flask / FastAPl),
najma v pripade vyuZitia kniZnic pre pracu s LLM.

V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumenticiu, prezentdciu a vsetky dalsie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu. Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly. Odporuéany pocet rieSitelov:
1 - 2 Konzultant: Taliga Matus, Ing.

Vyuéujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

11. Mobilna aplikacia pre agrosektor a chov dobytka s vyuZitim rozpozndavania obrazu

Vytvorte mobilnt aplikaciu zameranu na oblast polnohospodarstva, Specificky na
rieSenie pre chovatelov hospodarskych zvierat. Délezitym prvkom pri tvorbe aplikacie
bude prehladnost pouZivatelského rozhrania a jeho prispésobenie pre zhorsené
podmienky pouzivania priamo v teréne (napriklad na farme alebo pasi).

Cielom aplikacie je priniest rieSenie konkrétneho problému pre farmarov a ponuknut
im pridand hodnotu pri kazdodennej praci. Hlavnym inovativnym prvkom bude
integracia rozpozndvania obrazu z fotoaparatu mobilného zariadenia — napriklad pre
automatizované pocitanie oviec alebo hovadzieho dobytka na pasi. Sucastou riesenia
su Statistiky a vizualizacie udajov.

Projekt bude postaveny na vyvojovom technologickom stacku s vyuZitim React Native
pre mobilny frontend.



Zapracujte spracovanie obrazu (vyuZitie modelov ako YOLO alebo kniznic OpenCV) a
implementujte v mobilnej aplikacii. Data je mozné ukladat v relacnej alebo nerelacnej
databdze.

V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentdciu, prezentaciu a vSetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu. Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly. Odporucany pocet riesitelov:
1 - 2 Konzultant: Taliga Matus, Ing.

Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

12. Webova a mobilna aplikacia pre inteligentni dopravu (SmartMHD Presov)

Vytvorte mobilnu aplikaciu (s webovym rozhranim pre dispecing) zameranu na oblast
verejnej dopravy mesta PreSov, konkrétne pre koncept dopravy na vyzZiadanie (MHD
Taxi). DoleZitym prvkom pri tvorbe aplikacie bude responzivnost, integracia mapovych
podkladov a maximalna prehladnost pouZivatelského rozhrania, aby bola aplikacia
pristupna aj pre menej technicky zdatnych obcéanov.

Cielom aplikacie je priniest riesenie konkrétneho problému obsluznosti okrajovych ¢asti
mesta a ponuknut pridand hodnotu vo forme flexibilného cestovania. Sucastou riesenia
bude klientske rozhranie na zadanie miesta nastupu a vystupu a zobrazenie
odhadovaného casu prichodu. Pre stranu prevadzkovatela moziu byt sucastou
prehladné statistiky a vizualizacie udajov (napriklad mapy dopytu), ktoré pomézu lepsie
porozumiet dopravnym poziadavkam.

Aplikacia bude pozostavat z dvoch Casti (Frontend a Backend) a z hlavnej funkcionality
zameranej na optimalizaciu (grafové algoritmy na hladanie najkratSej cesty). Klientska
Cast bude sluzit na zber poziadaviek, zatial o backendovy algoritmus bude v redlnom
Case zhlukovat poZiadavky cestujucich s podobnou trasou a prepocitavat
najvyhodnejsiu trasu pre vozidla.

V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumenticiu, prezentdciu a vsetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu. Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly. Odporucany pocet rieSitelov:
2 - 3 Konzultant: Taliga Matus, Ing.

Vyuéujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

13. Startup: Zelené kompetencie a udrzatelnost

Navrhnite hlavny ciel a cely postup Vasho vlastného inovativneho rieSenia — startupu
zameraného na Zelené kompetencie a udrzatelnost.

Navrhnite a vytvorte podobu navrhnutého riesenia.

Realizujte Vase rieSenie.

V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu formou Pitch
decku, s ktorym vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentaciu a
vSetky dalSie dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu.
Rocnikovy projekt odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1 -2
Konzultant: Ing. Vladimira Pastirova
Vyuéujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.



14. Startup: IT a Al inovacie

* Navrhnite hlavny ciel a cely postup Vasho vlastného inovativneho rieSenia — startupu
zameraného na IT a Al inovacie.

* Navrhnite a vytvorte podobu navrhnutého rieSenia.

* Realizujte Vase riesenie.

* V elektronickej podobe predlozte technickd dokumentaciu a prezentaciu formou Pitch
decku, s ktorym vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentaciu a
vSetky dalSie dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu.
Rocnikovy projekt odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage skoly.

Odporucany pocet riesitefov: 1 - 2
Konzultant: Ing. Vladimira Pastirova
Vyuéujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

15. Startup: Cirkularna ekonomika

* Navrhnite hlavny ciel a cely postup Vasho vlastného inovativneho rieSenia — startupu
zameraného na Cirkularnu ekonomiku.

* Navrhnite a vytvorte podobu navrhnutého rieSenia.

* Realizujte Vase riesSenie.

* V elektronickej podobe predloZte technickl dokumentaciu a prezentaciu formou Pitch
decku, s ktorym vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentéaciu a
vSetky dalSie dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu.
Rocnikovy projekt odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage skoly.

Odporucany pocet rieSitelov: 1 -2
Konzultant: Ing. Vladimira Pastirova
Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

16. Startup: Second-hand a swap ekonomika

* Navrhnite hlavny ciel a cely postup Vasho vlastného inovativneho rieSenia — startupu
zameraného na Second-hand a swap ekonomiku.

* Navrhnite a vytvorte podobu navrhnutého riesenia.

* Realizujte Vase riesenie.

» V elektronickej podobe predloZte technickl dokumentaciu a prezentaciu formou Pitch
decku, s ktorym vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentaciu a
vSetky dalSie dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu.
Rocnikovy projekt odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1 -2
Konzultant: Ing. Vladimira Pastirova
Vyuéujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

17. Startup: Kariérové poradenstvo, digitalne vzdeldvanie a orientacia na trhu prace
* Navrhnite hlavny ciel a cely postup Vasho vlastného inovativneho riesenia — startupu
zameraného na Kariérové poradenstvo, digitalne vzdeldvanie a orientaciu na trhu
prace.
* Navrhnite a vytvorte podobu navrhnutého riesenia.
* Realizujte Vase riesenie.



V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu formou Pitch
decku, s ktorym vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentdaciu a
vSetky dalSie dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu.
Rocnikovy projekt odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage skoly.

Odporucany pocet riesitefov: 1 - 2
Konzultant: Ing. Vladimira Pastirova
Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

18. Navrh digitalnej spolo¢nosti a mapovanie procesov v nej s vyuzitim modernych
simulaénych programov

Navrhnite a realizujte digitdlnu spolocnost s vyuZitim programu na simulovanie
procesov.

Prostrednictvom simula¢nych programov navrhnite linku s vyuZitim strojov, robotov a
dopravnikov.

Vytvorte digitalne zamestnancov, ktori obsluhuju linku.

Navrhnite tovar, ktory by sa mal v digitalnej spolo¢nosti vyrabat.

Pomocou Statistického reportu zistite na kolko percent je spolo¢nost efektivna.
Identifikujte klicové procesy vo Vami vytvorenej digitdlnej spolo¢nosti.

Navrhnite optimalizaciu a zlepSenie efektivnosti procesov vo Vami vytvorenej digitalnej
spolocnosti.

Vytvorenu spoloc¢nost odprezentujte a vysvetlite, ktoré vSetky mozZnosti v programe ste
na to vyuzili.

Otestujte vyslednu platformu.

Vsetci Clenovia timu musia participovat na celkovej realizacii a testovani prepojenia
klastra.

V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumenticiu, prezentdciu a vsetky dalsie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Roc¢nikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 2
Konzultant: Ing. Peter Horanic
Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

19. Implementacia hyper-konvergovanej infrastruktury (HCI) pre vysoko dostupnu (HA)
virtualiza¢nu platformu

Navrhnite a realizujte vysoko dostupny (High Availability) serverovy klaster, postaveny
na dvoch enterprise uzloch HPE ProLiant DL380 Gen10 a hypervizore Proxmox VE.
Integrujte vypoctovy vykon a pokrocilé ulozisko ZFS do jednotnej hyperkonvergovanej
infrastruktary (HCI).

Zabezpelte kyberneticki bezpeénost navrhu podla architektiry Zero Trust (striktna
sietova segmentdacia cez VLAN a bezpecény VPN pristup)

Dosiahnite energeticku efektivitu v zmysle principov Green IT (aktivny power
management a telemetricky monitoring).

Navrhnite vyuZitie vyslednej platformy, aby slizZila na spolahlivy beh Skolskych sluzieb a
dynamické poskytovanie virtualizovanych prostredi pre studentov.

Otestujte vyslednu platformu.



Vsetci ¢lenovia timu musia participovat na celkove] realizacii a testovani prepojenia
klastra.

V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentaciu a vSetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujiceho predmetu Rocénikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 2
Konzultant: Ing. Peter Horani¢
Vyuéujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

20. Metodicka prirucka programu LOGISIM s vyuZitim webovej stranky

Vytvorte zbierku aspon 12 elektronickych zapojeni v programe LOGISIME, s vyuZitim
ako webovej aplikacie, ktora bude zahfnat zakladny popis programu LOGISIM, a
nahranim zbierky elektronickych zapojeni v LOGISIME na webovu stranku.

Cielom je metodicky sa zoznamit s programom LOGISIM naudit sa vytvarat zapojenia s
roznymi logickymi hradlami a sprehladnit pracu s KM pri vyhodnocovani vystupnych
hodnot.

Vyrie$te ndvrh a rozloZenie svojej webstranky, ktory bude spifiat: responzivnost,
modernost, jednoduchost a prehladnost.

Nahrajte subory na webovy server, na ktorom vykonate optimalizaciu systému.
Demonstrujte ukazku prikladov programe LOGISIM pomocou Vasej webovej aplikacie.
V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentaciu a vsetky dalsSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu. Ro¢nikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 2
Konzultant: Viliam Nehila
Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

21. Metodicka priru¢ka GNU/LINUX — prikazovy riadok v prikladoch s rieSeniami

Vytvorte webovu aplikiciu, ktord bude poskytovat zoznam zdakladnych prikazov
GNU/Linux.

Cielom je zrealizovat webovu stranku, ktora poskytne priklad pouZitia daného prikazu
v Linuxe s jej obrazkovym prevedenim, pripadne animaciou.

Pri zaddvani daného prikazu sa zobrazi priklad jeho pouzZitia v obrazkoch, animdcie...
Zakladnd terminoldgia prikazov a ich vyuzitie v Bash programe.

Metodické spracovanie v prikladoch.

V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezenticiu a vsetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujiceho predmetu Roénikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Viliam Nehila
Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

22. Interaktivny Skolsky portal pre spravu projektov a uloh



Vytvorte kompletnu webovu aplikaciu pre spravu projektov a uloh v PHP jazyku alebo
v inom programovacom jazyku.

Vytvorte dizajnovo pritazlivy informacny a riadiaci systém, ako prehladny nastroj na
spravu projektov a uloh, evidenciu terminov, rychlu identifikdciu zmien (stavy,
komentdare, progress).

Vyrie$te ndvrh a rozloZenie svojej webstranky, ktory bude spifiat: responzivnost,
modernost, jednoduchost a prehladnost.

Pouzite dostupnu platformu, data budu uloZené v databaze.

Nahrajte subory na webovy server, na ktorom vykonate optimalizaciu systému.
Demonstrujte ukazku nahrdvania uloZenia a zobrazenia projektov, pomocou Vasej
webovej aplikacie.

V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentaciu a vSetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujiceho predmetu Rocénikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Viliam Nehila
Vyuéujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

23. Webova aplikacia: SQL jazyk v prikladoch (Interaktivny SQL sprievodca)

Vytvorte webovu aplikaciu ako interaktivny SQL sprievodca s vyuzitim jazyka PHP
(alebo iného vhodného jazyka).

Vytvorte dizajnovo pritazlivy a prehladny vyukovy systém, ktory umozni pouzivatelom
ucit sa SQL jazyk prostrednictvom praktickych prikladov, interaktivnych cviceni a
okamzitej spatnej vazby.

Vyriedte navrh a rozloZenie svojej webstranky, ktory bude splfiat: responzivnost,
modernost, jednoduchost a prehladnost.

Pouzite dostupnu platformu, data budu ulozené v databaze (priklady, cvicenia, vysledky
pouzivatelov).

Nahrajte subory na webovy server a vykonajte optimalizaciu systému.

Demonstrujte ukazku prace s aplikaciou (napr. prechadzanie lekcii, spustanie SQL
prikazov, vyhodnotenie cviceni).

V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentaciu a vsetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Viliam Nehila
Vyuéujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

24. Webova platforma pre cestovnu grécko- slovensko-Cesku kancelariu

Navrhnite a vytvorte webovu platformu uréenu pre realnu cestovnu kanceldriu, ktord
umozni klientom jednoducho komunikovat s kancelariou.

Vytvorte systém na odosielanie sprav a ndvrhov klientov, prostrednictvom ktorého
moézu klienti predkladat svoje poZiadavky, pripomienky a navrhy na objednanie
dovolenky, letenky alebo poznavacieho z3ajazdu.



Navrhnite administraéni cast platformy, v ktorej sa budd méct spravovat prijaté
podnety, pridavat oznamenia a informdcie a zverejiiovat vysledky komunikacie
klientcestovna kancelaria.

Vytvorte modul, ktory umozni klientovi vyjadrit svoj nazor na vybrané témy.

Navrhnite modul venovany spatnej vazbe, recenzii a hodnoteniu spokojnosti s
¢innostou kancelarie.

Zhodnotte prinos vytvorenej platformy a navrhnite moznosti jej dalSieho rozsirenia.

V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentdciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentdciu, prezentaciu a vSetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1 -2
Konzultant: Ing. Gabriela Mitrova
Vyuéujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

25. Webova platforma pre sprostredkovatel'sko- obchodnu éinnost

Navrhnite a vytvorte webovu platformu uréenu pre sprostredkovatelsko-obchodnu
¢innost, ktord umozni klientom jednoducho komunikovat s organizaciou.

Vytvorte systém na odosielanie sprav a ndvrhov klientov, prostrednictvom ktorého
moézu klienti predkladat svoje poZiadavky, pripomienky a ndvrhy na objednanie a
zaslanie produktov.

Navrhnite administracni cast platformy, v ktorej sa budi mdct spravovat prijaté
podnety, pridavat ozndmenia, informacie a zverejriovat vysledky komunikacie:
objedndvka, platba, faktura, dodanie.

Vytvorte modul, ktory umozni klientom a obchodnikom vyjadrit svoj nazor.

Navrhnite modul venovany spatnej vazbe, recenzii a hodnoteniu spokojnosti
zédkaznikov s ¢innostou.

Zhodnotte prinos vytvorenej platformy a navrhnite moznosti jej dalSieho rozsirenia.

V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentdaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentaciu a vSetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet rieSitelov: 1 -2
Konzultant: Ing. Gabriela Mitrova
Vyuéujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

26. VR simulator/trenazér

Vytvorte VR simuldtor/trenazér. Riesitel moze vytvorit jednu alebo aj viac Sportovych
aktivit ako fitness, tenis, bedminton, loptovu hru, lezenie, kajakovanie a iné podla
dohody a celkového rozsahu. Méze tiez vytvorit trenazér sebaobrany ¢i tanca alebo aj
trenazér prvej pomoci, a to v sietovom kooperativnom alebo single rezime ¢o bude
zavisiet od celkového rozsahu prace. Simulator bude ozvuceny, bude podporovat rézne
rezimy a skorovanie. Bude potrebné riesit aj hernua fyziku a tiez jednoduché animacie
pokial p6jde o hru/kooperaciu s Ai protihraémi. Niektoré 3D modely bude musiet
riesitel’ vytvorit vlastnorucne, no bude mdoct vyuzit aj hotové, ¢o bude zavisiet od
dohodnutého taZiska prace.



* V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentaciu a vsetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet rieSitelov na jeden variant VR projektu: 1 - 2
Konzultant: Ing. Peter Kacur
Vyuéujlci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

27. Billiard — VR/Desktop/Mobil/Web

* Vytvorte VR alebo Desktop alebo Mobil alebo Web aplikaciu klasickej biliardovej hry v
online kooperativnom reZime. Ziaci budi musiet vyriedit online kooperaciu dvoch
hracov, ktori sa stretnu v jednom virtudlnom priestore a budi méct spolocne hrat hru
pri jednom biliardovom stole. Budi musiet riesit fyzikdlne zakonitosti pohybu
biliardovych gul na stole. Hra bude ozvucena a bude podporovat zakladné nastavenia,
rezimy a skdérovanie. Pre vytvorenie VR hry bude dovolené pou?it aj hotové 3D objekty,
¢o bude zavisiet od hlavného taZiska prace podla dohody.

* V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezenticiu a vsetky dalsSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet rieSitefov: 1 - 2
Konzultant: Ing. Peter Kacur
Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

28. VR Space racing

* Vytvorte graficky atraktivnhu a logicky prepracovanu pretekarsku vesmirnu alebo
podvodnui VR hru. Potrebné grafické komponenty bude moiné pouZit z volne
dostupnych kniznic, avSak niekolko modelov vytvoria riesitelia samostatne. VR hra bude
ozvucena a bude mat zakladné nastavenia, herné rezimy a skdrovanie. Bude potrebné
vyriedit fyzikalne zakonitosti a ovladanie vesmirnej lode/ponorky pomocou VR
ovladacov v priestore s nulovou gravitaciou, resp. simuldciou podmorskych podmienok,
tak aby pohyb p6sobil prirodzene vzhladom na prostredie. Riesitelia vytvoria aspon
jednu zaujimavu pretekarsku trat a jednoducht umeld inteligenciu pretekajicich sa
superov.

* V elektronickej podobe predloite technickd dokumentdciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezenticiu a vsetky dalsSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujiceho predmetu Rocénikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 2
Konzultant: Ing. Peter Kacur
Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

29. Herny simulator podla vlastného vyberu
* Vytvorte vizudlne putavy a logicky prepracovany herny simulator redlneho Zivota ako
napr. simulator prezitia v prirode, farmaréenia, lovu divej zvery, jazdenia v hornatom
teréne a podobne. Simuldtor bude vytvoreny pomocou fubovolného herného enginu a
programovacieho jazyka. Graficky dizajn bude obsahovat 3D alebo 2D grafiku z ¢asti



vytvorenl samotnymi rieSitelmi. Hra bude ozvuéend, bude mat zakladné nastavenia,
rezimy a priebezné ukladanie herného postupu. Déraz pri spracovani projektu bude
kladeny aj na samotnu analyzu a navrh.
V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentdciu, prezentdciu a vsSetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet rieSitelov: 2

Konzultant: Ing. Peter Kacur

Vyuéujlci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

30. Car racing/Autoskola

* \Vytvorte graficky atraktivnu a logicky prepracovanu pretekdrsku automobilovu
pocitatovid hru alebo autoskolu, pomocou lubovolného herného enginu a
programovacieho jazyka. Hra bude dizajnovanad s vyuzitim 3D a 2D grafiky, aspon z ¢asti
vytvorenej s vyuZitim [ubovolného grafického editora, no zavisi od dohodnutého
rozsahu rieSenej problematiky a skutocného taZiska prace. Hra bude ozvucend, bude
mat rézne herné reZimy a skdrovanie. Bude potrebné vyriesit fyzikidlne zakonitosti
pohybujucich sa aut, jednoduchd umeld inteligenciu jazdenia superov a v pripade
autoskoly bude potrebné vyriesit aj rozne dopravné situacie.

* V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentaciu a vSetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage skoly.

Odporucany pocet riesitelov na jednu variantu: 2
Konzultant: Ing. Peter Kacur
Vyuéujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

31. Stredoveky vodny mlyn/Fontana/Funkény 3D tla¢éeny model podla dohody

e Vytvorte funkény model 3D tlaéeného stredovekého vodného mlynu ¢&i umelecky
vymodelovanu fontanu alebo iny funkény 3D tlaceny model podla dohody.

* Model osadte prislusnymi mechanickymi elektrickymi komponentami (¢erpadlo, led,
batéria, vodice, vypinac, hriadel, hadi¢ky a pod.). 3D model bude vytvoreny s vyuzitim
[ubovolného 3D grafického editora podla zasad 3D tla¢e a bude vytlaceny na 3D
tlaciarni.

* Otivte funkénost modelu.

* V elektronickej podobe predlozte technickd dokumentdciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentaciu a vSetky dalsie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujiceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet riesitelov na jednu variantu: 1
Konzultant: Ing. Peter Kacur
Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

32. KVAPKA - inteligentny systém na monitorovanie a lokalizaciu strat pitnej vody
e Analyzujte problém strat pitnej vody v obecnom vodovode a poZiadavky pouzivatelov
systému.



Navrhnite sposob zberu a spracovania Udajov o hladine vody, prietoku a spotrebe vody.
Vytvorte systém na vyhodnocovanie nameranych Udajov a identifikaciu
neStandardného Uniku vody.

Navrhnite databdzové rieSenie na ukladanie nameranych udajov, udalosti a hlaseni.
Vytvorte webovl alebo mobilnd aplikdciu na vizualizdciu Udajov, zobrazenie
problematickych Usekov na mape a evidenciu hlaseni od obyvatelov.

Implementujte moZnost upozornenia na zisteny Unik vody a jeho pribliznu lokalizaciu.
Vytvorte verejny prehlad alebo informacény panel zobrazujuci aktualnu spotrebu a
odhadované straty vody.

Navrhnite a zostrojte funkény demonstracny model vodovodného systému umoZznujuci
simulovat vznik Uniku vody a overit reakciu vytvoreného systému.

Otestujte rieSenie na dostupnych realnych alebo simulovanych udajoch a vyhodnotte
jeho poutZitelnost pre obec.

Zhodnotte mozZnosti dalSieho rozsirenia a nasadenia riesenia v dalSich obciach.

V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentdciu a prezentdciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentdciu a vsetky dalsSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage skoly.

Odporucany pocet rieSitelov: 2 - 3
Konzultant: Ing. Dominik Knut, Ing. Pavol Chmeliar, REMEA SLOVAKIA s.r.o0. Vyucujuci
predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

33. Navrh a vytvorenie u¢ebnej pomocky pre predmet Serverové technolégie — 4. rocnik

Vyberte po dohode s konzultantom aspon 5 konkrétnych tematickych oblasti predmetu
Serverové technoldgie — 4. ro¢nik.

Spracujte odborny obsah vybranych tém zrozumitelnou formou primeranou Ziakom
strednej odbornej skoly.

Vytvorte praktické navody s postupmi konfiguracie, ukazkami prikazov, obrazovou
dokumentaciou a vysvetlenim jednotlivych krokov.

Navrhnite praktické ulohy alebo laboratérne cvicenia, pomocou ktorych si Ziak overi
ziskané vedomosti a zruénosti.

Vytvorte otazky, kratke testy alebo iny spdsob overenia zvladnutia uciva.

Praktické postupy otestujte vo virtualnom alebo fyzickom prostredi a overte ich
funkénost.

Ucebnu pomocku spracujte vo vhodnej elektronickej forme, napr. ako webovu stranku,
elektronickd prirucku, interaktivny material alebo subor laboratérnych cviceni.
Zhodnotte pouzitelnost vytvorenej u¢ebnej pomébcky a navrhnite moznosti jej dalSieho
rozsirenia.

V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentaciu a vSetky dalsie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujiceho predmetu Rocénikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Ing. Dominik Knut
Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.



34. Navrh a implementacia modernej webovej stranky pre malu firmu alebo poskytovatela
sluzieb

Navrhnite responzivny dizajn a datovu Struktiru webovej stranky s dérazom na
jednoduchost, moderny vzhlad a prehladnost.

Implementujte funkcionality podporujuce prezentaciu firmy, komunikaciu so
zdkaznikmi a digitalizaciu vybranych procesov.

Vytvorte databdzové rieSenie pre evidenciu relevantnych udajov, napr. zakaznikov,
sluZieb, objednavok, rezervacii alebo produktov.

Navrhnite a implementujte administracnu cast alebo iny sposob spravy obsahu a
udajov.

Optimalizujte stranku pre rézne zariadenia a prehliadace s dérazom na dostupnost,
pouzitelnost a konkurencieschopnost riesenia.

Otestujte funkénost, pouzivatelské rozhranie a zdkladné zabezpeclenie vytvoreného
rieSenia.

V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentaciu a vSetky dalsie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage skoly.

Odporucany pocet rieSitefov: 1 - 2
Konzultant: Ing. Dominik Knut
Vyuéujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

35. Vybrané slova — hybridna aplikacia

Navrhnite fungovanie vyucbovej aplikidcie pre Ziakov prvého a druhého stupna
zakladnej Skoly pre ucenie, precvicovanie a testovanie pisania vybranych a odvodenych
slov vo vetach.

Vytvorte s pouzitim Al databdzu obrazkov pre kazdé vybrané slovo.

Navrhnite a vytvorte atraktivnu graficki podobu hybridnej aplikacie.

Vytvorte funkénd hybridnu aplikaciu, ktord bude fungovat podla navrhnutych pravidiel.
Zrealizujte v spolupraci s ucitemi testovanie vytvorenej aplikacie na vybranej zakladnej
Skole aspon v 3 triedach na prvom stupni a v 3 triedach na druhom stupni.

Vytvorte dva dotazniky, prvym zistite spokojnost Ziakov s pouZivanim aplikacie a ndvrhy
na jej Upravu, druhym dotaznikom ziskate spatnu vazbu od ucitelov.

Zhodnotte vysledky dotaznikov a uvedte ich v dokumentacii a prezentdcii projektu.

V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentdciu a vSetky dalsie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujiceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet rieSitelov: 2 - 3
Konzultant: Ing. Maria Hedvigova
Viyuéujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

36. Desktopova 2D hra

Navrhnite pravidla vlastnej 2D hry.
Navrhnite a vytvorte atraktivne grafické prostredie 2D hry a objekty s vyuzitim Al, ktoré
umiestnite do prostredia hry.



Vytvorte funkénu grafickd aplikaciu 2D hry, ktord bude fungovat podla navrhnutych
pravidiel.

Vytvorte moznost hrat hru viacerym hracom.

Vytvorte aspon 3 levely hry s vlastnymi mapami a mechanikami priebehu hry.
Navrhnite a realizujte motivaciu hracov hrat hru a zlepSovat sa.

V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentdaciu, prezentaciu a vSetky dalsSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet rieSitelov: 2
Konzultant: Ing. Mdria Hedvigova
Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

37. Vlastna téma podla dohody

Navrhnite ciel vlastnej ro¢nikovej softvérovej aplikacie.

Navrhnite a vytvorte atraktivnu graficki podobu navrhnutej aplikacie.

Navrhnite funkénost vlastnej roénikovej aplikacie.

Navrhnite a realizujte vhodné databdzy pre uchovavanie informdcii aplikacie.
Realizujte a otestujte funkénost navrhnutej vlastnej ro¢nikovej aplikacie.

Zhodnotte spatnu vazbu aspon 10 pouZivatelov tykajicu sa spokojnosti s pracou v tejto
aplikacii a porovnajte svoju aplikaciu s podobnymi aplikaciami.

V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentdciu a prezentdciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentaciu a vSetky dalsSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet rieSitefov: 1 - 2
Konzultant: Ing. Mdria Hedvigova
Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

38. Systém pre riadenie vstupu do miestnosti

Navrhnite elektronicky systém na baze NFC Cipov (Mifare a pod.) - idedlne kompatibilny
s Cipmi pouzivanymi u nds na Skole, ktory umozni selektivny pristup do uéebni pre dané
skupiny pouzivatelov, navrh musi davat dbéraz na manaZovatelnost (pridavanie
pouzivatelov, registracia Cipov, zmeny v skupinach, zmeny v opravneniach pre
jednotlivé miestnosti).

Zamyslite sa nad moZnostami zneuZitia - ako im predchadzat? Ako zistit kde nastal
"Unik" informdcii (napr koho Cip bol skopirovany)? Ako riesit sledovatelnost (kto kedy
kam vstupil)?

Vyberte technické prostriedky realizacie.

Navrhnite elektrickd ¢ast (moZnost pouzit hotové DIY moduly).

Realizujte systém na demonstracnej sade (aspon 2x Citacka s riadenim vstupu, Cipy pre
pouzivatelov, demonstracia systému spravy).

V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentdciu a vsetky dalsSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujiceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage skoly.



Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Jozef Liptak
Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

39. Priemyselna certifikacia — networking/cybersecurity

Oboznamte sa s poziadavkami certifika¢nej skisky CCNA 200-301 / CBROPS 200-201
Nastudujte tematické celky kurzu CCNA

Absolvujte kurz CCNAv7: Enterprise Networking, Security, and Automation * Uspe$ne
absolvujte skusku podla vyberu CCNA 200-301 / CBROPS 200-201

termin do 04/2027.

Vytvorte komplexné praktické cvi¢enie v programe Cisco Packet Tracer, v ktorom
nakonfigurujete Vami zvolené protokoly a sluzby (OSPF, VTP, SSH, ACL, atd.)

Spravne nakonfigurujte cviCenie a napiSte zoznam UuUloh do cvienia. Nastavte
hodnotenie ulohy, podla ndvrhu cviéenia

Vytvorte prezentdciu o obsahu a priebehu certifikacnej skusky

V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentdciu a vSetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage skoly.

Odporucany pocet riesitelov: lubovolny, samostatne
Konzultant: Ing. Martin Vujcik
Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

40. Dokumentdcia a sprava kabelaze SPSE PO

* V priebehu sk. roka navrhnite a zabezpecte

 Usporiadanie a oznaéenie aktualnej kabelaze SB1, SB2 a internatu

* Opravu a upravu kablovych zvazkov aktudlnej kabeldze

* Oznacenie pripojnych miest * Vytvorenie meracich protokolov.

* PriebeZnu oprava chybnych kablov a zasuviek v Skolskych ucebniach pocas roka
podla potreby

* Vytvorenie aktualnej schémy siete, doplnenie v PT Strukture.

+ Dokumentéciu aktivnych prvkov v ué¢ebniach SB2 a na internate

* Vypracovanie Uplnej dokumentdcie kabeldZze a zapojenia rozvadzaca Skolského
internatu a SB2

+ Doplnenie a oznalenie kabeldze SB1,2 a internatu

* V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentdaciu a prezentdciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentaciu a vSetky dalsie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyuéujuceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 2
Konzultant: Ing. Martin Vujcik
Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

41. IP adresovanie — grafické zobrazenie

* Vytvorte program pre PC / mobilni aplikdciu / web aplikdciu na zabezpeclenie
vypoctu parametrov IPv4 a IPv6 adries.
* |P adresovanie (Legacy, Subnet, VLSM), Typ adresy (Net, Host, Bcast, poradie)



* Iné potrebné informacie o adrese podla RFC

» Zobrazenie IPv4 (IPv6) adresy v dekadickej (Hexa) a binarnej forme

* Prevod do 2/8/10/16 sustavy

* Prevody pamatovych jednotiek (bit, bajt, kibi-, mebi-, gibi-, ...)

* Urcenie typu IPv6 adresy

* Navrhnite uzivatelsky prijemné a jednoduché grafické prostredie aplikacie

* Program vytvoreny v Java/C/C++ a pod.

* Aplikacia pre PC/Android/Apple

* V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentaciu a vSetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyuc€ujuceho predmetu Ro¢nikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 2, kazdy samostatne na réznej platforme
Konzultant: Ing. Martin Vujcik
Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

42. Escape room — web aplikacia - uprava existujucej verzie cca 10 uloh z oblasti SIE, KYB,
PRO, SXT, TWS

Navrhnite dizajn a vytvorte web stranku s ndmetom Escape room.

Web ma obsahovat

Min. 10 uloh z réznych oblasti zameranych na IT. (Ulohy z predmetov IST)

MozZnost administracie Uloh prostrednictvom DB.

Dynamické prvky

Vyuzite CSS

Dizajn nech je plne responzivny

priklad na :https://upti.fpv.ucm.sk/kega2021/experimenty/escape-room/index.html

V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezenticiu a vsetky dalsSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujiceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 2
Konzultant: Ing. Martin Vujcik
Vyuéujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

43. Konfiguracna pomocka pre 10S (Router, Switch)

Vytvorte program na ulahcenie konfiguracie Cisco zariadenia

Navrhnite vhodné uzivatelské prostredie

Program nech umoziuje konfiguraciu roznych typov zariadeni (smerovac, prepinac,
ASA, ...)

Program nech umozni nacitat a ulozit konfiguraciu

V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentaciu a vsetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 2
Konzultant: Ing. Martin Vujcik
Vyuéujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.


https://upti.fpv.ucm.sk/kega2021/experimenty/escape-room/index.html
https://upti.fpv.ucm.sk/kega2021/experimenty/escape-room/index.html
https://upti.fpv.ucm.sk/kega2021/experimenty/escape-room/index.html
https://upti.fpv.ucm.sk/kega2021/experimenty/escape-room/index.html

44. CTF — vzdelavacia platforma
* Vytvorte prostredie na vytvaranie sady uloh typu CTF
* Navrhnite a vytvorte databazu dloh ¢ Vytvorené ulohy prezentujte na DOD SPSE » ...
* V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentdciu, prezentdciu a vietky dalsie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Roc¢nikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage skoly.
Odporucany pocet rieSitelov: 2
Konzultant: Ing. Martin Vujcik



Vyuéujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

45, Realna IP telefdnia s vyuzitim simulacného prostredia GNS3

Vytvorte funkény model IP telefénie pozostavajuci z 2 redlnych IP telefénov, redlneho
CISCO prepinaca a virtualneho riadiaceho CISCO smerovaca

Virtudlny CISCO smerovac nakonfigurujte v prostredi GNS3

Nakonfigurujte redlny CISCO prepinac pre vyuZivanie Voice VLAN

Otestujte funkénost redlnej IP telefénie uskutocnenim hovoru

V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentdciu a vSetky dalsSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage skoly.

Odporucany pocet rieSitelov: 1
Konzultant: Ing. Peter Gasparik
Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

46. Realna IPv6 only (Wi-Fi) siet s IPv4 only pristupom na internet

Vytvorte funkény model siete pozostavajuci z MikroTik smerovaca, Linux servera a
dvoch klientskych stanic.

Nakonfigurujte MikroTik smerovac pre prevadzku v IPv6 sieti a zabezpecte pridelovanie
IPv6 adries klientskym staniciam.

Na Linux serveri implementujte mechanizmus umoznujuci komunikaciu medzi IPv6 a
IPv4 sietami (napr. NAT64, DNS64 alebo iné vhodné riesenie).

Nakonfigurujte smerovanie medzi IPv6 a IPv4 segmentmi siete a zabezpecte pristup
klientov z IPv6 siete k sluzbdm dostupnym iba cez IPv4.

Otestujte funkénost rieSenia pomocou sietovych nastrojov (ping, traceroute a pod.) a
zdokumentujte vysledky testovania.

Vyhodnotte vyhody a nevyhody navrhnutého riesenia z pohladu prevadzky,
bezpecénosti a budulceho rozvoja pocitaéovych sieti.

V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentaciu a vsetky dalsSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujiceho predmetu Roénikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Ing. Peter Gasparik
Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

47. CanSat — navrh malého satelitu

Analyzujte zadanie sutaze ESA CanSat (https://spaceoffice.sk/cansat/).

Navrhnite zaujimavu misiu pre satelit s vyuzitim niekolkych senzorov.

Navrhnite a otestujte konstrukéné rieSenie satelitu.

Navrhnite a implementujte vypoctové riesenie misie.

Vytvorte technickd dokumentaciu pre konsStrukéné aj vypoctové rieSenie, uvedte
kalkulaciu vydavkov a opiste propagaciu projektu.

Otestujte a vyhodnotte Uspesnost misie.



https://spaceoffice.sk/cansat/
https://spaceoffice.sk/cansat/

V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezenticiu a vsetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 2 Konzultant:
RNDr. Martin Sechny, PhD.
Ugitel RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

48. Inovativna softvérova aplikacia

Analyzujte problém a poZiadavky na inovéciu vo vybranej sutazi typu hackathon.

Urcte cielovu skupinu, navrhnite rieSenie, vytvorte prototyp.

Implementujte a testujte celé rieSenie.

Vytvorte technickd dokumentaciu.

Vytvorte podnikatelsky zamer, rozpocdet, marketing a prezentdciu pre investorov.

V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezenticiu a vsetky dalsSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujiceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage skoly. Odporucany pocet riesitelov:
2 Konzultant: RNDr. Martin Sechny, PhD.

Ugitel RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

49. Predikcia trendu v nameranych datach

Analyzujte data z vybraného fyzikdlneho pozorovania. Vyuzite mapy alebo satelitné
snimky, ak je to vhodné. Stru¢ne popisSte teoreticky rdmec vybraného pozorovania a
oCakavané zavislosti.

Urcte hypotézu pre predikciu trendu v nameranych datach. Navrhnite vypoctovy a
prediktivny model.

Implementujte navrhnuty model na vhodnej platforme.

Otestujte Uspesnost modelu a vyhodnotte hypotézu.

Vytvorte technickd dokumentaciu.

V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentaciu a vsetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujiceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage skoly. Odporucéany pocet riesitelov:
1 alebo 2

Konzultant: RNDr. Martin Sechny, PhD.
Uitel RP): RNDr. Martin Sechny, PhD.

50. Point Of Sale systém pre malu kaviaren/restauraciu

Preskimajte trh s uz dostupnymi rieSeniami POS systémov

Navrhnite Struktdru a funkcionalitu vlastného Point Of Sale systému

Vytvorte mobilnu aplikaciu pre ¢asnikov na zvolenej platforme

Vytvorte desktopovi webovu aplikaciu pre hlavnu obsluhu a majitela prevadzky,
pomocou ktorych bude moiné sledovat stav objednavok, Statistiky predaja, Uprava
ponukového listka

Navrhnite a zrealitujte databazu s potrebnymi tabulkami a zdznamami, prepojte ju s
vytvorenymi aplikaciami



Navrhnite a implementujte bezpecny systém autentifikdcie jednotlivych uZivatelov
(¢asnik, barista, prevadzkar/maijitel)

V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentdciu a vSetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujiceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 2
Konzultant: Mgr. Jan Vavrek
Vyuéujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

51. Tvorba komplexnych zadani v simulacnom programe Packet Tracer

Vyberte si zameranie jednotlivych komplexnych udloh (latky 2. — 4. ro¢nika predmetu
Sietové technoldgie)

Vytvorte slovné zadanie, sietovlu topoldgiu, navrhnite bodovanie jednotlivych
¢iastkovych uloh, vytvorte vzorové (spavne) rieSenie

Overte Vami vytvorené Uulohy v redlnom vyucovacom procese

Z procesu overovania zozbierajte spatnu vazbu formou dotaznika

Déta z dotaznika Statisticky vyhodnotte a navrhnite korekcie jednotlivych komplexnych
uloh

V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentdciu a vSetky dalsSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujiceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage skoly.

Odporucany pocet rieSitelov: 1 -2
Konzultant: Mgr. Jan Vavrek
Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

52. Pracovné listy — Zoznamujeme sa so sietovymi zariadeniami MikroTik

Zvolte zamerania jednotlivych pracovnych listov

Navrhnite Strukturu pracovnych listov (tedria, vzorovay uloha, ulohy pre samostatnu
pracu, spatnd vazba a pod.)

Vytvorte samotné pracovné listy vo zvolenej platforme/podobe

Overte pracovné listy na vzorke Ziakov

Z procesu overovania zozbierajte spatnu vazbu formou dotaznika

Déta z dotaznika statisticky vyhodnotte a navrhnite korekcie jednotlivych pracovnych
listov

V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentaciu a vsetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujiceho predmetu Roénikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1 -2
Konzultant: Mgr. Jan Vavrek
Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

53. Pracovné listy — Zoznamujeme sa s mikrokontrolérom ESP32

Zvolte zamerania jednotlivych pracovnych listov
Zvolte programovaci jazyk (C/C++/MicroPython)



Navrhnite Struktdru pracovnych listov (tedria, vzorovay uloha, Ulohy pre samostatnu
pracu, spatnd vazba a pod.)

Vytvorte samotné pracovné listy vo zvolenej platforme/podobe a kniznice potrebné pre
tieto pracovné listy

Overte pracovné listy na vzorke Ziakov

Z procesu overovania zozbierajte spatnu vazbu formou dotaznika

Déta z dotaznika statisticky vyhodnotte a navrhnite korekcie jednotlivych pracovnych
listov

V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentdciu a vSetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet riesitefov: 1 - 2
Konzultant: Mgr. Jan Vavrek
Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

54. Web pre spravu tém RPJ

Navrhnite a realizujte webovu sluzbu pre spravu tém RPJ

Webova sluzba nech je lahko integrovatelna na aktualnu stranku skoly

Nech umoznuje spravit export/import offline zalohy nahranych udajov

Sluzba musi umozniovat spravu pouzivatelov — kontd pre uditefov, veducich PK a
administratora + volny pristup bez konta

Funkcionalita: uditelia m6Zu zadavat/mazat zadania RPJ (ndzov, vhodné pre odbor/y,
sprievodny text — jednoduché formatovanie — odrazky, bolt, italic, pocet riesiteloy, ...).
TaktieZz méZe do schvalenej témy zadat meno a triedu Ziaka. Veduci PK méZe prehliadat
»svojich ucitelov (viaceri veduci mézu mat rovnakého ucitela a opacne) a ich témy a
zadat flag ,schvalené”, pripadne neschvalené a zadat pozndmku na prepracovanie
témy. Administrator moze vytvarat konta a umoznit ku témam volny pristup.

Volny pristup — umoznuje prehliadat schvédlené témy a filtrovat ich podla vhodnych
odborov, uitelov, pripadne vyhladavat v texte pomocou hesiel

Jednotlivym témam musi byt priradeny jedineény identifikator, ktory sa nebude
opakovat v rozsahu e.g. 10rokov.

Demonstrujte funkénost vybranym ucitelom na SPSE

Zozbierajte spatnu vazbu na sluzbu

Pripadné pripomienky zapracujte do finalnej verzie sluzby * Jednotlivé Casti ndlezite
zdokumentujte.

V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezenticiu a vsetky dalsSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Jozef Liptak
Vyuéujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

55. Zelené a modré mesto / skola

Navrhnite riesenie, projekt pre zelené a modré mesto / skolu. Projekt AquaEdulab —
Inteligentné hospodarenie s dazdovou vodou pre zelensiu skolu / mesto.



Snimanie parametroy, teplota, vlhkost, ¢as, mnozstvo, atd.

Riadiaci systém hardware (HW).

Praktické zachytavanie dazdovej vody, uloZenie, Cistenie, filtrovanie a pouZitie v podobe
zavlahy, vodnej hmly, jazierka a fontany.

Ventily, pohony, snimace, meranie, riadenie a iné.

Monitoring a dialkové ovladanie.

Riadiaci systém software (SW).

Vytvorte webovu aplikdciu pre kompletnu spravu vodného systému, ktora prebieha v
rdmci mesta alebo Skoly. Délezitym aspektom pri tvorbe tejto webovej aplikicie bude
responzivnost, jednoduchost, modernost a prehladnost.

Cielom aplikacie je sprehladnit pre uZivatela informdacie o plochach v rdmci mesta /
Skoly a tieZ zlepsit hospoddrenie s dazdovou vodou. UzZivatel bude mat k dispozicii
Statistiky zo ziskanych udajov.

Pre beZného uzivatela priniest moZnost sledovat plochy v ramci mesta / Skoly na mape.
Realizujte autentifikacnu cast webu pre prihlasenie pouZivatela.

V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentaciu a vSetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 3-4
Konzultant: Bc. Jan Haluska
Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

56. SMART HOME

Navrhnite a zrealizujte SMART HOME, uc¢ebnu pomédcku z dostupnych komponentov.
Pouzite vyrobky osvedcenej znacky.

Zostrojte elektromechanické casti a zapojte elektronické casti.

Navrhnite dizajnovu podobu panelu.

V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentaciu a vsetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujiceho predmetu Roénikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Bc. Jan Haluska
Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

57. Webova stranka, informacné panely pre presovsku kalvariu.

Navrhnite web stranku s interakciou.

Informacéné panely, QR kddy.

Elektronické pexeso, hru a podobne.

Audiovizudlne zariadenia s ovladanim. Elektronicky dalekohlad, foto automat a
podobne. Pozeranie na web kameru.

Vyberte si niec¢o z tych mozZnosti alebo navrhnite iné.

Automaticky predaj suvenirov, predmetov a podobne. Pokladnicka na milodary.
Zostrojte elektromechanické Casti a zapojte elektrické Casti.

V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentaciu a vsetky dalsSie



dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Bc. Jan Haluska
Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

58. Webova stranka Zelenej Skoly

Navrhnite a vytvorte demo verziu webstranky Zelenej $koly pre nadu SPSE

MozZe vyuzivat hotové riesenia ako napr. wordpress, ...

Pri navrhu preferujte open source, alebo aspon neplatené nastroje

Nech je mozné vytvorit konta spravcov/prispievatelov

Vytvorte prepojené demo Ucty na socidlnych sietach na Instagrame, Facebooku, X
(byvaly twitter), ...

Navrhnite a realizujte automatizaciu postovania — po pridani ¢lanku na webstranku,
nech je automaticky publikovany skrateny prispevok na socidlnych sietach s odkazom
na publikovany ¢lanok

Vsetko poriadne zdokumentujte — ako ndvod — pre pripad potreby zmeny prepojenych
uctov a pod.

Demonstrujte funkcionalitu — systém nech je redlne nasadeny, s demo obsahom,
dostupny verejne z internetu.

V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentaciu a vSetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage skoly.

Odporucany pocet rieSitelov: 1
Konzultant: Jozef Liptak
Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

59. Vlastna téma po dohode

Navrhnite a zrealizujte zariadenie podla vlastnych poZiadaviek so Sirokym vyuZzitim v
praxi

Zrealizujte praktické rieSenie zariadenia vhodnou technolégiou.

Spracujte uzivatelsku priru¢ku pre obsluhu zariadenia a technicki dokumentaciu
pristroja.

V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentaciu a vsetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujiceho predmetu Roénikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Ing. Peter Fritz
Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

60. WEB pre sutaz ELEKTROmatik

Upravte existujucu web stranku alebo vytvorte novu web stranku pre sutaz
ELEKTROmatik, ktoru organizuje nasa skola pre zakladné skoly.



Upravte / vytvorte administracnu cast platformy, v ktorej budul organizatori sutaze
zverejniovat a spravovat Ulohy nového kola a sledovat prijaté Ziacke rieSenia, pridavat
oznamenia a informacie a zverejniovat vysledky jednotlivych kol.

Upravte / vytvorte Cast platformy pre sutaziacich, v ktorej budd mat pristup k zadanym
uloham jednotlivych kél a budu vediet odovzdavat svoje riesenia.

Vytvorte systém na komunikaciu sutaZiacich s organizatormi, prostrednictvom ktorého
moZu sutaziaci klast otazky a jednoducho komunikovat s organizatormi.

V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentaciu a vsSetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet rieSitelov: 1-2
Konzultant: Mgr. Slavka TriS¢ikova
Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

61. Aplikacia na generovanie matematicky rovnic s rieSeniami

Navrhnite a vytvorte aplikaciu, ktord bude generovat matematické rovnice a bude
pomockou pre ucitelov matematiky.

Navrhnite systém pre volbu typu a ndrocnosti rovnic (linearne, kvadratické,
goniometrické, logaritmické // lahké, stredne tazké, tazké).

Navrhnite systém generovanie réznych matematickych rovnic s réznou naro¢nostou na
zaklade toho, o si ucitel zvolil.

Navrhnite spdsob rieSenia tychto Uloh (ak sa dd tak viacerymi sp6sobmi) a zobrazovanie
rieSeni.

Aplikaciu je mozné rozsirit o sustavy rovnic a ich riesenie roznymi spésobmi.

Realizujte navrhnutu vlastnd roénikovu aplikaciu.

V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentaciu a vsetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujiceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1-2
Konzultant: Mgr. Slavka Triscikova
Vyuéujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

62. Skolsky asistent - aplikacia na podporu uéenia a opakovania uciva

Vytvorte aplikaciu (v programovacom jazyku Python), ktord bude slizit ako digitalny
asistent pri ueni a opakovani uciva pre Ziakov strednej Skoly.

Navrhnite databazu Skolskych predmetov, tém, pojmov, vzorcov a otazok, z ktorej bude
aplikacia ziskavat Udaje a pripravovat pouzivatelovi u¢ebny obsah.

Implementujte pouzivatelské rozhranie umoziujuce vyber predmetu a konkrétnej
témy, vyhladavanie pojmov a vzorcov, zobrazovanie u¢ebnych materidlov a spustanie
kratkych testov.

Vytvorte modul na generovanie otazok a opakovania z vybranej témy. UmozZnite
nahodny vyber otazok, prisposobenie poctu otazok a pripadne aj nastavenie Urovne
naroc¢nosti.



Implementujte systém karti¢iek na ucenie, ktory umozni Ziakovi postupne prechadzat
pojmy, definicie, vzorce alebo otazky a zaznamendvat jeho Uspesnost.

Vytvorte mozZnost pridavania, Upravy a odstrafiovania u¢ebnych materidlov, otazok a
karticiek pre administratora alebo uditela.

Zhodnotte navrhnuté rieSenie z hladiska pouZivatelskej privetivosti, funkcnosti,
spravnosti vysledkov a moznosti dalSieho rozsirenia aplikacie.

Otestujte jednotlivé funkcie aplikdcie a overte spravnost generovania otazok,
vyhodnocovania testov, ukladania vysledkov a zobrazovania u¢ebnych materidlov.

V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentaciu a vSetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujiceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly. Odporucany pocet rieSitelov:
1-2

Konzultant: Mgr. Slavka Tris¢ikova
Vyuéujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

63. Moja kniznica — aplikacia na evidenciu a spravu osobnej kniznice

Vytvorte aplikdciu (v programovacom jazyku Python) umoZfujucu pouzivatelovi
vytvérat a spravovat vlastnu databazu knih.

Navrhnite databazu knih obsahujicu Gdaje o ndzve knihy, autorovi, vydavatelstve, roku
vydania, ISBN, pocte stran, zanri, jazyku a dalSich informaciach podla vlastného navrhu.
Implementujte mozZnost pridavania, Upravy a odstrafiovania knih vratane mozZnosti
priradit ku knihe fotografiu obalky.

Vytvorte systém evidencie stavu knihy umoznujici oznadit, ¢i pouzivatel knihu este
necital, prave ju ¢ita alebo ju uz precital.

Implementujte moZnost zaznamendavania hodnotenia knihy, datumu zacatia a
dokoncenia citania a vlastnych poznamok ku knihe.

Navrhnite funkciu vyhladdvania a filtrovania knih podla ndzvu, autora, Zanru, stavu
precitania, hodnotenia a dalSich kritérii.

Vytvorte Statisticky prehlad osobnej kniznice zobrazujuci napriklad pocet vietkych knih,
pocet precitanych knih, pocet knih ¢akajucich na precitanie, pocet precitanych stran a
zastupenie jednotlivych Zzanrov.

V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezenticiu a vsetky dalsSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1-2
Konzultant: Mgr. Slavka Tris¢ikova
Viyuéujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

64. Vlastna téma podla dohody

Navrhnite ciel vlastnej ro¢nikovej aplikacie.

Navrhnite a vytvorte atraktivnu graficki podobu navrhnutej aplikacie.
Navrhnite funkénost vlastnej ro¢nikovej aplikacie.

Navrhnite a realizujte vhodné databdazy pre uchovavanie informdcii aplikacie.



* Realizujte navrhnutu vlastnu ro¢nikovu aplikaciu.

* V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentaciu a vSetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujiceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1-2
Konzultant: Mgr. Slavka Triscikova
Vyuéujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

65. Ovladanie spotrebicov a meranie fyzikalnych veli¢in pomocou internetu

* Navrhnut program, ktory bude ovladat minimalne 4 svetla a snimat teplotu, vlihkost a
svetlo. Tieto namerané veliCiny sa zobrazia na displeji.

* Pouzit bezdrotové pripojenie k internetu.

* Vytvorit stranku pre dialkové ovladanie spotrebicov v lokdlne;j sieti.

* Vytvorit maketu domu v ktorom sa budu nachddzat spotrebice a snimace.

* V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezenticiu a vsetky dalsSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Ing. Ondrej Kontura
Vyuéujlci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

66. Meranie spotreby energie spotrebicov a publikacia spotreby na internete

* Spravte teoreticky rozbor ulohy a modulov pouZitych v zapojeni.

* Navrhnite program pre nacitavanie elektrického prudu, elektrického napadtia a
elektrickej prace, ktory bude posielat tieto Udaje cez wifi siet do cloudu. Tieto udaje sa
nasledne spracuju do grafov a vizualizuju po prihlaseni na stranku ThingSpeak.

* Vypracujte manual pouZitia.

* V elektronickej podobe predloite technicki dokumentdciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentdaciu, prezenticiu a vsetky dalsSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujiceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Ing. Ondrej Kontura
Viyu€ujuci predmetu RPJ: RNDr. Martin Sechny, PhD.

67. Automatizované krmidlo pre hydinu

* Spravte teoreticky rozbor tlohy a modulov pouzitych v zapojeni.

* Navrhnite DPS v programe Eagle a konstrukciu kfmidla, ktoru postavite z dostupnych
materidlov.

* Navrhnite program pre riadenie a nezastavenie kfmidla pomocou dosky Arduino.
Program bude obsahovat nastavenie mnoistva krmiva, ¢as kimenia, mimoriadne
kfmenie s indikdciou na displeji a ovladanim pomocou tlacidiel. Pre odbor IST bude
nutné zrealizovat aplikaciu, ktord bude posielat tieto udaje cez wifi siet do cloudu a
riadit kfmidlo na dialku.



* V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu, prezentaciu a vsetky dalSie
dokumenty podla pokynov konzultanta a vyucujuceho predmetu Rocnikovy projekt
odovzdajte aj v elektronickej podobe cez EduPage Skoly.

Odporucany pocet rieSitelov: 1
Konzultant: Ing. Ondrej Kontura
Vyuéujuci predmetu RP): RNDr. Martin Sechny, PhD.



