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Vyucovaci jazyk slovensky

Platnost u¢ebnych osnov

od 01. 09. 2025 pocnuc 1. roénikom

Charakteristika vyucovacieho predmetu
Ulohou vyuéovacieho predmetu je poskytnut Ziakom zakladné vedomosti a zruénosti pri tvorbe
vykresovej dokumentécie jednoduchych strojovych suciastok a ich zostav. Naudit ich ¢itat technické
vykresy a vzbudit u Ziakov technické myslenie vzhladom na ich budtce povolanie.

Vyucovanie sa organizuje ako dvojhodinovy blok 1 x tyZdenne, trieda nie je delend na polovicu. Vyucuje
sa v Specializovanej odbornej ucebni s dataprojektorom.

Ciele predmetu
Cielom vyucovacieho predmetu Technické kreslenie je pripravit Ziakov na uspesny a zmysluplny osobny,
obciansky a pracovny Zivot, zlepsSit uplatnenie absolventov sk6l na trhu prdce, prispésobovat sa
zmendm na trhu prdce v ramci celoZivotného vzdeldvania, poskytovat moZnosti dalSieho vzdeldvania.
Ziaci si osvoja vedomosti v oblasti kreslenia strojdrskych technickych vykresov a naucia sa &itat
technické vykresy.
Cielové vedomosti predmetu Technické kreslenie su :

e znalosti normalizacie spojené s technickym kreslenim,

znalosti spdsobu zobrazovania strojovych suciastok a zostav,
znalosti sp6sobu kdtovania strojovych suciastok,

znalosti spdsobu predpisovania presnosti a stavu povrchu,

znalosti spdsobu vypisovania titulného bloku,

znalosti postupu kreslenia vykresu jednoduchej strojovej suciastky,
vediet precitat technicky vykres,

zakladné znalosti ovladania vypoctovej techniky spojené s programom Inventor,
znalosti spdsobu zobrazovania (kreslenia) v 2D a 3D prostredi,
znalosti sp6sobu kreslenia rezov

znalosti spdsobu kdtovania suciastok

znalosti spdsobu a postupu kreslenia vykresu suciastky pomocou daného programu.



Cielové zrucnosti predmetu Technické kreslenie su v :

schopnosti manualneho kreslenia (zobrazovania) jednoduchych strojovych suciastok,
schopnosti predpisovania rozmerov suciastok — kétovanie,

schopnosti predpisovania presnosti rozmerov, tvaru a polohy na vykrese,

schopnosti predpisovania drsnosti povrchu suciastky na vykrese,

schopnosti vypisovania titulného bloku na vykrese suciastky,

schopnosti nakreslenia kompletného vykresu jednoduchej strojovej suciastky,
schopnosti pracovat s PC v spojeni s pracou v danom programe,

schopnosti ovladat potrebné funkcie programu na vytvorenie 3D modelu suciastky,
schopnosti ovladat potrebné funkcie programu na vytvorenie pohladov na vykrese,
schopnosti ovladat potrebné funkcie programu na kétovanie pohladov,

schopnosti prekreslit, pomocou daného programu kompletny vykres strojovej suciastky,
oboznamit sa s postupom vyroby telies pomocou 3D tlace.

Rozvijané digitalne (digComp 2.2) kompetencie:

Absolvent dokaze:

aplikovat ergonomické zasady a riadit ¢as straveny pred obrazovkou (digital well-being),
zhodnotit environmentalny dopad digitalnych navykov a aplikovat postupy na ekologicku
likvidaciu e-waste,

vyhladat a triedit technicki dokumentaciu ( normy, aplikacné poznamky) a odborné ¢lanky,
eticky a efektivne vyuZivat generativne Al nastroje na podporu ucenia, pricom Kkriticky
preveruje a cituje ich vystupy,

vytvarat a upravovat strojarske vykresy pomocou CAD softvéru,
poznat digitdlne nastroje (napr. 3D tla¢) na optimalizaciu a inovacie pri navrhu novych
zariadeni.

Rozvijané kompetencie v oblasti udrzatelnosti:

Absolvent dokaze:

kriticky hodnotit data, Statistiky a vizualizacie pouZivané v spravach o udrzatelnosti;
identifikovat manipulativne prvky,

hladat suvislosti a spajat poznatky z roznych disciplin pri rieSeni lokalnych problémov,
identifikovat fazy s najvac¢sou environmentalnou zatazou,

aplikovat analyzu Zivotného cyklu (LCA) na strojarsky produkt a identifikovat fazy s najvacsou
environmentalnou zatazou,

kriticky posudzovat marketingové tvrdenia o zelenych technoldgiach.

Rozvijané podnikatel'ské kompetencie:
Absolvent dokaze:

identifikovat prileZitosti a navrhovat riesenia,

robit zakladné rozhodnutia a prevziat iniciativu,

efektivne pracovat so zdrojmi a jednoduchym rozpoctom,
spolupracovat v time a ucit sa zo skusenosti.



Ramcovy rozpis uciva

1. rocnik 66 hodin spolu
Vyznam a ulohy technického kreslenia 2 hodiny
Oboznamenie sa s vnutornym poriadkom odbornej ucebne

Vyznam a ulohy predmetu

Pomocky na technické kreslenie

Normalizacia v technickom kresleni 2 hodiny
Rozdelenie, formaty, Upravy a skladanie technickych vykresov

Druhy ciar, mierky zobrazenia, technické pismo

Zaklady zobrazovania 13 hodin
Zaklady zobrazovania, druhy premietania

Pravouhlé premietanie na tri kolmé priemetne

Zobrazovanie jednoduchych hranatych geometrickych telies

Zobrazovanie jednoduchych oblych geometrickych telies

Zobrazovanie zloZenych telies

Technické zobrazovanie 13 hodin
Volba poctu a druhu obrazov

Zakladné druhy rezov

Zobrazovanie suciastok pomocou rezov

Vykres €.1. Rezy

Kétovanie na technickych vykresoch 21 hodin
Zakladné pojmy, prvky kétovania

VSeobecné pravidla kétovania, sustavy kot

Koétovanie geometrickych tvarov - priemerov, polomerov

Koétovanie geometrickych tvarov - gulovych ploch, uhlov a oblukov

Koétovanie geometrickych tvarov - kuZelov, ihlanov a Ukosov

Kétovanie geometrickych tvarov - Stvorhranu a Sesthranu

Kétovanie dier a rozstupov

Kétovanie zavitov

Vykres €.2. Kétovana suciastka

Predpisovanie presnosti rozmerov, tvaru a polohy 4 hodiny
Zakladné pojmy, uloZenie, sustavy uloZeni, stupne presnosti

Zapisovanie presnosti funkénych a nefunkénych rozmerov na vykrese,

geometrické tolerancie a ich zdpis na vykrese

Predpisovanie stavu povrchu 3 hodiny
Zakladné pojmy

Predpisovanie drsnosti povrchu

Technické vykresy 8 hodin

Vykresy suciastok - obsah, poziadavky

Titulny blok vykresu

Vykresy zostdv - obsah, poZiadavky

2. rocnik

66 hodin spolu

Uvod do predmetu

2 hodiny

Obozndmenie sa s vnutornym poriadkom odbornej u¢ebne
Vyznam graf. programov pre tvorbu technickych vykresov




Charakteristika, spustanie a ovlddanie programu INVENTOR

Uvod do modelovania 2 hodiny

Pracovné prostredie programu Inventor

Zakladné prvky riadenia pohladu

Pracovné prvky a konstrukcia nacrtov 17 hodin

Zakladné pracovné roviny

Pracovné prvky - kreslenie Ciar

Kreslenie kruznic a oblukov

Kreslenie pravouholnikov a n - uholnikov

Kreslenie zaoblenia a skosenia hran

Presuvanie a kopirovanie prvkov nacrtu

Orezavanie, predlZovanie a rozdelovanie prvkov

Ekvidistanta (odsadenie)

Kruhové pole nacrtu

Obdiznikové pole naértu

Zrkadlovy obraz prvku

Geometrické vazby

Modelovanie suciastok 23 hodin

Vysunuty prvok

Rotovany prvok

Diera

Skosenie a zaoblenie

Zrkadlenie prvkov

Kruhové pole

Obdlznikové pole

Pracovné roviny

Praktické modelovanie suciastok

Tvorba vykresov 22 hodin

Nastavenie noriem kreslenia

Zakladny pohlad

Rozmiestnenie pohladov

Osi na vykresovych pohladoch

Rezy na vykrese

Kotovanie vykresov

Text na vykrese

Kreslenie vykresov

Vyroba telies pomocou 3D tlace

Postupnost v radeni tematickych celkov a rozsah vyucovania jednotlivych tém v rdmcovom rozpise
uciva nepredstavuje chronologické a zavazné clenenie, ale len obsahovo a logicky usporiadany systém
uciva.

Vyuéujuci moze vo vzdeldvacom plane upravit rozsah vyucovacich hodin uréeny u¢ebnymi osnovami.
Vyucujuci vypracuje vzdelavaci plan vyucby v cleneni na jednotlivé vyucovacie jednotky
(jednohodinovka, dvojhodinovka a pod.).

Vzdelavaci plan pre predmet je spracovany jednotne pre vSetkych vyucujucich daného predmetu podla
rozhodnutia skoly.

Vzdelavaci plan schvaluje predmetova komisia a prerokuje pedagogicka rada.



