
Kritéria účasti žiakov na súťažiach ZENIT v programovaní – 

školské kolo 2026/2027 v kategóriách A, B, WEB, GRAFIK 

1. Okrem prvákov, musí mať žiak na koncoročnom vysvedčení v predchádzajúcom 

roku z PRO alebo OPG alebo PAA alebo TWS hodnotenie VÝBORNÝ – úlohy rieši 

z domu online alebo v škole. Ak samostatne vyrieši aspoň 3 úlohy v súlade s 

pravidlami ( vid  bod 4), v tomto prípade dostáva za účasť jednotku do vybraného 

programátorského predmetu s váhou 2. Za porušenie pravidiel dostáva 

hodnotenie 5. 

2. Ak mal žiak zo spomínaných predmetov na vysvedčení hodnotenie 

CHVÁLITEBNÝ, môže riešiť súťažné úlohy iba v škole. Ak samostatne vyrieši 

aspoň 3 úlohy v súlade s pravidlami ( vid  bod 4), v tomto prípade dostáva za 

účasť jednotku do vybraného programátorského predmetu s váhou 2. Za porušenie 

pravidiel dostáva hodnotenie 5. 

3. Ak mal žiak zo spomínaných predmetov na vysvedčení hodnotenie DOBRÝ a 

vyššie, nemôže sa súťaže zúčastniť, a to aj v prípade, že by sa zaregistroval. 

Za nerešpektovanie tejto podmienky v prípade neúčasti na vyučovaní, budú 

vymeškané hodiny kvalifikované ako neospravedlnené hodiny. 

4. Na stránke zenit.ksp.sk je uvedené, čo je povolené a zakázané: Povolené sú 
všetky tlačené aj elektronické materiály vrátane všetkého, čo je dostupné na 
internete. Zakázané je komunikovať s ostatnými súťažiacimi alebo nesúťažiacimi, 
pýtať sa otázky súvisiace so súťažnými úlohami na fórach, Discorde alebo iných 
platformách, respektíve inak zisťovať riešene zadanej úlohy za pomoci tretej osoby 
alebo AI. Ak bude odhalené opisovanie, súťažiaci nedostane body a stráca nárok 
na postup. Tiež je zakázané kopírovať celé programy z internetu. Kód ktorý 
súťažiaci napísal sám, kopírovať môže. 
To isté inými slovami je v propozíciách súťaže : 
Metodicko/organizačné pokyny - kategória Programovanie A,B + Web (43. ročník) 

Metodicko/organizačné pokyny - kategória Graficky dizajn (43. ročník) 
 

Registrácia A, B do 12. 10. 2026: žiak sa registruje sám cez Edupage po 

odsúhlasení vyučujúcim z predmetu PRO alebo PAA. Súťaž sa uskutoční 13. 10. 

2026. 

 

Registrácia WEB do 13.10.2026: prebehne po vzájomnej konzultácii žiak-učiteľ 

(p.Taliga). Odsúhlasenú účasť žiaka zaregistruje  iba vyučujúci cez Edupage. 

(p.Taliga, p. Knut). Súťaž sa uskutoční 14. 10. 2026. 

 

Registrácia GRAFIK do 13. 10. 2026: prebehne po vzájomnej konzultácii žiak-

učiteľ (p. Kačur). Odsúhlasenú účasť žiaka zaregistruje  iba vyučujúci cez Edupage 

(p.Taliga, p. Knut). Súťaž sa uskutoční 14. 10. 2026. 

 

Podrobnejšie informácie Vám poskytnú vyučujúci na hodinách predmetov: INF, 

TWA,PRO, PAA, DSY, TWS, OPG. 

PK PRO 

Mit 

http://zenit.ksp.sk/
http://siov.sk/wp-content/uploads/2026/09/Metodicko-organizacne-pokyny-Skills-Slovakia-ZENIT-2026_2027-Programovanie.-A-B.pdf
http://siov.sk/wp-content/uploads/2026/08/MOP-Skills-Slovakia-ZENIT-2026_2027-Graficky-dizajner-.pdf

