Teoretické vyucovanie

Ndazov vyucovacieho predmetu

Automatizacia softvérového vyvoja (ASV)

Pocet vyucovacich hodin v ro¢nikoch

Oh+0h+0h+90 h Specializacia Sprava IKT

Stredna odborna skola

Stredna priemyselnd skola elektrotechnicka, PreSov

Nazov SVP 25 Informacné a komunikacné technolégie
Nazov SkvP Informacné a sietové technoldgie

Studijny odbor 2561 M Informacné a sietové technoldgie
Stupen vzdelania Uplne stredné odborné vzdelanie

Uroveri SKKR/EKR 4

Di7ka $tudia 4 roky

Forma Studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Platnost u¢ebnych osnov 01.09.2028

Charakteristika vyucovacieho predmetu

Tento predmet obozndmi ziaka s teoretickymi principmi moderného softvérového vyvoja s otvorenym
zdrojovym kdédom (OSS), automatizacie softvérového vyvoja (DevOps) aj s prihliadnutim na
kyberneticki bezpelnost (DevSecOps) a umell inteligenciu, pripravi ziaka prakticky na UGrovni
zacinajuceho softvérového vyvojdra.

Predmet je zdroven pripravou na certifikacné skusky LPI Open Source Essentials, LPI DevOps Tools
Engineer, LPI Security Essentials podla https://www.lpi.org, https://wiki.lpi.org.

Organizac¢na forma: 3 h praktickych cviceni v Skolskej pocitacovej ucebni s triedou delenou na skupiny.
Kladie sa doraz na praktické zrucnosti, samostatnu a skupinovu pracu. Tento predmet suvisi s viacerymi
inymi odbornymi predmetmi.

Specifické odborné spdsobilosti: pokrocilé digitdlne zruénosti, vypoctové myslenie, kybernetickd
bezpeénost.

Prierezové spOsobilosti: digitadlna gramotnost, zelené a digitalne zru€nosti, zru¢nosti pre 21. storocie.
Ciele predmetu

Hlavny ciel: samostatne a efektivne vyvijat softvér s otvorenym zdrojovym kédom (OSS), automatizovat
softvérovy vyvoj, efektivne a bezpecne pracovat s nastrojmi na automatizaciu softvérového vyvoja
(DevOps, DevSecOps).

Ciastkové ciele: vyhladat pracovné ponuky v IT, vysvetlit zakladné pojmy, vysvetlit rozdiel medzi
zdrojovym kdédom a strojovym kdédom, vysvetlit DevOps, vysvetlit proces CI/CD, porovnat typy
Zivotného cyklu softvérového vyvoja a typy riadenia softvérového projektu, vyhladat informacie o OSS
komunite, spolupracovat v time, opisat podnikatelsky model, porovnat softvérové architektury,
vysvetlit typy softvérovej infrastruktury, vysvetlit principy moderného softvérového vyvoja s podporou
automatizacnych nastrojov, priradit vhodné softvérové nastroje ku fazam procesu CI/CD, opisat
otvoreny zdrojovy kdd, porovnat typy softvérovych licencii, vysvetlit dblezitost dokumentécie a vhodné



Teoretické vyucovanie

typy licencii, vysvetlit vyznam oznadovania verzie, vymenovat spdsoby oznacovania verzie, opisat
spravu verzii siborov a vhodny nastroj (git), opisat priebeznu integraciu zdrojového kddu

(Jenkins), vysvetlit postup testovania softvéru, pouzit otvorené API, vysvetlit vyznam umelej
inteligencie v DevOps, vymenovat a porovnat typy virtualizacie, vymenovat virtualizaéné nastroje,
vysvetlit vlastnosti vzdialenej vypoctovej sluzby (cloud) a vymenovat jej urovne, opisat vlastnosti
aplikatného kontajnera, manazovat aplikacny kontajner (Docker), opisat Cinnosti, ktoré sa daju
automatizovat pomocou umelej inteligencie, opisat DevSecOps, vysvetlit prinosy a rizikd umelej
inteligencie v DevSecOps, certifikovat svoje znalosti.

Ramcovy rozpis uciva

4. rocnik — cvicenia 90 h spolu

Uvod 3h

Informacie o predmete

Motivacia

Zakladné pojmy

Zdrojovy kdd a strojovy kéd

DevOps a proces CI/CD

Moderny softvérovy vyvoj 15h

Zivotny cyklus softvérového vyvoja a riadenie softvérového projektu

Timova praca

Podnikatelsky model

Softvérova architektura

Softvérova infrastruktura

Softvérova licencia

Dokumentécia a licencia

Verzia softvéru

Riadenie zdrojového kodu

Integrdacia zdrojového kédu

Testovanie

Nasadenie softvéru

Otvorené API

DevOps a proces Cl/CD

Umela inteligencia v DevOps

Virtualizacia a vzdialena vypoctova sluzba (cloud) 15h

Virtualizacia

Vzdialend vypoctova sluzba (cloud)

Aplikaény kontajner 15h

Kontajner (LXC)

Kontajner (Docker)

Kontajner (JVM)

Riadenie konfiguracie




Teoretické vyucovanie

Prevadzka softvérovej sluzby 15h

Sprava IKT infrastruktdry

Sprava softvérovej sluzby

Monitoring

Pouzitie umelej inteligencie

Kyberneticka bezpeénost 15h
DevSecOps
Certifikacia 12h

LPI Open Source Essentials

LPI DevOps Tools Engineer

LPI Security Essentials

Postupnost v radeni tematickych celkov a rozsah vyucovania jednotlivych tém v rdmcovom rozpise uciva
nepredstavuje chronologické a zavdazné ¢lenenie, ale len obsahovo a logicky usporiadany systém uciva.
Vyudujuci mbze vo vzdeldvacom plane upravit rozsah vyucovacich hodin urc¢eny u¢ebnymi osnovami.
Vyucujuci vypracuje vzdelavaci plan vyucby v cleneni na jednotlivé vyucovacie jednotky
(jednohodinovka, dvojhodinovka a pod.).

Vzdelavaci plan schvaluje predmetova komisia a prerokuje pedagogicka rada.



Tvorba uéebnych osnov vyucovacich predmetov v strednej odbornej skole

Hlavicka u¢ebnych osnov

PouZije sa jednotny format hlavicky u¢ebnych osnov:

Nazov vyuéovacieho predmetu Databazové systémy
Pocet vyucovacich hodin v ro¢nikoch | 33+66=99 hodin
Stredna priemyselna Skola elektrotechnickd, Plzenska 1,
Stredna odbornd Skola PreSov
Nazov SVP 26 informacné a komunikacné technoldgie
Nazov SkvpP Informacné a sietové technolégie
Studijny odbor 2561 M informacné a sietové technoldgie
Stupeni vzdelania uplne stredné odborné vzdelanie
Dizka 3tudia 4 roky
Forma Studia denna
Vyucovaci jazyk slovensky
Platnost ué¢ebnych osnov 0d 1.9.2025 pocnuc 1. ro¢nikom

Charakteristika vyucovacieho predmetu

Ulohou predmetu je poskytnut Ziakovi informacie o Strukture, Cinnosti a pouZiti databazovych
systémov a jednotlivych modulov pre spravu databaz. Oboznamuje Ziaka so stratégiami pouzitymi pri
tvorbe databazovych systémov, zdkladnému porozumeniu relaénych databdz, spravu databazovych
systémov, dotazovanie v rdmci databazovych systémov.

Prakticka ¢ast predmetu je zameranad na pracu v databazovej aplikacii SQL. Ziak ziska zakladné
vedomosti, zrucnosti a praktické skisenosti z oblasti zakladnej logiky tvorby systému, implementacie
a nasadenia v sietovom prostredi.

Vyucovanie sa organizuje v 2.ro¢niku ako dvojhodinovy blok cviceni, pricom sa trieda deli na skupiny
podla predpisov Ministerstva Skolstva Slovenskej republiky. CviCenia sa vykonavaju v Specializovanej
ucebni vypoctovej techniky s patnastimi pocitacmi.

Obsah cviceni mozno upravit podfa materialnych podmienok $koly, avsak v silade s obsahom
teoretického uciva.

Kladie sa d6raz na samostatnu pracu Ziakov, aktivnu spolupracu Ziaka na rozvoji vlastného poznania,
dalSieho sebavzdeldvania, inovacie svojich vedomosti v dynamicky rozvijajicej sa oblasti. Napln uloh
vychadza z kazdodenného redlneho Zivota. Predmet velmi tGzko spolupracuje s predmetmi tvorba
webovych stranok, objektové programovanie, operacné systémy, sietové technoldgie a cloudovymi
rie$eniami. Ulohy musia byt zndme a ich riedenie v danom predmete jasné, aby sa tvorivost Ziaka
zamerala na Specifika informaéného retazca.

Po absolvovani predmetu ma Ziak vystupovat ako znaly uZivatel databazovej aplikacie. Ziak vie
analyzovat a navrhnut optimalny spdsob rieSenia stanoveného problému pomocou softvérovej
aplikacie. Dokaze prezentovat vysledky svojej profesionalnej ¢innosti prostrednictvom moznosti
informacno-komunikacénych technolégii.

Problematiku legalnosti pouZivaného softvéru je potrebné zaclenovat do vyucby predmetu
priebezne vidy, ked je to mozné. Otazky bezpecnosti a ochrany zdravia pri praci a starostlivosti



o Zivotné prostredie su sudastou vyucovacieho procesu, preto sa s nimi musi vyucujlci zaoberat v
prislusnych suvislostiach.

Pri vyucovani sa budui vyuzivat nasledovné metddy a formy vyucovania:

Metddy: Informacno-receptivna - vyklad, reproduktivna — rozhovor, heuristicka - rozhovor, riesenie
uloh, E-learning.

Formy prace: Frontalna vyucba, frontdlna a individudlna praca Ziakov, projektové ulohy, timova praca
Ziakov, praktické cvicenia.

Ciele predmetu

Ciefom vyuc¢ovania predmetu Databazové systémy je poskytnit Ziakom stbor vedomosti,
zru¢nosti a kompetencii o principoch ¢innosti databazového systému, spdsoboch tvorby jednotlivych
relacii a konfiguracie pre optimalizaciu dotazovania Udajov z databaz. Predmet md formovat logické
myslenie a rozvijat vedomosti, zru¢nosti, klu¢ové a odborné kompetencie vyuzitelné aj v dalsom
vzdeldvani, odbornej praxi a profesijnom Zivote.

Pri zvlddnut{ ugiva databazové systémy by sa mal Ziak oboznamit a nautit narabat s dostupnymi
informaénymi technolégiami. Tematickym zameranim jednotlivych tém ma Zziak ziskavat pozitivny
vztah k spolupréci v kolektive, k prirode a nautit sa re§pektovaf’ ludské prava.

Student si osvoji pojmy, vztahy a stvislosti, niektoré postupy a ¢innosti pri riesenf Gloh z praxe. Naudi
sa argumentovaf’ a tvorivo pristupovai’ pri rieenf problémov a prezentacii svojich vah a postupov.

Cielové vedomosti predmetu databazové systémy:

znalosti zdkladnych pojmov a objektov databdzového systému

znalosti zdsad normdlovych foriem v databdzovych systémoch

znalosti pojmov konzistencia tudajov, zdielanie, zabezpecenie a dostupnost udajov

znalosti zdsad analyzy databdzovych systémov

znalosti postupu ndvrhu e-r diagramu databdzového systému

znalosti zdkladnych prikazov pre programovanie databdzového systému

znalosti tvorby databdzového systému programovanim prostrednictvom databdzovej aplikdcie
znalosti zdsad zobrazovania poZadovanych vysledok z databdzovej aplikdcie

znalosti identifikovat, vyhladdvat, triedit a spracovat rézne informdcie a informacné zdroje
znalosti prdce s réznymi pokrocilejsimi informacnymi a komunikacnymi technoldgiami
znalosti zo spracovania informdcii v aplikdcidch

znalosti z prezentacnych ndstrojov

znalosti z pouZivania Al

Cielové zruénosti predmetu databazové systémy:

schopnosti identifikovat, vyhladdvat, triedit, spracovat rézne informdcie a informacné zdroje
schopnosti posudzovat vierohodnost informacnych zdrojov

schopnosti kriticky hodnotit ziskané informdcie

schopnosti posudzovat rieSenie daného problému z hladiska jeho sprdvnosti, jednoznacnosti,
efektivnosti

schopnosti vediet samostatne analyzovat

schopnosti navrhnut funkény databdzovy model



schopnosti vediet samostatne vypracovat tlohu

schopnosti vediet prezentovat svoju prdcu, svoje myslienky a postoje
schopnosti logicky a redine zdévodriovat svoje ndzory, konania a rozhodnutia
schopnosti porozumiet trhovému mechanizmu, mzdovej problematike
schopnosti pracovat na udrZatelnosti a hospoddrnosti zelenej planéty
schopnosti porovndvat v time rézne databdzové riesenia

schopnosti pracovat s pokrocilymi IK technoldgiami

schopnosti pracovat' v ré6znorodych skupindch

schopnost pracovat so SW ndstrojmi pre ladenie programov
schopnost spracovat podklady s vyuZitim vypoctovej techniky
schopnost vytvorenia a prezentovania navrhnutého algoritmu
schopnost vyuZivat Al vdanom predmete

Rozvijané digitdlne kompetencie:

Absolvent dokaze:

e organizovat subory a vytvorit korektnu bibliografiu s nastrojmi na spravu citacii

e analyzovat zdroje, rozpoznavat dezinformacie a overovat spravnost informacii na zaklade
referencii a déveryhodnosti institucii

® systematicky spravovat najdené data a informdcie, citovat ich korektne s reSpektom k
autorskym pravam a licencidam

e vyuzivat digitalne platformy a nastroje pre spolupracu a koordindciu Uloh, zachovavat digitalnu
reputaciu a tvorit konstruktivnu komunikaciu v online priestore

e identifikovat a chrénit sa pred rizikami napriklad phishingom pri praci so statnymi a firemnymi
webmi
zvolit vhodné digitalne néstroje na spracovanie a analyzu dat
riesit bezné technické problémy
pouzivat pokrocilé vyhladdvacie operatory na zUzenie akademickych vysledkov a kriticky
hodnotit spolahlivost online zdrojov na zéklade autority a referencii

e navrhovat a vytvarat infografiky ¢i datové vizualizécie na zaklade Statistickych dat a integrovat
rozne formaty s korektnym citovanim a reSpektovanim licencii

o implementovat bezpecnostné opatrenia (MFA, silné hesld), identifikovat digitalne rizika (napr.
phishing) a aplikovat ergonomické zésady vratane riadenia ¢asu pred obrazovkou

e zhodnotit environmentalny dopad digitalnych navykov a aplikovat ekologickd likvidaciu
elektronického odpadu

e |dentifikovat a riesit bezné softvérové problémy a vyberat spravne digitdlne nastroje pre
zadané ulohy

e eticky a efektivne vyuZivat generativne Al nastroje na podporu ucenia, kriticky preverovat a

citovat ich vystupy

Rozvijané kompetencie v oblasti udrzatelnosti:
Absolvent dokaze:

pochopit a vysvetlit koncept udrzatelného rozvoja, ktory spifia potreby su¢asnych generacii
bez ohrozenia buducich generacii



e analyzovat vztah cirkularna ekondmia a ekologické faktory, vratane zelenych principov,
obnovitelné zdroje energie a energetickd efektivnost
kriticky hodnotit rozhodnutia z hladiska ich environmentélnych a socialnych dopadov
navrhovat rieSenia a stratégie podporujuce udrzatelny ekonomicky rast a spoloéensku
zodpovednost, napriklad implementaciu obnovitelnych zdrojov energie, cirkuldrnej
ekonomiky a zeleného financovania

o aplikovat systémové a kritické myslenie pri rieSeni odbornych problémov s dérazom na
udrzatelnost

Rozvijané podnikatel'ské kompetencie:
Absolvent dokaze:
e opisat a pochopit pristupy k planovaniu a riadeniu projektov,
e chdépat socialne a hospodarske prilezitosti a vyzvy, ktorym Celi zamestnévatel, organizacia Ci
spolo¢nost,
identifikovat prilezitosti a navrhovat riesenia,
robit zakladné rozhodnutia a prevziat iniciativu,
efektivne pracovat so zdrojmi a jednoduchym rozpoc¢tom,
spolupracovat v time a uéit sa zo skdsenosti.

Ramcovy rozpis uciva vyucovacieho predmetu

Uvedie sa rozpis uciva na hlavné tematické celky a na jednotlivé témy zodpovedajlice rozpracovaniu
obsahovych Standardov. K témam sa priradi pocet vyucovacich hodin v ¢leneni podla ro¢nikov studia.
Témy maju za Ulohu 3pecifikovat obsah vzdelavania v jednotlivych tematickych celkoch. Skola méze
priradit aj poéet vyuéovacich hodin pre prislu$nd tému. Témy sa v uéebnej osnove neuréuja v Eleneni
podla vyucovacich jednotiek.

Ramcovy rozpis uciva

2. ro¢nik Databazové systémy teodria + cvicenia 33+66=99
Zakladné pojmy 7

Uvod do DB, zékladné pojmy, zakladné objekty

Analyza DB

Tvorba navrhu databazy 10

Postup navrhu databdzy

ER diagram, relacie, kltuce

Normalizacia databazy 8

Aplikacia normalovych foriem do navrhu databazy

Optimalizacia navrhu

Workshop-enviro problematiku riesSime databazovo 2

Prostredie a prikazy jazyka SQL 10

Klient—server—biznis logika, instaldcia SQL

Pracovné prostredie SQL




Prikazy SQL

Klauzuly a operatory SQL

Programovanie v SQL 32

Vytvorenie, mazanie objektov

Alternativne zmeny v objektoch

Napitianie objektov -priame, import, export 4

Jednoducha selekcia Udajov v objektoch

Eko exkurzia podla ponuky

Prezentacie rieSeni Ziakov k eko-databazovym projektom

Zakladné operatory a klauzula WHERE

Vyber réznych ddajov, klauzula ORDER BY

Zobrazovanie informacii cez retazce in, like, merge

Sprava funkcionality prepojenych objektov 32

Klauzula JOIN a jej formacie

Riesenie prikladov z redlneho Zivota

Vyuzitie funkcie v databazovych vypoctoch

Tvorba vlastnej procedury

Evidencia prihlaseni a zmien cez spust

Samostatny projekt

Postupnost v radeni tematickych celkov a rozsah vyucovania jednotlivych tém v ramcovom rozpise
uciva nepredstavuje chronologické a zavazné ¢lenenie, ale len obsahovo a logicky usporiadany
systém uciva.

Vyudujuci vypracuje vzdeldvaci plan vyucby v cleneni na jednotlivé vyucovacie jednotky
(jednohodinovka, dvojhodinovka, 4 h praktické cvicenia a pod.).

Vzdelavaci plan pre predmet je spracovany jednotne pre vsetkych vyucujucich daného predmetu podla
rozhodnutia skoly.

Vzdeldvaci plan schvaluje predmetovd komisia v spoluprdci so zamestnavatelmi a prerokuje
pedagogicka rada.

Komentar od [1]: Postup schvalovania sa uvedie podia
rozhodnutia riaditela Skoly.




Nazov vyucovacieho predmetu

Ekonomika

Pocet vyucovacich hodin v roénikoch

0+0+0+60=60 hodin

Stredna odborna skola

Stredna priemyselna Skola elektrotechnicka,
Plzenska 1, 080 01, PreSov

26 Elektrotechnika

N&zov SVP
azov 25 Informacné a komunikacné technolégie
Elektrotechnika
Nazov SkVP Informacné a sietové technoldgie
., 2675 M elektrotechnika
Studijny odbor

2561 M informacné a sietové technoldgie

Stupen vzdelania

ISCED 3A - Uplné stredné odborné vzdelanie

Urover SKKR/EKR

4

Di?ka $tudia 4 roky
Forma Studia denna
Vyucovaci jazyk slovensky

Platnost u¢ebnych osnov

od 01. 09. 2025 pocnuc 4. ro¢nikom

Charakteristika vyucovacieho predmetu

Ulohou vyucovacieho predmetu Ekonomika je vytvorit predpoklady na rozvoj ekonomickej osobnosti
v sulade so zapracovanou problematikou finanénej gramotnosti podla poziadaviek Ndrodného
$tandardu finanénej gramotnosti — NSFG a poskytntt Ziakom zakladné odborné poznatky o
ekonomickych pojmoch a vztahoch, zdkladoch makroekondémie a mikroekondmie, efektivnom a
hospodarnom spravani sa, finanénej gramotnosti a naudit ich praktickej realizacii v odbore. Obsah
daného predmetu vedie Ziakov k rozvijaniu personalnych a interpersondlnych kompetencii. TaZisko
predmetu je zamerané na ziskanie a osvojenie si zikladnych ekonomickych pojmov a navykov,
postupov a samostatnosti pri rieSeni ekonomickych Zivotnych uloh. Predmet zd6raziiuje vzdelavanie,
ktoré je zaloZené na orientacii Zivotnej ekonomickej adaptability Ziakov, na vytvarani ich spravnych
postojov k Zivotnému prostrediu, k fludom, k sebe samym, k hospodarstvu, k podnikatelskej sfére, k
peniazom, na kvalite ¢loveka vzhladom na jeho uplatnenie v trhovej ekonomike. Je integralnou
sucastou odborného vzdeldvania a pripravy, vyuziva sa nielen ako samostatna oblast vzdelavania, ale
zacleriuje sa do obsahu odborného vzdelavania v rdmci medzipredmetovych vztahov, maturitnych tém
a aplikaénych suvislosti. St¢astou tohto predmetu je pre Ziakov aj poskytnutie online vzdeldvania Ja
uéebnica ekondémie a podnikania, v spolupraci so spoloénostou Ja Slovensko, a. s., ktoré je ukoncené
certifikdciou. Ciefom tejto oblasti je rozsiahlejSi rozvoj ekonomického myslenia Ziakov, poznanie
vyznamu vzdelania pre uplatnenie na trhu prace, osvojenie si vedomosti a kompetencii, ktoré
absolventovi pomdzu vyuzit jeho odborné a osobnostné predpoklady pre Uspesné uplatnenie na trhu
prace a pre budovanie profesijnej kariéry v silade s poZiadavkami Narodného Standardu finanénej
gramotnosti — NSFG. Neoddelitelnou stéastou tohto predmetu je oblast obéianskej nauky, dopliiia
kompetencie Ziaka, ziskané v ostatnych oblastiach vSeobecného aj odborného vzdeldvania o
najdoleZitejsSie poznatky a zruénosti suvisiace s jeho uplatnenim vo svete prace. Doraz sa kladie na
samostatny prejav, tvorivé ekonomické myslenie, rozvoj individualnych schopnosti, rozvoj
individualnych schopnosti, pozndvacej a pozorovacej ¢innosti.

Vyucovanie sa organizuje ako jednohodinovy blok 2 x tyzdenne, trieda nie je delena na polovicu.
Vyucuje sa v Specializovanej odbornej uebni s dataprojektorom.



Ciele predmetu

Cieflom vyucovacieho predmetu Ekonomika je pripravit Ziakov na Uspesny a zmysluplny osobny,
ekonomicky, obdiansky a pracovny Zivot, zlepsit uplatnenie absolventov $kdl na trhu prace,
prispbsobovat sa zmenam na trhu prace v ramci celozivotného vzdelavania, poskytovat moznosti
dalsieho vzdelavania. Cielom je ziskat orientaciu v zabezpecovani zakladnych [udskych a ekonomickych
potrieb jednotlivca a rodiny, orientovat sa v problematike ochrany prav spotrebitela a ziskaju
schopnost orientovat sa v zabezpecovani zakladnych ludskych a ekonomickych potrieb jednotlivca a
rodiny, pochopit otazky bohatstva a chudoby a hodnotovej orientacie k peniazom. Je zamerany na
obozndmenie sa so zakladnymi pravidlami riadenia vlastnych financii a na rozoznavanie rizik v riadeni
vlastnych financii, v orientovani sa v oblasti finanénych institucii a efektivnom vyuZivani finan¢nych
sluZieb za sucasného pouzivania pojmov v oblasti ekonomiky a sveta pefiazi. Ziaci si osvoja vedomosti
o podstate a Struktdre narodného hospodarstva a naudia sa porozumiet zakladnym
makroekonomickym ukazovatelom. Ziaci musia byt schopni vyhodnocovat zakladné dopady, napr.
dopad na zZivotné prostredie, dopad nerozvadznych rozhodnuti alebo prikazov, pracovny a osobny
dopad v SirSom slova zmysle ako je ekonomicky blahobyt, telesné a dusevné zdravie a pod.

Cielové vedomosti predmetu Ekonomika su :
e znalosti podstaty ekonomickej cinnosti ako je potreba, vyroba, rozdelovanie, vymena a

spotreba materidlnych i nematerialnych statkov a sluzieb,

e znalosti ekonomickej a politickej ulohy statu, dopytu, ponuky a trhovej rovnovahy,

e znalosti podnikania, podnikov a ich ¢innosti, tvorby mzdy,

® znalosti zdsad bezpecnosti a hygieny prace, ochrany pred poZiarom a ochrany Zivotného
prostredia a ergonomického prostredia, ochrany pracovnymi prostriedkami,

e znalosti funkénych ekonomickych suvislosti medzi geografickym prostredim, élovekom a

spolocnostou,

znalosti podstaty riadenia a marketingu podniku,

znalosti podstaty zmldv a zmluvnych vztahov,

znalosti bankovej sustavy SR,

znalosti spésobov komunikacie o finan€nych zalezZitostiach,

znalosti hlavnych principov ochrany spotrebitelov,

znalosti regulacie a dohladu nad finanénym trhom,

znalosti boja proti korupcii, podvodom, ochrany proti praniu $pinavych penazi,

znalosti identifikovania zdrojov osobnych prijmov,

znalosti finan¢ného planu,

znalosti daflového a odvodového systému,

znalosti prijimania finanénych rozhodnuti so zvaZzovanim alternativ a ich désledkov,

znalosti uplatfiovania spotrebitelskych zru¢nosti pri zodpovednom rozhodovani o ndkupe,

znalosti réznych metdd platenia,

znalosti identifikovania rizik, prinosov a ndkladov jednotlivych typov Uverov,

znalosti problémov so zadlZenim (prediZenim) alebo ako ich zvladnut,

znalosti sporenia, dani, dafiovych povinnosti,

znalosti rizika a poistenia.

Cielové zrucnosti predmetu Ekonomika sa v :
e schopnosti orientovat sa v zabezpecdovani zakladnych ludskych a ekonomickych potrieb

jednotlivca a rodiny,
e schopnosti orientovat sa v problematike ochrany prav spotrebitela,



schopnosti orientovat sa v zabezpecovani zakladnych ludskych a ekonomickych potrieb
jednotlivca a rodiny, pochopit otazky bohatstva a chudoby a hodnotovej orientécie
k peniazom,

schopnosti riadit vlastné financie,

schopnosti rozoznavat rizika v riadeni vlastnych financii,

schopnosti orientécie v oblasti finan¢nych institucii a efektivne vyuzivat finanéné sluzby,
schopnosti stanovit jednoduché algoritmy na vyrieSenie problémovych uloh, javov a situacii
v osobnom Zivote,

schopnosti tvorby rodinného Cash flow,

schopnosti investovania a sporenia v osobnom Zivote,

schopnosti rozdielov medzi hodnotou a cenou, korupcie,

schopnosti tvorit zdkladné finanéné plany, zakladné zmluvy dodévatelsko — odberatelskych
vztahov,

schopnosti tvorit jednoduché pravne a pracovné dokumenty — CV, pracovna zmluva, dopyt
o miesto, motivacny list,

schopnosti sprdvneho postupu na prijimacom pohovore,

schopnosti tvorby cenotvorby,

schopnosti tvorby podnikatelského zameru.

Rozvijané digitalne (DigComp 2.2) kompetencie

Absolvent (sa) dokaze:

pouzivat pokrocilé vyhladavacie operatory na zuzenie akademickych vysledkov,

analyzovat prvky dezinformdcii a hodnotit spolahlivost online zdrojov na zaklade autority a
referencii,

vyuzivat zdielané nastroje (napr. Trello, cloudové dokumenty) na koordindciu uloh a
sledovanie progresu v time,

formulovat konstruktivne a zdvorilé odpovede a zhodnotit svoju digitalnu stopu s ohladom na
reputdciu,

navrhnut a vytvorit infografiku alebo datovu vizualizaciu na zaklade Statistickych dat,
integrovat rézne formaty a korektne citovat vsetky digitdlne zdroje s pochopenim licencii
(napr. Creative Commons),

implementovat Ucinné bezpecnostné opatrenia (MFA, silné hesld) a identifikovat rizika
(phishing),

aplikovat ergonomické zasady a riadit ¢as straveny pred obrazovkou (digital well-being),
zhodnotit environmentalny dopad digitadlnych navykov a aplikovat postupy na ekologicku
likvidaciu e-waste,

identifikovat a opravit beiné problémy so softvérom a zd6vodnit vyber konkrétneho
digitdlneho nastroja pre danu ulohu,

eticky a efektivne vyuZivat generativne Al nastroje na podporu ucenia, priCom Kkriticky
preveruje a cituje ich vystupy,

identifikovat svoje slabé digitdlne stranky a samostatne najst online zdroje na ich rozvoj.

Rozvijané kompetencie v oblasti udrzatelnosti

Absolvent (sa) dokaze:

kriticky posudit osobné hodnoty a porovnat ich s principmi spravodlivosti a re$pektu k prirode,



pochopit medzigeneraénu spravodlivost a solidaritu pri rozdelovani zdrojov (napr. uhlikovy
rozpocet),

identifikovat a modelovat komplexné zavislosti a spatné vazby v environmentélnych alebo
socialnych systémoch,

kriticky hodnotit data, Statistiky a vizualizacie pouZivané v spravach o udrzatelnosti;
identifikovat manipulativne prvky,

hladat suvislosti a spajat poznatky z roznych disciplin pri rieSeni lokalnych problémov,
vizualizovat a kvantifikovat alternativne scendre udrzatelnej budicnosti pomocou
prognostickych modelov a dat,

identifikovat rieSenia na prevenciu a prispésobenie sa (adaptaciu) uZ existujucim
environmentdlnym a socidlnym zmenam,

robit rozhodnutia pri zohladneni neistoty, rizika a dlhodobého dopadu (napr. riziko investicii)
orientovat v politickom systéme a pochopit vplyv legislativy na udrzatelnost (napr. klimatické
zakony),

aktivne konat v zdujme dosiahnutia zmeny (spolupraca na projektoch, angaZovanost) a
identifikovat svoj osobny potencial.

Rozvijané podnikatel'ské kompetencie:

Absolvent dokaze:

e opisat a pochopit pristupy k planovaniu a riadeniu projektov,
e chapat socidlne a hospodarske prileZitosti a vyzvy, ktorym celi zamestnavatel, organizacia ¢i
spolo¢nost,

e identifikovat prilezitosti a navrhovat riesenia,

e robit zdkladné rozhodnutia a prevziat iniciativu,

e efektivne pracovat so zdrojmi a jednoduchym rozpocétom,

e spolupracovat v time a udit sa zo skisenosti.

Ramcovy rozpis uciva

4. rocnik 60 hodin spolu
Zaklady ekonomického myslenia, hodnota pefazi a korupcia 20 hodin

Ekondémia, ekonomika — dejiny, vyvoj, pojmy a Zakladné ekonomické otazky

Ludské potreby

Uspokojovanie potrieb, spotreba, statky a sluzby

Vyrobné faktory, préca, delba prace

Peniaze a ich hodnota v ekonomike — p6vod

Peniaze a ich funkcia, delenie, vlastnosti

Virtudlne peniaze/mena

Peniaze a korupcia, podvody, ochrana proti nej a praniu Spinavych penazi

Peniaze a korupcia - ochrana

Peniaze a korupcia — priklady, prejavy

Dopyt, ponuka, trhovy mechanizmus

Cena a cenotvorba

Konkurencia

Ekonomicko-politicka uloha Statu a bankovej sustavy SR 25 hodin

Politika a volby polopate




Hospodarstvo a jeho Cinitele

Hospodarska politika a jej ciele a nastroje

Fiskalna politika a Statny rozpocet

Domaci rozpodet a ako udrzat financie pod kontrolou

Domaci rozpocet a ako udrzat financie pod kontrolou — prijmy
Sociélna politika (Eticka suvislost medzi bohatstvom a chudobou)

Do6chodkova politika

Darova politika

Finanéna gramotnost — ¢ast 1 - workshop

Narodohospoddrske ukazovatele a hospodarsky cyklus politika
Financné institucie

Banka a jej sluzby obanom

Uver, Grok, RPMN, trokova sadzba

Investovanie a sporenie

Finanéna gramotnost — ¢ast 2 - workshop

Podnikatelska, riadiaca a efektivna €¢innost podniku v trhovej ekonomike |15 hodin

Podnikanie a podnik

Legislativne mozZnosti podnikania

Fungujuci podnik - Efektivne riadenie a vedenie podniku
Majetok, zdroje krytia a pefiazny cyklus podniku
Prijimaci pohovor a pracovnopravny vztah

Pracovnd sila a ohodnotenie jej prace

Marketing a vztahy so zakaznikmi

Ako ziskat investiciu pre podnikanie?

Zakladatelsky podnikatelsky zdmer podniku

Zmluvy a zmluvné vztahy

Postupnost v radeni tematickych celkov a rozsah vyucovania jednotlivych tém v ramcovom rozpise
uciva nepredstavuje chronologické a zavazné Clenenie, ale len obsahovo a logicky usporiadany systém
uciva.

Vyucujuci moze vo vzdeldvacom plane upravit rozsah vyucovacich hodin uréeny ué¢ebnymi osnovami.
Vyucujuci vypracuje vzdelavaci plan vyucby v ¢leneni na jednotlivé vyucovacie jednotky
(jednohodinovka, dvojhodinovka a pod.).

Vzdelavaci pldn pre predmet je spracovany jednotne pre vietkych vyuéujucich daného predmetu podla
rozhodnutia Skoly.

Vzdelavaci plan schvaluje predmetova komisia a prerokuje pedagogicka rada.



Nazov vyucovacieho predmetu Embedované systémy

Pocet vyucovacich hodin v ro¢nikoch {Oh+0h+132h+0h =132 hodin
Stredna priemyselna Skola elektrotechnicka, Plzenska 1,

Stredna odborna skola PreSov

Nazov SVP 26 informa&né a komunikaéné technoldgie

Nazov SkVP Informacné a sietové technoldgie

Studijny odbor 2561 M informaéné a sietové technoldgie

Stupeni vzdelania Uplne stredné odborné vzdelanie

Dika $tudia 4 roky

Forma studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Platnost u¢ebnych osnov 0d 1.9.2025 poéndc 1. roénikom

Charakteristika vyucovacieho predmetu

Predmet Embedované systémy vtretom rocniku je pokradovanim rozvoja odbornych
vedomosti. Nadvazuje na predmety z nizSich ro¢nikov, ktoré sa zaoberali zakladmi programovania,
tvorbou webstranok, pocitacovymi sietami, internetom veci a elektronikou.

Vzdelavanie v predmete vyuZiva 1 hodinu tedrie pocas ktorej sa oboznamia s principom cinnosti
pozivanych zariadeni prostrednictvom vykladu a praktické 3 hodinové cvic¢enia do tyzdna s vyuzitim
mikroprocesorovych modulov (aktualne Arduino, ESP, Raspberry Pl) vratane beine dostupnych,
Skolskych ¢i vlastnych rozsirujucich komponentov. Na cvi¢eniach Studenti zostavuju funkéné zapojenia
samostatne alebo v skupine, vytvaraju a testuju riadiaci software pre pouZité mikroprocesory.
Spracovanie Udajov zo snimacov a rovnako tak ovladanie vystupnych periférii moze prebiehat lokalne,
ale aj na dialku, napr. s vyuZitim datového uloZiska, ¢i Specializovanych datovych serverov. Na vzdialeny
pristup sa Studenti ucia pouzivat vsetky bezné formy spojenia (ethernet, wifi, bluetooth, USB), ktorych
prvky sa naucia spravne nakonfigurovat.

Cvicenia prebiehaju v odbornej ucebni, ktora je vybavena IKT a prostriedkami uréenymi pre
vyucbu prace s doskou Arduino.

Ciele predmetu

Cielom vyucovania predmetu Embedované systémy je, aby Ziaci ziskali zdkladné vedomosti
a zrucnosti z principov ¢innosti snimacov, akénych ¢lenov, mikrokontrolérov, postupov programovania,
algoritmizdcie, prdce z kniZnicami a funkciami v programe Arduino IDE.

Pri zvlddnuti uciva embedovanych systémov by sa mal Ziak obozndmit a naucit nardbat s
dostupnymi informacnymi technolégiami. Tematickym zameranim jednotlivych tém by mal ziskavat
pozitivny vztah k prirode a naucit sa respektovat ludské prdva.

Student si osvoji pojmy, vztahy a suvislosti, niektoré postupy a ¢innosti pri rieseni tloh z praxe. Nauéi
sa argumentovat a tvorivo pristupovat pri rieSeni problémov a a prezentdcii svojich uvah a postupov.
Cielové vedomosti predmetu embedované systémy su :

e znalosti zdakladnych pojmov z mikrokontrolérov

e znalosti zakladnych pojmov kreslenia schém a vyvojovych diagramov
e znalosti pojmov z programovania v C++

e znalosti zapdjania schém prostrednictvom kontaktného pola



e znalosti zdsad sprdavnej algoritmizdcie pri tvorbe programov
e znalosti zdsad testovania programov

e znalosti technickych poZiadaviek zapdjania komponentov

e znalosti prdce s technickym manudlom ku komponentov

e znalosti zdkladov z elektroniky

Cielové zrucnosti predmetu embedované systémy su v :

e schopnosti sprdvne zapojit elekticky obvod podla priloZenej schémy
e schopnosti otestovat funkcnost elektrického obvodu

e schopnosti navrhovat funkcéné programy pre mikrokontrolér

e schopnosti otestovat a ladit program podla poziadaviek

Ramcovy rozpis uciva vyucovacieho predmetu

Ramcovy rozpis uciva

3. rocnik (tedria) 33 hodin spolu

Uvod 1 hodina

Poucenie o vnutornom poriadku ucebne

Aplikacia struktur jazyka C a kniznice Wiring 20 hodin

Mikroprocesorové moduly Arduino, ESP a Raspberry PI

Attiny 85, Arm, Tl

Jazyk C a kniznica Wiring

Sériova komunikacia

PouZzitie analégovych a digitalnych vystupov

Analdgové a digitalne vstupy

Paralelné spracovanie uloh (praca s millis)

Systém prerusenia

RGB led pasik

Krokovy motor a servo motor

PIR senzor

Snimace HTU 21D, BMP 180,

Inkrementalny senzor polohy, generovanie zvuku

Infracervené dialkové ovladanie

RFID

Maticova klavesnica

Ultrazvukové meranie vzdialenosti

Zobrazovanie dat a komunikacia 3 hodiny

Praca s LCD a zbernicou 12C

LED 7-segmentovy displej v multiplexnej prevadzke, shift register

Zakladné struktury pri programovani Raspberry Pi 2 hodiny

Raspberry Pl a praca s rozhraniami

Arduino a Raspberry v loT 7 hodin

Komunikacné protokoly




Broker server

Ovladanie LED v lokalnej sieti pomocou DHCP alebo statického adresovania
a ESP 8266

Snimanie veli¢in zo snimacov a ukladanie udajov na Cloud pomocou ESP
8266

Tvorba vlastnej stranky

Opakovanie uciva

Ramcovy rozpis uciva

3. rocnik (cvicenia)

99 hodin spolu

Uvod

3 hodiny

Poucenie o vnutornom poriadku ucebne

Prikazy a ladenie programu odstrafiovanie chyb

Aplikacia kniZnice Wiring v jazyku C

63 hodin

Oboznamenie sa s Arduinom

Sériova komunikacia

Praktické priklady demo kédov

Pouzitie digitalnych vystupov a PWM

Analdgové a digitdlne vstupy

Vytvdranie procesov ( praca s millis)

Systém prerusenia

RGB led pasik

Krokovy motor a servo motor

PIR senzor

Snimace HTU 21D, BMP 180, RFID

Enkoder, generovanie zvuku

Infracervené dialkové ovladanie

Maticova klavesnica

Ultrazvukové meranie vzdialenosti

Zobrazovanie velic¢in a komunikacia

9 hodin

Praca s LCD a zbernicou 12C

LED 7-segmentovy displej v multiplexnej prevadzke, shift register

Zakladné struktury pri programovani Raspberry Pi

12 hodin

Digitalne vstupy

Digitalne vystupy

PWM vystupy

Praca s prerusenim

Arduino a Raspberry v loT

12 hodin

Skenovanie sieti wifi pomocou ESP8266, Ovladanie LED v lokalnej sieti
pomocou DHCP a ESP 8266

Tvorba vlastnej stranky

Ukladanie udajov na Cloud z ESP 8266

Vyuzitie Raspberry na spracovanie obrazu - alarm




Postupnost v radeni tematickych celkov a rozsah vyucovania jednotlivych tém v rdmcovom rozpise
uciva nepredstavuje chronologické a zavazné ¢lenenie, ale len obsahovo a logicky usporiadany systém
uciva.

Vyucujuci moze vo vzdeldvacom pléne upravit rozsah vyucovacich hodin uréeny uéebnymi osnovami.
Vyucujuci vypracuje vzdelavaci plan vyucby vcleneni na jednotlivé vyucovacie jednotky
(jednohodinovka, dvojhodinovka a pod.).

Vzdeldvaci plan pre predmet je spracovany jednotne pre vSetkych vyucujucich daného predmetu podla
rozhodnutia skoly.

Vzdeldvaci plan schvaluje predmetova komisia a prerokuje pedagogicka rada.



Né&zov vyuéovacieho predmetu Informatika

Pocet vyucovacich hodin v ro¢nikoch |66 +0+ 0+ 0 =66 hodin

Stredn3 odborna £kola Strevdna’ priemyselna Skola elektrotechnicka, Plzenska 1,
Presov

Nazov SVP 25 Informaéné a komunikaéné technolégie

Né&zov SkVP INFORMACNE A SIETOVE TECHNOLOGIE

Studijny odbor 2561 M Informacné a sietové technoldgie

Stupeni vzdelania Uplné stredné odborné vzdelanie

Uroveri SKKR/EKR 4

Dizka $tudia 4 roky

Forma Studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Platnost u¢ebnych osnov 0d 1.9. 2025 poc¢ndc 1. ro¢nikom

Charakteristika vyucovacieho predmetu

Predmet Informatika je koncipovany ako zakladna profesijne orientovana disciplina pre Studijny odbor
Informacné a sietové technoldgie, s dorazom na praktické cvicenia. Predmet sa primarne sustreduje
na pouzivatelskd znalost kanceldrskych aplikacii a zakladnd pracu s pocitatom, avsak ma ambiciu ist
este dalej a svoje taZisko presunut z digitalnej gramotnosti na hibkové pochopenie a aktivnu aplikéciu
komplexnych a univerzalnych pojmov informatiky. Namiesto memorovania informacii o funkénosti
softvéru a hardvéru sa Studenti zameriavaju na pochopenie samotnych principov, na ktorych moderné
IT systémy stoja. Tento pristup je klicovy pre rozvoj logického myslenia, adaptacnych schopnosti a
pripravenosti na neustdle sa meniace technologické prostredie.

Cielom predmetu je vychovat kvalifikovaného odbornika, ktory je schopny pracovat samostatne no aj
v time a efektivne riesit problémy v oblasti informacnych a komunika¢nych technolégii (IKT). V rdmci
vyucovania je snahou naudit ziakov kriticky mysliet, ziskavat, hodnotit informacie a nadobudndt
schopnost vysvetlit podstatu problematiky, hladat rieSenia a aplikovat ich v praxi. Tento predmet
priamo prispieva k rozvoju klticovych kompetencii profilu absolventa, vratane schopnosti orientovat
sa v globalnych informacnych systémoch. Predmet ddva budicemu absolventovi konkurenénu vyhodu
na trhu prace aj ziskanou schopnostou efektivne vyuzivat nastroje umelej inteligencie (Ai). Okrem
technickych zruénosti sa rozvijaju aj osobnostné predpoklady ako déslednost, zodpovednost,
samostatnost, kreativita a komunikativne schopnosti, ktoré su pre budiceho IT profesiondla
nevyhnutné.

Vyucba je organizovand formou dvojhodinovych cviceni, kde sa teoretické zaklady bezprostredne
aplikuju do praxe. Metddy ako heuristicka a badatelska s dérazom na projektové ulohy a timovu pracu
sa dopliiaju s tradi¢nym, informacéno-receptivnym vykladom. Snahou uditel je vystupovat v role
sprievodcu, ktory usmernuje, zdéraziuje a poukazuje na suvislosti a poskytuje spatnu vazbu pri rieSeni
problémov.



Déraz sa kladie na vytvaranie medzipredmetovych vztahov, kedze zakladné zruénosti napr. sprava
suborov, praca s datami, vytvaranie prezentdcii a samotné prezentovanie, praca s grafikou, textom,
technickou dokumentdciou a nastrojmi Ai s nevyhnutnym predpokladom pre Uspesné zvlddnutie
vSetkych ostatnych odbornych predmetov. Tymto sp6sobom sa zabezpecuje, Ze ziaci budud schopni
analyzovat problémy, navrhovat optimalne rieSenia a prezentovat vysledky svojej ¢innosti pomocou
modernych IKT nastrojov.

Vyucba prebieha v Specializovanom laboratériu vypoctovej techniky, vybavenej pocitacmi a prislusnym
softvérovym vybavenim, potrebnym na komfortnu pracu Ziaka. Zakladné principy bezpecnosti prace,
ochrany osobnych tUdajov a etiky sa priebezne integruju do vSetkych tém, ¢im sa buduje pravne a etické
povedomie buducich odbornikov.

Ciele predmetu

Cielom wvyucovacieho predmetu Informatika je prostrednictvom praktickych cvic¢eni budovat
komplexnd informacnu zakladniu pre absolventa, ktory ovldda nielen praktické zruc€nosti, ale aj
teoretické principy, ktoré su zakladom dynamicky sa rozvijajucej oblasti IKT. Tento predmet je
navrhnuty tak, aby premostil priepast medzi jednoduchym "ako na to" a hlbsim "preco to funguje",
¢im pripravuje Studentov na roly vyzadujuce kritické myslenie a rieSenie komplexnych problémov.

Cielové vedomosti

Student po absolvovani predmetu ziska hlboké porozumenie klti¢ovym konceptom, ¢o ho odliduje od
beZného pouzivatela a kvalifikuje pre Specializované profesie. Osvojenie si tychto vedomosti mu
umozni nielen vykonavat rutinné dlohy, ale aj analyzovat a vysvetlovat podstatu procesov.

e Zakladné principy a terminolégia: Ziak by mal vediet popisat zakladné principy $truktdry a
¢innosti hardvéru pocitaca, vratane hlavnych funkénych blokov a suvisiacich pojmov ako
procesor, pamat, zakladna doska, graficka karta, sietovd karta, vstupno-vystupné zariadenia
a napajaci zdroj. Rovnako déleZitd je znalost zakladnej terminoldgie pre pracu s IKT systémami,
vratane pojmov ako bit, byte, gigabajt, spustitelny sibor (.exe) a pod..

e Softvér a operacéné systémy: Ziak ma poznat kategorizaciu softvéru, chapat $truktiru operaénych
systémov, ich funkcie a klti¢ové rozdiely, a poznat ich Glohu v sietovom prostredi. Musi vediet
vysvetlit rozdiely medzi operacnym systémom pre servery, pracovné stanice a mobilné
zariadenia.

e Sietové technoldgie a kybernetickd bezpeénost: Ziak by mal poznat zakladné koncepty a
terminoldgiu sietovych technolégii, poznat réznorodé internetové sluzby. Mal by poznat rozdiel
medzi IP adresou a hardvérovou adresou, ako aj tcel beznych komunikaénych protokolov. Taktiez
ma poznat bezpecnostné hrozby a zranitelnosti na Grovni operacného systému a sieti, a rozumiet
zakladnym principom zabezpecenia dat a systémov.

e Sprava informécii a dat: Ziak by mal pochopit a vediet opisat formy a moznosti ukladania Gdajov,
vratane cloudovych technolégii a sietovych dUloZisk. Taktiez je doleZité poznat principy
komprimdcie, Sifrovania a zalohovania udajov.



Prezentovanie, praca stextom a datami: Ziak ma poznat zasady spravneho prezentovania
informacii pred publikom, poznat zdsady Upravy textového dokumentu, mat zakladné vedomosti
o typografii a hierarchii obsahu. Ma poznat spdsoby analyzy dat, poznat rozne typy grafov
a orientovat sa v najznamejsich nastrojoch Ai pre tvorbu obrazkov, videi, textu a pre efektivnejsiu
tvorbu atraktivnych prezentdcii.

Pravo a etika v IKT: Ziak ma poznat a re$pektovat etické a pravne aspekty informatiky, vratane
problematiky autorskych prav a dusevného vlastnictva, a chapat rizika a vyhody sociélnych sieti.

Ciel'ové zrucnosti

Absolvent musi byt schopny aplikovat ziskané vedomosti v praxi prostrednictvom konkrétnych,

meratelnych a demonstrovatelnych zruénosti. Tieto zru€nosti ho pripravuju na aktivne plnenie uloh v
profesijnom prostredi.

Obsluha a sprava systémov: Ziak vie pracovat na Urovni beZného pouZivatela s operaénymi
systémami (napr. Windows, GNU/Linux), vykonavat zakladnu spravu siborov a priecinkov a riesit
jednoduché problémy s ovladacmi a aplikaciami.

Praca so sietovymi sluzbami: Ziak vie plynule pouZivat internetové a sietové sluzby napr. e-mail,
vyhladavace, cloudové uloZiska a aplikovat zakladné bezpecnostné postupy, ako je sledovanie
stavu antivirusového programu a nastavenie bezpecnych hesiel.

Profesiondlna dokumentdcia: Ziak je schopny efektivne vytvarat a spracovavat dokumenty,
narabat s datami a prezentovat ich pomocou kancelarskych aplikacii ako je textovy procesor,
tabulkovy procesor a prezentacny softvér. Zvlada pokrocilé funkcie, ako je praca so vzorcami,
funkciami, absolUtnou a relativnou adresdciou, filtrovanie a zoradenie udajov, a vytvdranie
profesionalnych grafov.

Riesenie problémov a kriticka analyza: Ziak je schopny analyzovat problém, identifikovat vhodné
digitadlne nastroje na jeho riesenie a kriticky vyhodnocovat ziskané informacie z réznych zdrojov,
¢im sa odklana od reprodukcie informacii k ich zmysluplnému spracovaniu.

Prezenticia a timova praca: Ziak dokaze vytvorit a prezentovat svoju pracu pomocou
prezentacného softvéru. Je schopny pracovat v time, transparentne komunikovat, podnecovat
spolupracu a prispievat k produktivnej pracovnej atmosfére.

VyuZivanie nastrojov Ai: Ziak dokaZe pouzivat nastroje Ai na Urovni zadavania prikazov pre
generovanie zmysluplnych obrdazkov, videi, textov a ulahéenie vytvarania prezentacii.

Rozvijané digitalne kompetencie:

Absolvent dokaze:

e Vyhladat a triedit technickd dokumentaciu (datasheety, normy, aplikaéné poznamky) a
odborné ¢lanky o novych technoldgiach (napr. loT, obnovitelné zdroje energie).

e dodrziavat odbornu digitalnu etiketu pri komunikacii so zakaznikmi, dodavatelmi a pri online
rieSeni technickych problémov vo férach.

e rozumiet licenénym podmienkam pri pouzivani open-source softvéru a hardvéru (napr. GPL)
v projektoch



e aktivne vyhladdvat online kurzy a sledovat odborné technické zdroje na udrzanie kroku s
digitdlnym vyvojom (napr. FPGA, kyberneticka bezpecnost v priemysle).

Rozvijané kompetencie v oblasti udrzatelnosti:
Absolvent dokaze:
e kriticky posudzovat marketingové tvrdenia o "zelenych technolégiach" alebo energetickej
ucinnosti (greenwashing).

Rozvijané podnikatel'ské kompetencie:
Absolvent dokaze:
e opisat a pochopit pristupy k planovaniu a riadeniu projektov,
e chapat socialne a hospodarske prileZitosti a vyzvy, ktorym Celi zamestnavatel, organizacia Ci
spolo¢nost,

e identifikovat prileZitosti a navrhovat riesenia,

e robit zakladné rozhodnutia a prevziat iniciativu,

e efektivne pracovat so zdrojmi a jednoduchym rozpoétom,

e spolupracovat v time a ucit sa zo skdsenosti.

Ramcovy rozpis uciva vyucovacieho predmetu
Ramcovy rozpis uciva

1. rocnik 66
Informacie okolo nas - prezentacia 16

Konfigurovanie Ziackych kont - MS365, Gmail, WiFi, §ko|sk\’/ web

Elektronicka prezentdcia MS PowerPoint a zasady prezentovania.

Zakladné pojmy a objekty v prezentdcii.

Predloha a tlac prezentacie.

Tvorba prezentacie s vyuzitim Al (Canva/Prezi)

Zadanie a prezentovanie vlastnej prezentacie

Komunikacia prostrednictvom digitalnych technoladgii 12

Internet a jeho sluzby pre komunikaciu a vyhladavanie

Etiketa na internete

Bezpecnost na internete — hacking, cracking, malware, manipulacie.

Suborovy systém, komprimovanie, Sifrovanie a zdlohovanie.

Cloudové technoldgie

Socidlne siete a kritické myslenie

Informacie okolo nas — praca s textom 14

Textovy procesor, zakladné pojmy a postup tvorby dokumentu

Format - strana, pismo, odsek, blok, styly

Format - odrdzky, ¢islovanie, tabuldtory, prepojenie, hlavicka a pata

Obsah a krizové odkazy

Formatovanie vzorca v texte

Tvorba tabulky v ramci textového dokumentu

Tla¢ dokumentu




Tvary a smart objekty

Revizia dokumentu — pravopis a gramatika, komentdre

Informacie okolo nas — praca s tabulkami 16
Tabulkovy procesor, zakladné pojmy a postup tvorby tabulky

Vzorce

Funkcie

Absolutna a relativna adresacia
Tla¢ dokumentu

Typy grafov, ich tvorba a Uprava
Zoradenie a filtrovanie Udajov

Podmienené formatovanie
IT Fitness test

Informacie okolo nas — Informatika a umela inteligencia (Ai) 8
Zakladné pojmy z informatiky
Zakladné casti pocitaca

Delenie softvéru a licencie
Operacéné systémy

Generovanie grafiky pomocou Ai
Generovanie videi pomocou Ai

Postupnost v radeni tematickych celkov a rozsah vyuc€ovania jednotlivych tém v rdmcovom rozpise
uciva nepredstavuje chronologické a zavazné ¢lenenie, ale len obsahovo a logicky usporiadany systém
uciva.

Vyucujuci  vypracuje vzdelavaci plan vyucby v ¢leneni na jednotlivé wvyucovacie jednotky
(jednohodinovka, dvojhodinovka, 4 h praktické cvicenia a pod.).

Vzdelavaci pldn pre predmet je spracovany jednotne pre vietkych vyuéujucich daného predmetu podla
rozhodnutia Skoly.

Vzdelavaci plan schvaluje predmetovda komisia v spolupraci so zamestnavatelmi a prerokuje
pedagogicka rada.



Nazov vyucovacieho predmetu

Kyberneticka bezpeénost 4. roénik

Pocet vyucovacich hodin v roénikoch

0+0+0+ 90 =99 hodin

Stredna odborna skola

Stredna priemyselna Skola elektrotechnicka, Plzenska 1,
PreSov

Nazov SVP 25 Informacné a komunikacné technolégie
Né&zov SkVP INFORMACNE A SIETOVE TECHNOLOGIE
Studijny odbor 2561 M informacné a sietové technoldgie

Stupen vzdelania

Uplne stredné odborné vzdelanie (s maturitou)

Urover SKKR/EKR

4

Dika $tudia 4 roky
Forma Studia denna
Vyucovaci jazyk slovensky

Platnost u¢ebnych osnov

o0d 01.09.2025 pocndc 1. ronikom

Charakteristika vyucovacieho predmetu

Predmet Kyberneticka bezpeénost sa zaoberd ochranou informaénych systémov, sieti a Gdajov
pred neopravnenym pristupom, poskodenim alebo zni¢enim. Jeho hlavnhym cielom je zabezpedit
dbévernost, integritu a dostupnost informacii.

Kldcové oblasti, ktorym sa predmet venuje:
1. Zaklady bezpecnosti
2. Ochrana sieti
3. Bezpecnost aplikacii a systémov
4. Kryptoanalyza
5. Legislativa a etika

Vyucovanie sa organizuje ako 3 hodiny teoretickej vyucby s moznostou praktickych ukazok
v priebehu hodiny. Predpoklada sa aktivna spolupraca Ziaka na rozvoji vlastného poznania, dalSieho
sebavzdelavania, inovdcie svojich vedomosti v dynamicky rozvijajicej sa oblasti. Napln tloh by mala
vychadzat z problematiky inych $tudijnych predmetov v rdmci medzipredmetovych vztahov. Ulohy by
mali byt zname a ich riesenie v danom predmete jasné, aby sa tvorivost Ziaka zamerala na Specifika
informatizacného retazca.

Ciele vyucovacieho predmetu

Cielom predmetu Kyberneticka bezpeénost je poskytnut studentom komplexny prehlad o
principoch, technikach a ndstrojoch na ochranu digitdlnych systémov, dat a sieti. Absolvent by mal
ziskat praktické vedomosti a zru¢nosti, ktoré mu umoznia aktivne sa podielat na budovani a udrziavani
bezpeéného digitdlneho prostredia. Student by mal poznat a vediet vysvetlit kli¢ové pojmy ako
dévernost, integrita a dostupnost dat (CIA triad), rizika, hrozby a zranitelnosti. Naudit sa rozlisovat a
analyzovat rozne typy kybernetickych utokov. Ziskat praktické zrucnosti v konfiguracii a sprave
bezpecnostnych mechanizmov na Urovni siete (firewall, VPN, IDS/IPS) a operacnych systémov.
Porozumiet zakladnym principom Sifrovania a haSovania, a vediet, ako sa tieto techniky pouzivaju na
zabezpedenie komunikacie a dat. Osvojit si etické principy v oblasti kybernetickej bezpeénosti a poznat
platnt legislativu a normy. drZiavat si prehlad o najnovsich trendoch a technoldgiach v oblasti
kybernetickej bezpecnosti.



Ramcovy rozpis uciva

3.rocnik 90 hodin

Uvod do kybernetickej bezpeénosti 3 hodiny

Organizacné pokyny, obsah

Potreba zabezpecenia

Zakladné pojmy

Aspekty kybernetickej bezpecnosti 7 hodin

Zasady informacnej bezpecnosti

Stavy udajov

Prostriedky kybernetickej ochrany

ISO model kybernetickej bezpecénosti

Utoky a hrozby 13 hodin

Skodlivy kéd

Kyberneticky podvod

Kybernetické utoky

Ochrana udajov

Ochrana zariadeni

Zaklady kryptografie 14 hodin

Zaklady kryptografie

Sifrovacie algoritmy

Pristup k datam

Zamaskovanie udajov

Zaklady kryptografie

Zabezpecenie integrity udajov 8 hodin

Typy zabezpecenia integrity

Digitalny podpis

Integrita databazy

Spolahlivost - koncepcia piatich 9 8 hodin

Spolahlivost - dostupnost

Bezpecnostny incident

Zabezpecenie organizacie 22 hodin

Ochrana zariadeni organizacie

Zabezpecenie sietovych zariadeni

Fyzicka bezpeénost

Zabezpecdenie stanice a servera

Zabezpecenie stanice a servera

Kariéra v oblasti kybernetickej bezpecnosti 3 hodiny

Doména kyberbezpecnosti

Etické aspekty

Kariéra kybernetického experta

Projekt na temu KYB 12 hodin

Zadanie témy

Prezentacia zadania




Postupnost v radeni tematickych celkov a rozsah vyucovania jednotlivych tém v rdmcovom rozpise
uciva nepredstavuje chronologické a zavazné ¢lenenie, ale len obsahovo a logicky usporiadany systém
uciva.

Vyucujuci moze vo vzdeldvacom pléne upravit rozsah vyucovacich hodin uréeny uéebnymi osnovami.
Vyucujuci vypracuje vzdeldvaci plan vyucby v cleneni na jednotlivé vyucovacie jednotky

(jednohodinovka, dvojhodinovka a pod.).

Vzdeldvaci plan schvaluje predmetova komisia a prerokuje pedagogicka rada.



Teoretické vyucovanie

Nazov vyucovacieho predmetu

Objektové programovanie (OPG)

Pocet vyucovacich hodin v roénikoch

0+0+99+90=198 hodin

Stredna odborna skola

Stredna priemyselna Skola elektrotechnicka, Plzenska 1,
PreSov

Nazov SVP 25 Informacné a komunikacné technolégie
Né&zov SkVP INFORMACNE A SIETOVE TECHNOLOGIE
Studijny odbor 2561 M informacné a sietové technoldgie

Stupen vzdelania

Uplne stredné odborné vzdelanie (s maturitou)

Urover SKKR/EKR

4

Dika $tudia 4 roky
Forma Studia denna
Vyucovaci jazyk slovensky

Platnost u¢ebnych osnov

o0d 01.09.2025 pocndc 1. ronikom

Charakteristika vyucovacieho predmetu

Predmet sa venuje problematike navrhu pocitacovych programov prostrednictvom objektovych
Struktur, ¢im rozvija u Ziaka najma tieto klucové kompetencie tak potrebné v jeho buducej
profesiondlnej praxi :

- Schopnost tvorivo riesit problémy

- SpOsobilost vyuzivat informacné technoldgie

Predmet stavia na vedomostiach z matematickej logiky a buduje u Ziaka zdklady algoritmického
myslenia a programovania. Podrobnd analyza ulohy, navrh riesenia, vyber vhodnych postupov, prvkov
— to su metddy predmetu, ktoré pripravuju ziaka pre kvalitné, uspesné a Sirokospektralne uplatnenie
v praktickom Zivote.

Obsah predmetu sa v 3. ro¢niku sustredi na teoretické a praktické osvojenie si programovacieho jazyka
Java. Ziaci sa naucia pracovat so zakladnymi programovymi konstrukciami a prejdu k pochopeniu a
aplikacii pilierov objektovo orientovaného programovania: zapuzdrenia, dedi¢nosti, polymorfizmu a
abstrakcie. Nasledne sa vyucba zameria na pokrodilejSie aspekty, ako je tvorba grafickych aplikacii
pomocou kniZnice JavaFX a architektury MVC a praca s kolekciami.

Ziak si v Gvode 4. roénika pripomenie techniky programovania v jazyku Python. V rdmci pripravy na
maturitnd skdsku sa systematizuju doélezZité koncepty z predmetov Programovanie a Objektovo
orientované programovanie a Ziak porovnava rieSenia v Jave a Pythone. Nasleduju tematické celky
venované Specidlnym datovym Strukturam, databazam, pravdepodobnostnym modelom a simuldcidam.
Buduje sa pravne povedomie uZivatelov softvéru.

Po absolvovani predmetu ma Ziak vystupovat ako programator, ktory je schopny analyzovat problém,
navrhnut optimalny sp6sob rieSenia pomocou prostriedkov vypoctovej techniky pri zakladnych
zadaniach vo vztahu k objektovému programovaniu. Dokaze prezentovat vysledky svojej ¢innosti
prostrednictvom mozZnosti informaéno-komunikacnych technolégii.

Vyucovanie sa organizuje ako jedna hodina teoretického vyucovania a dvojhodinovy blok cviceni.
Trieda sa deli na skupiny podla predpisov Ministerstva Skolstva Slovenskej republiky. Cvi¢enia sa
vykondvaju v Specializovanej ucebni. Obsah cvi¢eni mozno upravit podla materidlnych podmienok
Skoly, avsak v sulade s obsahom teoretického uciva. Vyucba prebieha roznymi metédami a formami.
Okrem informacno — receptivnej, heuristickej a reproduktivnej metddy sa vyuZiva inovativna

metdda vyucovania eduScrum. Podstata metddy spociva v timovej praci Ziakov, kde ucitel je v pozicii
kouca. Ziaci ziskavaju spatnu vazbu pri rieseni komplexnych problémov. Metédda zvysuje flexibilitu,
rychlost prace, jej kvalitu a umoznuje lepsiu kontrolu nad zvladnutym ucéivom.



Teoretické vyucovanie

Kladie sa doraz na samostatnu pracu Ziakov najprv vo dvojici, potom v time a ziskavanie spatnej vazby,
aktivnu spolupracu Ziaka na rozvoji vlastného poznania, dalSieho sebavzdelavania, inovacie svojich
vedomosti v dynamicky rozvijajlicej sa oblasti. Napli Gloh by mala vychadzat z problematiky inych
$tudijnych predmetov v rdmci medzipredmetovych vztahov. Ulohy by mali byt zndme a ich riedenie v
danom predmete jasné, aby sa tvorivost Ziaka zamerala na $pecifikd informatiza¢ného retazca.
Problematiku legalnosti pouzivaného softvéru je potrebné zaélefiovat do vyuéby predmetu priebezne
vidy, ked je to mozné. Otazky bezpecnosti a ochrany zdravia pri praci a starostlivosti o Zivotné
prostredie su sucastou vyuéovacieho procesu, preto sa s nimi musi vyucujuci zaoberat v prislusnych
suvislostiach. Vyucba pocas cviceni bude prebiehat v laboratdriach informaénych technoldgii s
patndstimi pocitaCmi.

Ciele predmetu

Cielom vyucovacieho predmetu Programovanie je vychovat absolventa schopného analyzovat
problém, navrhnut optimalny spdsob rieSenia pomocou prostriedkov vypoctovej techniky a
prezentovat vysledky svojej profesionalnej cinnosti prostrednictvom informacno-komunikaénych
technoldgii a tym upevriovat soft skills Ziakov.

Vo vyucovacom predmete Programovanie vyuzivame vychovné a vzdeldvacie stratégie, ktoré ziakom
umoznuju utvaranie a rozvijanie klu¢ovych kompetencii:

Spdsobilosti konat samostatne v spolo¢enskom a pracovnom Zivote

Su to sposobilosti, ktoré su zdkladom pre dalSie ziskavanie vedomosti, zruénosti, postojov a hodnotove;j
orientacie.

Absolvent ma:

- logicky a redlne zd6vodriovat svoje nazory, konania a rozhodnutia, porovnat formalne a
neformalne pravidla, zakonitosti, predpisy, socidlne normy, moralne zdsady, vlastné a
celospolocenské ocakavania v systéme, v ktorom existuje,

- identifikovat priame a nepriame dosledky svojej ¢innosti,

- vybrat si spravne rozhodnutie a ciel z roznych moznosti, zdévodriovat, svoje argumenty,
rieSenia, potreby, prava, povinnosti a konanie.

Spdsobilost interaktivne pouzivat vedomosti, informaéné a komunikaéné technolégie, komunikovat
v materinskom a cudzom jazyku

Su to schopnosti, ktoré Ziak ziskava za Ucelom aktivneho zapojenia sa do

spoloc¢nosti zaloZenej na vedomostiach s jasnym zmyslom pre vlastnu identitu a smer
Zivota, sebazdokonalovanie a zvySovanie vykonnosti, raciondlneho a samostatného
vzdeldvania a ucenia sa pocas celého Zivota, aktualizovania a udrzovania potrebne;j
zakladnej urovne jazykovych schopnosti, informacnych a komunikaénych zruénosti.

Absolvent ma:
e identifikovat, vyhladavat, triedit a spracovat rézne informacie a informacné zdroje,

posudzovat vierohodnost réznych informacnych zdrojov,
kriticky hodnotit ziskané informacie,
pracovat s elektronickou postou,

pracovat s réznymi pokrodilejsimi informaénymi a komunikaénymi technolégiami,



Teoretické vyucovanie

Schopnost pracovat v rdznorodych skupinach

Tieto schopnosti sa vyuzivaju pri riadeni medziludskych vztahov, formovani
novych typov spoluprace.

Absolvent ma:

e prezentovat svoje myslienky, navrhy a postoje,

e analyzovat hranice problému,

e urcovat vazine nedostatky a kvality vo vlastnom uceni, pracovnych vykonoch a osobnostnom
raste,

e predkladat primerané navrhy na rozdelenie jednotlivych kompetencii a tloh pre ostatnych
¢lenov timu a posudzovat spolocne s uéiteflom a s ostatnymi, ¢i st schopni uréené kompetencie
zvlddnut,

e konstruktivne diskutovat a pozorne pocuvat druhych, rozhodnut o vybere spravneho nazoru z
réznych moznosti, posudzovat vierohodnost réznych informacnych zdrojov,

Odborné kompetencie:

Pozadované vedomosti:
Absolvent ma:

e Mat zakladné poznatky z oblasti vypoctovej techniky a jej vyuZitia v oblasti elektrotechniky,
pracovat so zakladnymi informacéno-komunikaénymi technoldgiami.

e Vytvarat programy v programovacom jazyku Java na Urovni konzolovych aplikacii pri
funkcionalnom programovani.

e Vytvérat programy v programovacom jazyku Java na urovni konzolovych aplikacii pri
objektovom programovani.

e Overovat a interpretovat ziskané udaje.

Pozadované zrucnosti
Absolvent vie:
e obsluhovat na primeranej Grovni IT, vyuzivat aplika¢né programy na tvorbu zdrojového textu
programu orientovat sa v globalnych informacénych sietach.

Pozadované osobnostné predpoklady, vlastnosti a schopnosti:
Absolvent sa vyznacuje:

e doslednostou a zodpovednostou pri rieSeni pracovnych povinnosti,
schopnostou prace v time a sebareflexiou
samostatnostou pri praci, samostatnym rieSenim beznych uloh,
vhodnym socialnym sprdvanim a prejavmi,

sebadisciplinou a mobilitou, potrebnou davkou sebadévery a pozitivnym pristupom k
povinnostiam.

Rozvijané digitalne kompetencie:
Absolvent dokaze:
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rozumiet licenénym podmienkam pri pouzivani open-source softvéru a hardvéru (napr. GPL) v
projektoch.

aktivne vyhladavat online kurzy a sledovat odborné technické zdroje na udrzanie kroku s
digitalnym vyvojom (napr. FPGA, kyberneticka bezpecénost v priemysle).

Rozvijané kompetencie v oblasti udrzatelnosti:

Absolvent dokaze:

rozhodovat o vybere technolégie s ohladom na dlhodobé klimatické rizika, geopolitickd
neistotu dodavok kritickych surovin a finanénu navratnost.

Rozvijané podnikatel'ské kompetencie:

Absolvent dokaze:

e opisat a pochopit pristupy k planovaniu a riadeniu projektov,
e chépat socialne a hospodarske prilezitosti a vyzvy, ktorym celi zamestnavatel, organizacia ¢i
spolo¢nost,

e identifikovat prileZitosti a navrhovat riesenia,

e robit zakladné rozhodnutia a prevziat iniciativu,

e efektivne pracovat so zdrojmi a jednoduchym rozpodétom,

e spolupracovat v time a udit sa zo skdsenosti.

Ramcovy rozpis uciva

3. rocnik 33T+66C hodin spolu
Opakovanie: Algoritmizacia a programovanie v Python 3T+6C hodin

Predstavenie predmetu a motivacia

Algoritmizacia

Menu a obrazce v konzole

Java vs. Python

Programovanie v programovacom jazyku Java 9T+18C hodin

IDK, JRE a JVM

Premenné, konstanty

Udajové typy — primitivne a neprimitivne

Vyrazy a operatory

Prikazy riadenia toku programu

Objekt a trieda

Metddy

Principy objektovo orientovaného programovania (OOP) 7T+14C hodin

Zapuzdrenie

Dedi¢nost

Polymorfizmus

Abstrakcia

Projekt OOP

Grafika v Jave 4T7+8C hodin




Teoretické vyucovanie

Historicky vyvoj programovania grafiky v Jave

InStalacia JavaFX a SceneBuilder

Experimenty s JavaFX

Graficky projekt OOP

Technoldgia MVC

Pokrocilé techniky v Jave

5T+10C hodin

Retazce a metddy tried retazcov

Kolekcie, Mnoziny, Mapy

Rocnikovy projekt

5T+10C hodin

Zadanie ro¢nikového projektu

RieSenie a konzultacie

Prezentdcie projektu

4. rocnik

30T+60C hodin spolu

Algoritmizacia

4T + 8C hodin

Uvod do predmetu, zloZitost algoritmov a jej uplatnenie

Bubblesort, Selectsort, Insertsort a ich optimalizacie

Linearsearch, Binarysearch

Quicksort, Mergesort, Radixsort

Projekt ,,Zlozitost search a sort algoritmov”

Databazové a webové aplikacie

4T + 8C hodin

Databdzy a jazyk SQL

Spojenie s databazou v Jave a Pythone

Webové technolégie Flask a Django

Jednoduché, zlozené a Specialne datové Struktuiry

9T + 18C hodin

FIFO

LIFO

Projekt ,FIFO a LIFO v praxi (Karaoke, Labyrint)“

Linked List

Tree

Projekt ,MyLinkedList, Treesort”

Simulacie a pravdepodobnostné modely

4T + 8C hodin

Linearne a normalne rozdelenie pravdepodobnosti

Simuldcie fyzikalnych javov

Projekt ,Simuldcie - Terc”

Vldkna a sietové aplikacie

4T + 8C hodin

Technoldgia vlaken

Kriticky subeh

UDP a TCP sietové spojenia

Sietova aplikacia

Zaverecna systematizacia uciva

5T + 5C hodin

Jazyky a programovacie Styly

0]e] 3

MVC a JavaFX

Udalostami riadené programovanie, mikrokontroléry




Teoretické vyucovanie

Postupnost v radeni tematickych celkov a rozsah vyucovania jednotlivych tém v rdmcovom rozpise
uciva nepredstavuje chronologické a zavazné ¢lenenie, ale len obsahovo a logicky usporiadany systém
uciva.

Vyucujuci moze vo vzdeldvacom pléne upravit rozsah vyucovacich hodin uréeny uéebnymi osnovami.
Vyucujuci vypracuje vzdelavaci plan vyucby vcleneni na jednotlivé vyucovacie jednotky
(jednohodinovka, dvojhodinovka a pod.).

Vzdeldvaci plan pre predmet je spracovany jednotne pre vSetkych vyucujucich daného predmetu podla
rozhodnutia Skoly.
Vzdeldvaci plan schvaluje predmetova komisia a prerokuje pedagogicka rada.



Teoretické vyucovanie

Nazov vyuéovacieho predmetu Operacné systémy (OSY)

Pocet vyucovacich hodin v ro¢nikoch [Oh+99h+0h+0h

Stredna odborna skola Stredna priemyselnd Skola elektrotechnickd, Presov
Nazov SVP 25 Informacéné a komunikacné technolégie
Nazov SkVP Informacné a sietové technoldgie

Studijny odbor 2561 M Informacné a sietové technoldgie
Stupeni vzdelania Uplne stredné odborné vzdelanie

Uroveri SKKR/EKR 4

Dizka $tudia 4 roky

Forma Studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Platnost u¢ebnych osnov 01.09.2025

Charakteristika vyucovacieho predmetu

Tento predmet obozndmi Ziaka so zakladmi architektury pocitaCov a architektury operacnych
systémov, pripravi ziaka prakticky na Urovni samostatného pouzivatela a za¢inajuceho administratora
klientskych operacnych systémov MS Windows a GNU/Linux v aktudlnych verzidch vo fyzickom a
virtualizovanom prostredi.

Predmet je zaroven pripravou na certifikaénu skdsku LPI Linux Essentials (basic user) a ¢iastoc¢ne LPIC-
1 (junior level administrator), podla https://www.lpi.org, https://wiki.lpi.org. Obsah predmetu je
neutralny vzhladom na distriblicie GNU/Linux, pokryva instala¢né balicky DEB aj RPM, systémové
architektudry init aj systemd.

Organizacna forma: 1 h tedrie v odbornej ucebni s nedelenou triedou a 2 h cvi€enia v pocitacovej
ucebni s triedou delenou na skupiny. Kladie sa déraz na praktické zru¢nosti, samostatnu a skupinovu
pracu. Tento predmet suvisi s viacerymi inymi odbornymi predmetmi.

Specifické odborné spdsobilosti: zakladné a pokrocilé digitadlne zruénosti, vypoctové myslenie,
kyberneticka bezpecnost.

Prierezové spOsobilosti: digitdlna gramotnost, zelené a digitalne zrucnosti, zruénosti pre 21. storocie.
Ciele predmetu

Hlavny ciel: efektivne a bezpetne pracovat s klientskymi operaénymi systémami MS Windows
a GNU/Linux na urovni samostatného pouZivatela a zacinajuceho administratora, a porozumiet
principom, ako operacény systém funguje.

Ciastkové ciele: vyhladat pracovné ponuky v IT, vysvetlit zdkladné pojmy, vymenovat a opisat
zdkladné komponenty pocitaca, opisat bloky operaéného systému, vysvetlit planovanie procesov,
vysvetlit princip virtudlnej pamate, orientovat sa v histérii operaénych systémov, porovnat typy
operacnych systémov, porovnat typy licencii, opisat funkciu disku, vymenovat a porovnat stiborové
systémy, vysvetlit principy virtualizdcie, porovnat procesorové architektury, vysvetlit paralelné
vykondvanie instrukcii, vysvetlit princip delenia a formatovania disku, porovnat roly administratora
a bezného pouzivatela, vysvetlit princip kddovania znakov, opisat standard kddovania znakov UTF-8,
vysvetlit vyskyt chyby a vynimky pri vypocte a Cinnosti pocitaca, vysvetlit postup a nastavenie



Teoretické vyucovanie

pripojenia pocitaca do pocitaovej siete, opisat zakladné zabezpelenie serverovych sluzieb, vysvetlit
principy etického hekingu a typické postupy prace etického hekera, orientovat sa v moznostiach
certifikacie svojich znalosti z operaénych systémov, instalovat klientsky operaény systém MS
Windows, nastavit prava pouzivatela, nastavit opravnenia pouzivatela k siboru, pouzit zakladnu sadu
prikazov v prikazovom riadku (cmd), nastavit pripojenie do pocitaove] siete, Citat systémové
zaznamy (logy), spravovat procesy, orientovat sa v ponuke distriblucii operacného systému
GNU/Linux, spustit systém zo Zivého média, instalovat klientsky operacny systém GNU/Linux, pouzit
zédkladnu sadu prikazov v prikazovom riadku (bash) pre pracu s textom a stbormi, komprimovat
subory, zédlohovat a obnovit subory, aktualizovat operac¢ny systém, instalovat aplikacie.

Ramcovy rozpis uciva

2. rocCnik — tedria 33 h spolu

Uvod 1h

Informacie o predmete

Motivacia

Zakladné pojmy

Architektara pocitaéa 1h

Model pocitaca

Procesor

Pamat

Zbernica

Vstupno-vystupné zariadenia

Architektura operacného systému 10h

Blokova struktira operacného systému

Planovanie procesov

Virtudlna pamat

Historia operacnych systémov

Vlastnosti operacnych systémov

Licencia

Disk, siuborovy systém

Virtualizacia

Cloud, softverizacia

Komponenty pocitaca 5h

Procesorové architektury

Paralelné vykonavanie instrukcii

Superpocditac, kvantovy pocitac

Disk, siborovy systém, delenie a formatovanie disku

Vzdialené datové uloZisko

Sprava operacného systému 8h

Administrator

Agent a umeld inteligencia

Kdédovanie znakov UTF-8, datovy format TXT

Datové formaty JSON, XML, ZIP

Chyba a vynimka

Interpreter programovacieho jazyka

Prekladac programovacieho jazyka
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Automatizacia softvérového vyvoja (DevOps)

Kyberneticka bezpeénost 8h

Pripojenie do pocitacovej siete

Kryptografia

Principy informacnej a kybernetickej bezpecnosti

Bezpecnost serverovych sluzieb

Eticky heking

Certifikacia

2. rocnik — cvicenia 66 h spolu
Uvod 2h
Informdcie o predmete

Motivécia

Zakladné pojmy

Jednotky v informatike

Architektura pocitaca 2h
Model pocitaca

Procesor

Pamat

MS Windows 20 h

Instalacia (instalacné médium, licen¢ny kdd, cielovy disk)

Ako sa operacny systém pozera na hardvér?

Disk, siborovy systém, delenie a formatovanie disku

Struktira suborového systému

Pouzivatel a oprdvnenia k suborom

Prikazovy riadok (cmd)

Pripojenie do pocitacovej siete

Konfiguracia zariadeni, systémové zaznamy (logy)

Sprava procesov

Sprdva pocitacov, cloud

Grafické prostredie

Aplikacie

GNU/Linux 42 h

Prehlad distribucii, systém zo Zivého média

Instalacia

Ako sa operacny systém pozera na hardvér?

Virtudlna pamat

Disk, siborovy systém, delenie a formatovanie disku

Struktira siborového systému

PouZzivatel a opravnenia k suborom

Interpreter prikazového riadku (bash)

Praca s textom a stubormi

Komprimacia suborov, zdlohovanie

Balickovacie systémy, aktualizacia

Spréava procesov, Uloh a systémovych zdrojov

Programovanie (bash skript)

Programovanie (bash funkcia, Python, C, C++, Java)

Spustanie systémovych sluzieb

Pripojenie do pocitacovej siete

Pripojenie na vzdialeny pocitac (SSH)

Bezpecnost (firewall)
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Serverové sluzby z pohladu klienta

Konfigurdcia zariadeni, systémové zaznamy (logy)

Sprava pocitacov

Eticky heking

Grafické prostredie

Aplikacie

Certifikacia

Postupnost v radeni tematickych celkov a rozsah vyucovania jednotlivych tém v rdmcovom rozpise
uciva nepredstavuje chronologické a zadvazné clenenie, ale len obsahovo a logicky usporiadany
systém uciva.

Vyucujuci vypracuje vzdeldvaci plan vyucby v cleneni na jednotlivé vyucovacie jednotky
(jednohodinovka, dvojhodinovka, 4 h praktické cvic¢enia a pod.).

Vzdelavaci plan pre predmet je spracovany jednotne pre vSetkych vyucujlucich daného predmetu
podla rozhodnutia Skoly.

Vzdelavaci plan schvaluje predmetovd komisia v spolupraci so zamestnavatelmi a prerokuje
pedagogicka rada.



Nazov vyucovacieho predmetu Osobnostné zrucnosti pre Zivot a prax
Pocet vyucovacich hodin ,
.. 33+0+0+0=33hodin
v ro¢nikoch
, . Stredna priemyselnd Skola elektrotechnickd, Plzenska 1,

Stredna odborna skola .

PresSov
) . 25 elektrotechnika

Nazov SVP . y v L

26 informacné a komunikacné technoldgie
3 . Elektrotechnika

Nazov SkVP . .
Informacéné a sietové technolégie

. 2675 M elektrotechnika

Studijny odbor . . .
2561 M informacné a sietové technolégie

Stupeni vzdelania Uplne stredné odborné vzdelanie

SKKR/EKR 4

Dizka $tudia 4 roky

Forma Studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Platnost u¢ebnych osnov o0d 01.09.2025 pocndc 1. ro¢nikom

Charakteristika vyucovacieho predmetu

Predmet Osobnostné zrucnosti pre Zivot a prax je systematicky koncipovany kurz, ktorého
cielom je komplexny rozvoj tzv. ,makkych zru¢nosti“ Ziakov strednych $kol. Zameriava sa na oblasti,
ktoré su klticové pre osobnostny rast, UspesSnu adaptdciu v spolocnosti, ako aj pre buduicu profesijnu
uplatnitelnost. Vyucba je rozdelena do tematickych celkov, pricom kazdy rozvija Specifické vedomosti,
schopnosti a prenositelné kompetencie, ktoré su vyuzitelné v skole, v prdci aj v osobnom Zivote.

Uvodny tematicky celok Sebapozndvanie vedie Ziakov k rozpoznaniu ich silnych a slabych
stranok, temperamentu, hodnét, schopnosti a talentov. Prostrednictvom sebareflexie a spatnej vazby
sa ucia lepsie chapat seba i druhych, ¢o podporuje ich emocionalnu inteligenciu a sebavedomie. Ciefom
je, aby Ziaci vedeli pracovat na svojom rozvoji a efektivne planovat svoju budicnost. V tematickom
celku Pozornost a pamdt ako zdklad ulenia sa si Ziaci osvojuju poznatky o Styloch ucenia,
myslienkovych operacidch a pamatovych stratégiach. Ucia sa, ako efektivne spracovavat informacie,
klast otazky a rozvijat kritické myslenie. Praktické techniky ako mnemotechnické pomdcky ¢i aktivne
poculvanie im umozniuju zlepsit schopnosti samostatného ucenia a pamatania. Celok Tvorivost, tvorivé
myslenie rozvija u Ziakov schopnost hladat origindlne riesenia, prepdjat nesuvisiace informacie, tvorit
napady a prekondvat stereotypné myslenie. Ziaci sa oboznamuju s pojmami ako divergentné,
konvergentné ¢i laterdlne myslenie a ucia sa tieto pristupy prakticky uplatnit pri rieseni dloh a
problémov. Konceptudlne a kritické myslenie Ziakov uci spravne pracovat s informaciami, rozliSovat
fakty od nazorov, identifikovat kognitivne omyly a dezinformacie. Doraz sa kladie na schopnost
samostatne sa rozhodovat, argumentovat a filtrovat informacie, ¢o je nevyhnutné najma v digitalnom
svete. V tematickom celku Komunikacné zrucnosti sa Ziaci oboznamuju s verbalnou, neverbalnou a
digitalnou komunikaciou, ucia sa efektivne pocuvat, davat spatnu vazbu a rozvijat empatiu. DéleZitou
sucastou je aj nacvik prezentacnych a argumentacnych technik a schopnost sebaprezentacie v
osobnom aj digitdlnom prostredi. V celku organizacné zrucnosti a time management Ziaci rozvijaju
schopnost planovat si ¢as, uréovat priority, zvladat prokrastinaciu a budovat efektivne Studijné navyky.
Téma zéaroven podporuje digitdlnu gramotnost, pracu s digitalnymi nastrojmi na organizaciu tloh a uci
Ziakov zodpovednosti a samostatnosti v kazdodennom fungovani. V tematickom celku Konflikty a ich
zvlddanie Ziaci ziskavaju schopnosti nenasilnej komunikacie, identifikacie potrieb a pocitov a vyberu



primeranych stratégii zvladania konfliktov. U¢ia sa zvladat napaté situacie s reSpektom a empatiou, ¢o
prispieva k zlepSovaniu medziludskych vztahov aj k bezpec¢nejsiemu digitdlnemu prostrediu. Tematicky
celok Kritické myslenie v digitdlnom prostredi rozvija kompetencie overovania zdrojov, orientacie v
dezinformaciach a manipulativnych technikach. Sucastou je aj zodpovedné pouzivanie technoldgii,
digitalny wellbeing a hladanie rovnovahy medzi online a offline Zivotom. Zelené (enviro) kompetencie
su naprie¢ témami rozvijané prostrednictvom uvedomelého pristupu k Zivotnému prostrediu, podpory
udrzatelného spravania a pochopenia dopadu ludskych rozhodnuti na klimu a zdroje. Déraz sa kladie
aj na environmentdlne aspekty osobného fungovania, spoluprace a projektovych aktivit. Zavereénou
témou je Stres a jeho zvlddanie, kde sa Ziaci ucia rozpoznavat stresory, rozliSovat medzi eustresom a
distresom, pracovat s relaxacnymi technikami a budovat psychickl odolnost. Zavereénou témou je
Stres a jeho zvilddanie, kde sa Ziaci ucia rozpoznavat stresory, rozlisovat medzi eustresom a distresom
a vyuzivat techniky ako mindfulness, dychacie cvi¢enia ¢i preramcovanie. Téma podporuje
sebaregulaciu a psychickd odolnost.

Celkovo predmet predstavuje inovativne a praktické obohatenie vzdelavacieho procesu, ktoré
vyznamne prispieva k formovaniu samostatnych, vnimavych a kompetentnych mladych [udi
pripravenych na vyzvy sucasného sveta.

Predmet sa vyucuje v 1. a 3. ro¢niku strednej skoly. Tematické okruhy st v oboch ro¢nikoch
rovnaké, no ucebny obsah je navrhnuty na principe kumulativneho, teda stupnovitého kurikula. To
znamena, Ze Ziaci sa k jednotlivym témam vracaju v réznych fdzach svojho studia, pricom sa obsah
postupne prehlbuje a rozsiruje. V 1. ro¢niku sa kladie doraz najma na zakladné oboznamenie sa s
témami, budovanie povedomia o vlastnom prezivani, zruc¢nostiach a osobnostnych predpokladoch.
Aktivity su zamerané na rozvoj sebapoznania, komunikacnych schopnosti, zakladnych kognitivnych
procesov a emocionalnej reguldcie. V 3. ro¢niku sa uz predpokladd istd miera osobnostnej zrelosti a
predchadzajucej skusenosti s témami. Obsah a aktivity su preto narocnejSie — rozvijaju hlbsie
porozumenie, schopnost reflektovat vlastné spravanie, riesit komplexnejsie problémy a pracovat v
time. Celkové metodické vedenie kurikula reSpektuje individudlne potreby a vyvinové Stadium
Studentov a podporuje dlhodoby osobnostny rozvoj prostrednictvom zazitkového a reflexivneho
ucenia.

Ciele predmetu
Cielom vyucovania predmetu Osobnostné zrucnosti pre Zivot a prax je, aby si Ziaci osvojili

zdklady osobnostného rozvoja a tzv. ,,mdkkych zrucnosti“, ktoré su nevyhnutné pre uspesné
fungovanie v skole, v prdci aj v kaZdodennom Zivote. Ziaci sa maju naucit pozndvat sami seba,
efektivne komunikovat, rozvijat svoje myslenie a riesit problémy tvorivo a s kritickym nadhladom.
Déraz sa kladie na rozvoj schopnosti sebapoznania, zvlddania stresu, time manaZmentu,
medziludskych vztahov a empatie.
V ramci predmetu sa Ziaci ucia postupne ziskavat a prehlbovat kompetencie, ktoré im umoznia lepsie
planovat svoju buducnost, uplatnit sa na trhu prdce a zdroven viest zodpovedny a vyrovnany Zivot.
Vyucba je koncipovand tak, aby Ziakov viedla k samostatnosti, spoluprdci, k respektu k inym a k
celoZivotnému uceniu.
Cielové vedomosti predmetu su:

e znalosti o sebapoznavani — vlastné silné a slabé stranky, hodnoty, schopnosti a temperament,

e znalosti zakladov emociondlnej inteligencie a sebareflexie,

e poznatky o pamatovych stratégiach, styloch ucenia a efektivnom spracovani informacii,



e poznatky o principoch tvorivého, konvergentného, divergentného a laterdlneho myslenia,

e znalosti o kritickom a konceptualnom mysleni, schopnost rozoznavat fakty od nazorov a
dezinformacie,

e teoretické vedomosti o komunikacnych druhoch (verbalna, neverbalna, digitdlna
komunikacia),

e znalosti z oblasti organizacnych zru€nosti a time manaZmentu,

e vedomosti o stratégiach zvladania konfliktov a stresu,

e poznatky o technikdch mindfulness, relaxacnych a motivaénych metddach.

Ciel'ové zrucnosti predmetu su:
e schopnost analyzovat a pomenovat vlastné schopnosti, zaujmy a hodnoty,
e schopnost efektivne spracovavat a pamatat si nové informacie,
e schopnost klast otazky, pocuvat a kriticky hodnotit ziskané data,
e schopnost tvorit origindlne rieSenia a prekonavat stereotypné myslenie,
e schopnost samostatne sa rozhodovat a argumentovat,
e schopnost kultivovanej verbalnej, neverbalnej a digitalnej komunikacie,
e schopnost prezentovat a sebaprezentovat svoje nazory a vysledky prace,
e schopnost planovat si ¢as, zvladat prokrastinaciu a urcovat priority,
e schopnost zvladat konflikty prostrednictvom nenasilnej komunikacie,
e schopnost rozpoznavat stresory a pouzivat praktické techniky na zvladanie stresu,
e schopnost timovej spoluprace, empatie a reSpektu voci inym.

Rozvijané digitalne (DigComp 2.2) kompetencie:
Absolvent dokazZe:
e efektivne vyuzivat digitalne nastroje na komunikaciu, spolupracu a prezentaciu,
e chranit svoje osobné Udaje a respektovat zdsady kybernetickej bezpeénosti,
e zodpovedne pouZivat technolégie s dérazom na digitalny wellbeing (balans online/offline,
prevencia pretazenia),
e orientovat sa v digitalnych rizikdch (hoaxy, algoritmy, digitalna stopa) a prijimat informované
rozhodnutia.

Rozvijané kompetencie v oblasti udrzatelnosti:
Absolvent dokaze:

e identifikovat environmentalne problémy vo svojom okoli a hladat realistické riesenia,
posudzovat vplyv [udskych ¢innosti na prirodu, spolo¢nost a ekonomiku,

e vsimat si ekologicku stopu jednotlivca aj komunity a navrhovat moznosti jej znizovania,
aplikovat principy udrzatelnosti v kazdodennom Zivote (energeticka Setrnost, odpadové
hospodarstvo, cirkuldarna ekonomika),
pochopit vztah medzi klimou, technolégiami a kvalitou Zivota spolo¢nosti,
identifikovat riesenia na prevenciu a adaptaciu na environmentalne zmeny (napr. klimaticka
adaptacia),

e prejavovat zodpovednost pri vyuzivani zdrojov a chapat udrzatelnost ako sucast globalne;j
spravodlivosti a [udskych prav.



Rozvijané podnikatel'ské kompetencie:

Absolvent dokaze:
e uvedomit etické zadsady a vyzvy udrzatelného rozvoja
e identifikovat prileZitosti a navrhovat riesenia spolupracovat v time a ucit sa zo skusenosti,
e robit zakladné rozhodnutia a prevziat iniciativu.

Ramcovy rozpis uciva vyucovacieho predmetu:

1. roénik 33 hodin

Sebapozndvanie 5 hodin

Sebapoznanie, temperament, silné a slabé stranky

Hodnoty, spatnd vazba

Sebareflexia

Pozornost a pamét ako zdklad uéenia sa 4 hodiny

Ucenie, styly ucenia sa, myslienkové operacie, pozornost

Zvedavost, pamat, efektivne uc¢enie a paméatové techniky

Tvorivost, tvorivé myslenie 4 hodiny

Tvorivost, tvorivé vnimanie sveta, tvorivé myslenie, divergentné myslenie

Konvergentné myslenie, lateralne myslenie, tvorivé riesenie problémov

Kritické a konceptudlne myslenie 4 hodiny

Kritické myslenie, kognitivhe omyly, fakty

Dunning- Krugerov efekt, confirmation bias, anchoring efekt

Komunikacia a komunikacné zrucnosti 4 hodiny

Verbalna a neverbalna komunikacia

Digitdlna komunikacia, aktivne po€uvanie, sebaprezentacia

Organizacné zrucnosti a time management 4 hodiny

Organizacné zru€nosti a time management

Planovanie, prokrastinacia, navyk

Konflikty a ich zvladanie 4 hodiny

Konflikt, dynamika konfliktu, nenasilnd komunikacia

Empatia, stratégie zvladania konfliktov

Stres a jeho zvladanie 4 hodiny

Stres, eustres, distres, sebaregulacia

Mindfullness, sebasucit, psychicka odolnost

Postupnost v radeni tematickych celkov a rozsah vyucovania jednotlivych tém v ramcovom rozpise
uciva nepredstavuje chronologické a zavazné clenenie, ale len obsahovo a logicky usporiadany
systém uciva.

Vyucujuci mbze vo vzdeldvacom plane upravit rozsah vyucovacich hodin uréeny ué¢ebnymi osnovami.
Vyucujuci vypracuje vzdeldvaci plan vyucby v cleneni na jednotlivé vyucovacie jednotky
(jednohodinovka, dvojhodinovka a pod.).

Vzdelavaci plan schvaluje predmetova komisia a prerokuje pedagogicka rada.



Nazov vyucovacieho predmetu

Projektovy manaiment — Inovuj a podnikaj

Pocet vyucovacich hodin v roénikoch

0+0+33+0=33hodin

Strednd odbornad skola

Stredna priemyselnd sSkola elektrotechnicka,
Plzenska 1, 080 01, PreSov

26 Elektrotechnika

Né&zov SVP
azov 25 Informacéné a komunikacné technolégie
Elektrotechnika
Nazov SkVP Informacné a sietové technoldgie
. 2675 M elektrotechnik
Studijny odbor elextrotechnixa

2561 M informacné a sietové technoldgie

Stupen vzdelania

ISCED 3A - Uplné stredné odborné vzdelanie

Urover SKKR/EKR

4

Dizka $tudia 4 roky
Forma Studia dennd
Vyucovaci jazyk slovensky

Platnost u¢ebnych osnov

od 01. 09. 2025 pocnuc 3. ro¢nikom

Charakteristika vyucovacieho predmetu

Ucivo vyucovacieho predmetu Projektovy manaZment - Inovuj a podnikaj poskytuje Ziakom rozvinutie
podnikatelskych napadov a ich premenu na realny podnik. Je vysledkom spoluprace Inovacného
centra Kosického kraja a partnerov. Okrem zakladnych ekonomickych tém ma za Glohu naucit Ziakov
ako pracovat s problémom, ako si svoj ndpad validovat, ako si vytvorit logo, web stranku, na ¢o si dat
pri zacati podnikania pozor, ako spravne komunikovat so svojou cielovou skupinou, az po to, ako svoj
podnikatelsky napad atraktivne odprezentovat, riesit problémy, spolupracovat v time a nabrat zdravé
sebavedomie. ako podporovat a rozvijat kreativne myslenie a podnikatelského ducha u mladych ludi
u# v rannom veku. Ziaci ziskaju prileZitost vypocut si mnozstvo rad k jednotlivym témam. Predmet
prinasa zakladny prehlad teoretickych poznatkov, ktorymi je dobré disponovat este pred zacatim
budovania podniku. Tie doplfia praktickymi skiisenostami znamych znaciek. Kazda kapitola obsahuje
praktickd Ulohu, ktord moéze viest k redlnemu uskutoéneniu podnikatelskej vizie Ziakov.

Predmet je rozdeleny do 3 tematickych celkov — wvznik podnikatelského ndapadu, rozvoj
podnikatelského napadu, fungujici podnik — ktoré mapuju cestu startupu od myslienky, cez jej rozvoj,
realizaciu az po stabilné udrZiavanie produktu ¢i podniku na trhu. Kazdy celok obsahuje prakticku
Ulohu, ktora moze viest k redlnemu uskutoéneniu podnikatelskej vizie Ziakov. Kazda kapitola obsahuje
live workshop — learning by doing organizovany ICKK. Orientuje na prax, na praktické skusenosti, na
poskytnutie tipov a poznatkov riadenia projektov/startupov v IT, na skupinové cvicenia, na pracu na
konkrétnych pripadovych studidch, na hranie roli, na feedback a reflexie, na diskusie v timoch a na
vymenu skusenosti tak, aby Ziaci mohli uplatnit novo nadobudnuté vedomosti, znalosti a zru¢nosti
v praxi. Vrcholom je Founders Challenge Competition - Podnikatelska sutaZ pre mladych inovdtorov -
sutaz o najlepsi podnikatelsky a inovaény napad v Kosickom a PreSovskom kraji, kde Ziacke timy stperia
o finanéné a vecné odmeny. Sutaz prepaja takmer 32 spolo¢nosti s inovativnymi projektami —
startupmi ziakov strednych $kél. Vitaz ziskava finanéni odmenu a biznisovd a mentoringovi podporu
pre jeho prvy startup. Sutaz je dostupna iba pre vybrané timy vzdelavacich programov ICKK.

Vyucovanie sa organizuje ako jednohodinovy blok tyZzdenne, trieda je delena na polovicu. Vyucuje sa v
$pecializovanej odbornej uebni. Ziaci si nosia do ué¢ebne svoj vlastny notebook.



Ciele predmetu

Cielom predmetu je transformovat podnikatelsky ndpad do redineho produktu/prototypu. Ziaci si
zakladaju svoj vlastny startup, ktory pod vedenim ucitela a konzultanta absolvuje nevyhnutné fazy v
procese tvorby spoloc¢nosti, teda od identifikdcie problému, dizajnu ndpadu, ndvrhu rieSenia aZ po
vytvorenie prototypu a predajnej stratégie. V priebehu prdce sa Ziaci zozndmia s praktickou strdnkou.
podnikania a riadenia firmy, ucia sa komunikovat, spolupracovat, tvorivo mysliet a riesit problémy.
Predmet prebieha interaktivne a Ziaci sa zoznamuju s jednotlivymi témami aj v ramci online/video
predndsok od expertov na danu problematiku. Vyvrcholenim prdce pocas Skolského roka je sutaz
Founders Challenge, v ramci ktorej Ziaci prezentuju vystupy svojej ¢innosti pred hodnotiacou komisiou
a maju moznost ziskat financnu podporu a rézne vecné ceny. Interaktivny systém vyucovania prebieha
aj v prostredi online Skool testovania Ziakov s prehladom ich Studijnej aktivity a vysledkov. V zdujme
prepojenia vzdeldvacieho programu s praxou su do vyucbového procesu zapdjani biznisovi experti z
Kosického kraja.

Cielom je naucit sa argumentovat, dokazovat, presviedéat a pod. Projekty mézu mat aj tvorivy
charakter, ked’ sa ziaci snazia vytvorit, navrhnut nieco nové. Dobry startup v sebe zahrria myslenie,
intuiciu, zmyslové poznanie, city, motivdciu; integruje matematické myslenie s logickym a verbdlnym
pristupom, integruje rozlicné didaktické postupy, skusenosti Ziakov s novym poznanim, riadenu ¢innost
s autoreguldciou, a v neposlednom rade integruje deti, rodicov a ucitelov, a tiez skolu so svetom.

Cielové vedomosti predmetu Projektovy manaZment — Inovuj a podnikaj su :
e znalosti podmienok a moZnosti vzniku podniku - zaciatku podnikania,

e znalosti identifikovania problému, cielového klienta,

e znalosti metdd na analyzovanie konkurencie a soft skills zruénosti spustit realizaciu svojho
napadu,

znalosti zakladnych pojmov ekonomickej tedrie,

znalosti zakladnych ukazovatelov, principov a ich prepojenie na podnikatelsky sektor,
znalosti prace so svojim napadom,

znalosti sp6sobov financovania,

znalosti zakonnych prdv a povinnosti, ktoré vyplyvaju z podnikatelskej ¢innosti,
znalosti zakladov vedenia uctovnictva, mzdovej, danovej a odvodovej politike,
znalosti metdd konkurencieschopnosti svojho podniku

znalosti metdd prezentovania,

znalosti biznisovych mentorov vyuZivat k sprdvnemu formovaniu svojej podnikatelskej
myslienky.

Cielové zrucnosti predmetu Projektovy manaZment — Inovuj a podnikaj st v :
e schopnosti vypracovat plan startupu, jeho obchodny, marketingovy a financény plan a Pitch
deck,
e schopnosti formovat svoje inovativne a kreativne vedomie,
e schopnosti formovat pracovné kompetencie a navyky,

schopnosti rozvijat prezentacné zruénosti, sebaprezentaciu, priebojnost a schopnost presadit
sa,

schopnosti formovat schopnost vyjadrovat sa a zdévodriovat svoje nazory,

schopnosti formovat pristup k rieSeniu problémov a rieSeniu konfliktov,

schopnosti efektivne vyuzivat informacné a komunikacné technoldgie a Al,

schopnosti rozvijat a upevrovat schopnost orientovat sa v mnozstve informécii,



schopnosti riesit désledne a zodpovedne pracovné povinnosti,
schopnosti riesit samostatne ulohy,

schopnosti rozvijat vlastné organizatné a komunikativne vlastnosti,
schopnosti pracovat v skupinach/time.

Rozvijané digitdlne kompetencie
Absolvent (sa) dokdzZe:

pouzivat pokrocilé vyhladavacie operatory na zuzenie akademickych vysledkov,

analyzovat prvky dezinformacii a hodnotit spolahlivost online zdrojov na zdklade autority a
referencii,

vyuzivat zdielané nastroje (napr. Trello, cloudové dokumenty) na koordindciu uloh a
sledovanie progresu v time,

formulovat konstruktivne a zdvorilé odpovede a zhodnotit svoju digitalnu stopu s ohladom na
reputaciu,

navrhnut a vytvorit infografiku alebo datovu vizualizaciu na zaklade Statistickych dat,
integrovat rézne formaty a korektne citovat vsetky digitdlne zdroje s pochopenim licencii
(napr. Creative Commons),

implementovat Ucinné bezpecnostné opatrenia (MFA, silné hesld) a identifikovat rizika
(phishing),

aplikovat ergonomické zasady a riadit ¢as straveny pred obrazovkou (digital well-being),
zhodnotit environmentalny dopad digitalnych navykov a aplikovat postupy na ekologicku
likvidaciu e-waste,

identifikovat a opravit beiné problémy so softvérom a zddvodnit vyber konkrétneho
digitdlneho nastroja pre danu ulohu,

eticky a efektivne vyuZivat generativne Al nastroje na podporu ucenia, priCom Kkriticky
preveruje a cituje ich vystupy,

identifikovat svoje slabé digitdlne stranky a samostatne najst online zdroje na ich rozvoj.

Rozvijané kompetencie v oblasti udrZatelnosti

Absolvent (sa) dokdzZe:

kriticky posudit osobné hodnoty a porovnat ich s principmi spravodlivosti a reSpektu k prirode,
pochopit medzigeneraénu spravodlivost a solidaritu pri rozdefovani zdrojov (napr. uhlikovy
rozpocet),

identifikovat a modelovat komplexné zavislosti a spatné vazby v environmentalnych alebo
socidlnych systémoch,

kriticky hodnotit data, Statistiky a vizualizacie pouZivané v spravach o udrzatelnosti;
identifikovat manipulativne prvky,

hladat suvislosti a spajat poznatky z réznych disciplin pri rieSeni lokalnych problémov,
vizualizovat a kvantifikovat alternativne scendre udrzatefnej budicnosti pomocou
prognostickych modelov a dat,

identifikovat rieSenia na prevenciu a prispOsobenie sa (adaptaciu) uZ existujucim
environmentdlnym a socidlnym zmenam,

robit rozhodnutia pri zohladneni neistoty, rizika a dlhodobého dopadu (napr. riziko investicii)
orientovat v politickom systéme a pochopit vplyv legislativy na udrzatelnost (napr. klimatické
zakony),



e aktivne konat v zdujme dosiahnutia zmeny (spolupraca na projektoch, angaZovanost) a
identifikovat svoj osobny potencial.

Rozvijané podnikatel'ské kompetencie:
Absolvent dokaze:
e opisat a pochopit pristupy k planovaniu a riadeniu projektov,
e chapat socidlne a hospodarske prileZitosti a vyzvy, ktorym ¢eli zamestnavatel, organizacia ¢i
spolo¢nost,

e identifikovat prilezitosti a navrhovat riesenia,
e robit zdkladné rozhodnutia a prevziat iniciativu,
e efektivne pracovat so zdrojmi a jednoduchym rozpoctom,
e spolupracovat v time a ucit sa zo skdsenosti.
Ramcovy rozpis uciva
3. rocnik 33 hodin spolu
Vznik podnikatel'ského napadu 8 hodin

Uvod do ekondmie

Ako byt inovativny?

Ako zacat so startupom?

Ako identifikovat problém a cielova skupinu podnikania?

Ako identifikovat potreby potencidlneho zakaznika?

Ako z ndpadu urobit projekt?

Preco je dolezité analyzovat konkurenciu?

Rozvoj podnikatel'ského napadu 11 hodin

Viete byt timovym hracom?

Ako bude vyzerat vase obchodné meno a logo?

Co je prototyp a ako ho vytvorit?

Ako a preco vytvorit obchodny model?

Ako ziskat investiciu pre startup?

Ako vytvorit zaujimavy a efektivny pitch-deck?

Projektovy manazment — Waterfall

Projektovy manazment — Agile

Marketing zacinajuceho podniku

Fungujuci podnik 14 hodin

Legislativne moZnosti podnikania na Slovensku

Pravne a regulacné podmienky pre startup

Efektivne financné riadenie a planovanie

Penazny cyklus podniku

Uloha Gétovnictva v podnikani

Vplyv a uloha dani v podnikani

Prava a povinnosti zamestnancov

Prava a povinnosti zamestnavatela

Vsetko, Co potrebujete vediet o mzdach, odvodoch a socidlnom
zabezpeceni




Je vas podnik solventny a likvidny?

Aj fungujuci podnik potrebuje marketing a dlhodobé vztahy so zdkaznikmi
Vytvorte e-shop a rozvijajte svoje podnikanie

Ako dalej rozvijat startup a neprestat inovovat?

Postupnost v radeni tematickych celkov a rozsah vyucovania jednotlivych tém v rdmcovom rozpise
uciva nepredstavuje chronologické a zadvazné clenenie, ale len obsahovo a logicky usporiadany systém
uciva.

Vyucujuci moze vo vzdeldvacom plane upravit rozsah vyucovacich hodin uréeny ué¢ebnymi osnovami.
Vyucujuci vypracuje vzdeldvaci plan vyucby v cleneni na jednotlivé vyucovacie jednotky
(jednohodinovka, dvojhodinovka a pod.).

Vzdelavaci pldn pre predmet je spracovany jednotne pre vsetkych vyucujucich daného predmetu podla
rozhodnutia skoly.

Vzdelavaci plan schvaluje predmetova komisia a prerokuje pedagogicka rada.



Nazov vyucovacieho predmetu

Programovanie mobilnych aplikacii (PMA)

Pocet vyucovacich hodin v roénikoch

Oh+0h+99h+0h=99 hodin

Strednd odbornad skola

Stredna priemyselnd Skola elektrotechnickd, Plzenska 1,
PreSov

Nazov SVP 25 informacné a komunikaéné technoldgie
Nazov SkVP Informacné a sietové technoldgie
Studijny odbor 2561 M informacné a sietové technoldgie

Stupeni vzdelania

Uplne stredné odborné vzdelanie

Dika $tudia 4 roky
Forma Studia denna
Vyucovaci jazyk slovensky

Platnost u¢ebnych osnov

0d 1.9.2025 pocndc 1. roénikom

Charakteristika vyucovacieho predmetu

Ucivo vyucovacieho predmetu poskytuje Ziakom odborné vedomosti a praktické zru¢nosti v oblasti
tvorby mobilnych aplikacii pre platformy Android a iOS.

Obsah predmetu nadvazuje na poznatky ziskané v predchddzajucich rocnikoch v predmetoch Tvorba
webovych stranok, Tvorba webovych aplikdcii, Databdzové systémy, kde Ziaci pracovali s
technolégiami React, Node.js, Express a SQL databazami.

Predmet sa sustreduje na osvojenie si prace s frameworkom React Native, ktory umozriuje vyvijat
multiplatformové mobilné aplikdcie. Ziaci sa oboznamia s postupmi od inicializacie projektu, tvorby
pouzivatelského rozhrania, spravy navigacie a prace s lokdlnymi i vzdialenymi datami, az po
testovanie a nasadenie aplikacie do aplikaénych obchodov.

Predmet posilriuje logické a technické myslenie, rozvija schopnost riesit problémy a podporuje
praktické projektové vyucovanie. Dbraz sa kladie na vytvdranie aplikacii, ktoré splfiaju Standardy
dizajnu a pouzitelnosti, ako aj na timovu spolupracu pri vyvoji komplexnych rieseni.

Vyucba prebieha v odbornej ucebni vypoctovej techniky. Vo vyucovani sa vyuZivaju stratégie ako
vyklad, demonstracia, projektové vyucCovanie, pricom Ziaci aktivne pouzivaju digitdlne technoldgie
(online dokumentacia, GitHub, testovanie aplikacii na emulatoroch a redlnych zariadeniach).

Ciele predmetu

Hlavnym ciefom predmetu je poskytnut Ziakom znalosti a zru¢nosti potrebné na vyvoj
multiplatformovych mobilnych aplikdcii v sulade s aktudalnymi trendmi a poZiadavkami praxe.

Cielové vedomosti predmetu su:

znalost zakladnych pojmov mobilného vyvoja a architektury aplikacii,

znalost prace s React Native a jeho komponentami,

znalost spravy navigacie, formularov, stavov a validacie dat,

znalost integracie mobilnych aplikacii so serverom (REST API, cloud sluzby),

znalost testovania mobilnych aplikacii a ich nasadzovania do aplikaénych obchodov,
znalost zasad pouzivatelského komfortu (UX/UI) pri navrhu mobilnych aplikacii.



Cielové zrucnosti predmetu su v:

schopnosti vytvorit a nakonfigurovat mobilny projekt v React Native,

schopnosti navrhnut a implementovat pouzivatelské rozhranie podla zasad responzivnheho
dizajnu,

schopnosti spravovat stav aplikacie (React Hooks, Context API),

schopnosti realizovat komunikaciu aplikacie so serverom a pracovat s lokalnou pamatou
zariadenia,

schopnosti vyuzivat senzory a nativne APl mobilnych zariadeni,

schopnosti testovat aplikacie, nasadzovat ich na zariadenia a publikovat do aplikacnych
obchodov,

schopnosti pracovat v time, pouzivat Git/GitHub a prezentovat vysledky svojej prace.

Rozvijané digitalne kompetencie:

Absolvent dokaze:

efektivne zdielat rozsiahle projektové stubory (schémy, 3D modely, kddy) s kolegami a pouZivat
verifikacné a revizne systémy (napr. Git).

aktivne vyhladavat online kurzy a sledovat odborné technické zdroje na udrZanie kroku s
digitalnym vyvojom (napr. FPGA, kyberneticka bezpecnost v priemysle).

Rozvijané kompetencie v oblasti udrzatelnosti:

Absolvent dokaze:

navrhovat technické Standardy a postupy, ktoré preukazatelne znizuju spotrebu materialu a
energie pocas vyroby, instaldcie a prevadzky,

Rozvijané podnikatel'ské kompetencie:

Absolvent dokaze:

e opisat a pochopit pristupy k planovaniu a riadeniu projektov,
e chépat socidlne a hospodarske prilezitosti a vyzvy, ktorym celi zamestnavatel, organizacia Ci
spolocnost,

e identifikovat prileZitosti a navrhovat rieSenia,

e robit zakladné rozhodnutia a prevziat iniciativu,

e efektivne pracovat so zdrojmi a jednoduchym rozpoc¢tom,

e spolupracovat v time a udit sa zo skisenosti.

Ramcovy rozpis uciva vyucovacieho predmetu
Ramcovy rozpis uciva

3. rocnik 99
Uvod do mobilného vyvoja a prostredia 12

Uvod do mobilného programovania, nativne vs. multiplatformové aplikécie

Prehlad technoldgii (Android Studio, Flutter, React Native) — porovnanie

Instaldcia vyvojového prostredia (Node.js, NPM, Expo CLI)




Emulatory Android/iOS a testovanie na zariadeni

Zaklady prace s Git/GitHub pre mobilné projekty

Uvodny projekt — prva aplikacia v Expo

React Native zaklady

20

React vs. React Native — rozdiely a spoloc¢né Crty

Struktira projektu v React Native

Zakladné komponenty (View, Text, Image, Button)

Flexbox layout a Stylovanie v React Native

Praca s TextInput, formuldre, validacia vstupov

ScrollView a FlatList — prdca so zoznamami

Interaktivita — eventy, onPress, state (sprava stavu)

React Hooks (useState, useEffect) v mobilnom prostredi

Zaklady navrhu Ul pre mobilné zariadenia

Navigacia a praca s datami

20

React Navigation — Stack navigdcia

Tab navigacia a Drawer navigacia

Prechod medzi obrazovkami, odovzdavanie parametrov

Modalne oknd — potvrdzovanie aktivity

Fetch API a axios — komunikacia so serverom

REST API — GET, POST, PUT, DELETE

AsyncStorage — lokalne ulozZisko

Context API — sprava stavu aplikacie

Praca s datami a ich zobrazovanie

Pokrocilé funkcie a integracie

15

Dizajn aplikacie — wireframe, UX a Ul principy

Praca s obrazom, ikonami a fontami

Praca s kamerou (expo-camera)

Praca s polohou (expo-location, mapy)

Push notifikacie a povolenia, indikator a meranie priebehu

Integracia kniZnic tretich stran

Autentifikacia, autorizacia a bezpeénost

16

Uvod do autentifikacie a autorizacie v mobilnych aplikécich

Registracia a prihlasovanie pouzivatelov

Sprava pouzivatelskych roli a pristupovych prav

Tokeny (JWT) a praca s nimi

Bezpecnost pri prenose dat (HTTPS, Sifrovanie)

Integracia s externymi sluzbami (napr. Firebase Authentication)

Testovanie a publikovanie aplikacii

16

Zaklady testovania mobilnych aplikacii

Testovanie na emulatoroch a redlnych zariadeniach

Debugging a ladenie aplikacie

Unit testy v React Native (Jest, React Testing Library)

Automatizované testovanie a test coverage

Priprava aplikacie na publikovanie (Expo build)

Publikovanie aplikacii pomocou Expo

Generovanie APK a IPA suborov




Postupnost v radeni tematickych celkov a rozsah vyu€ovania jednotlivych tém v rdmcovom rozpise
uciva nepredstavuje chronologické a zavazné ¢lenenie, ale len obsahovo a logicky usporiadany systém
uciva.

Vyucujuci vypracuje vzdeldvaci plan vyucby v ¢leneni na jednotlivé vyucovacie jednotky (jedno
hodinovka, dvojhodinovka, 4 h praktické cvic¢enia a pod.).

Vzdeldvaci plan pre predmet méze byt spracovany jednotne pre vSetkych vyudujicich daného
predmetu podla rozhodnutia skoly.

Vzdeldvaci plan schvaluje predmetova komisia a prerokuje pedagogicka rada.



Nazov vyuéovacieho predmetu Programovanie (PRO)

Pocet vyucovacich hodin v ro¢nikoch |33+ 132+ 0+ 0 =165 hodin

Stredn3 odborna £kola Strevdna' priemyselna Skola elektrotechnicka, Plzenska 1,
Presov

Nazov SVP 25 Informacéné a komunikacné technolégie

Né&zov SkVP INFORMACNE A SIETOVE TECHNOLOGIE

Studijny odbor 2561 M Informacné a sietové technoldgie

Stupeni vzdelania Uplné stredné odborné vzdelanie

Uroveri SKKR/EKR 4

Dizka $tudia 4 roky

Forma Studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Platnost u¢ebnych osnov 0d 01.09.2025 poéndc 1. ronikom

Charakteristika vyucovacieho predmetu

Obsah vyucby vychddza zo Statneho vzdeldvacieho programu pre skupinu $tudijnych odborov 25
Informacéné a komunikacné technoldgie pre vyssie odborné vzdeldvanie, ktory sme uplatnili pri tvorbe
vyucovacieho predmetu.

Predmet programovanie poskytuje zakladné teoretické vedomosti a praktické zruc¢nosti pritvorbe
programov v jazyku Python. Obsah predmetu umoziuje zvladnut prikazy jazyka Python a pracu
s jednoduchymi a zloZzenymi udajovymi typmi.

Vyucba predmetu je orientovana do 1. a 2. rocnika Studia. Predmet vyuZiva poznatky z matematiky,
fyziky a odbornych predmetov. Programovanie posilfiuje analytické, logické a algoritmické myslenie
arozvija praktickd aplikaciu teoretickych poznatkov, prispieva k pozitivnemu pristupu k vede
a technike, k celoZivotnému vzdeldvaniu a rieSeniu algoritmickych problémov.

Hlavnym ciefom predmetu je osvojit si princip tvorby programov od analyzy ulohy, cez navrh riesenia,
realizdciu a testovanie.

Vo vyucovani sa vyuZiva hlavne vypoctova a didaktickd technika, odborna prax vo firmach
na prehibenie praktickych zruénosti a skisenosti. V ramci vyu¢ovacieho predmetu sa pouZivaju rézne
vyucovacie stratégie, vyklad, demonstraéné metddy, problémové vyucovanie a metddy na rozvoj
potrebnych druhov myslenia. Na dosiahnutie vychovno-vzdeldvacich cielov sa pouZivaju frontalne,
skupinové a individualne formy vyucovania spojené s aktivnym vyuZivanim vypoctovej techniky
na navrh algoritmov, realizaciu programov a testovanie, a tiez s aktivnym vyuZivanim digitdlnych
technolégii Ziakmi (Studijné materidly, autotesty po vyucovacich hodinach, testy po tematickych
celkoch cez EduPage).

Teoretickd Cast vyuCby predmetu programovanie prebieha v odbornej uéebni a cvicenia v druhom
rocniku v pocitacovom laboratériu s vyuZitim osobnych pocita¢ov (notebookov). Na vyucbu je okrem
pocitacov potrebny dataprojektor a programové vybavenie, pozostavajlce zinterpretera jazyka
Python, vyvojového prostredia PyCharm, aplikdcie draw.io na kreslenie algoritmov, textového editora
na sumarizaciu informdcii a prezentacného softvéru.

Ciele predmetu

Cielom vyucovania predmetu programovanie je, aby Ziak vedel samostatne analyzovat zadanu ulohu,
navrhnut algoritmus jej rieSenia a zapisat ho graficky vo forme vyvojového diagramu, realizovat
navrhnuty algoritmus v programovacom jazyku Python vo vyvojovom prostredi PyCharm s vyuzitim
prikazov jazyka, jednoduchych a zloZzenych udajovych typov, a nasledne vedel otestovat spravnost



fungovania programu, najst chyby v programe a opravit ich. Ziak ma tie? vediet doplnit vhodné
komentare do programu.

V predmete si ziak osvoji pojmy, vztahy a suvislosti, niektoré postupy a ¢innosti pri rieSeni uloh z praxe.
Nauci sa argumentovat a tvorivo pristupovat k rieSeniu problémov, reSpektovat ludské prava,
prezentovat svoje Gvahy a postupy. V predmete je kladeny déraz nielen na samostatnu a aktivnu pracu
Ziakov, ale aj na pracu v time Ziakov agilnou metodikou SCRUM, kde ucitel je v pozicii kouca.

Ziak po absolvovani tohto predmetu ziska teoretické vedomosti a praktické skusenosti, ktoré moze
uplatnit v dalSich nadvazujucich predmetoch.

Cielové vedomosti predmetu programovanie su :

znalosti zakladnych pojmov predmetu

znalosti Zivotného cyklu programu

znalosti pouzitia funkcii na ziskanie Udajov z klavesnice a vypis Udajov na obrazovku
znalosti fungovania a pouzitia prikazov jazyka Python — priradenie, vetvenie, cyklus
znalosti prace s vlastnymi funkciami

znalosti vhodného pouzivania komentarov

znalosti prace s retazcom znakov

znalosti odchytdvania vynimiek a generovania vlastnych vynimiek

znalosti prace so zoznamom

znalosti vytvarania grafickych programov beZiacich v okne na nacitanie a vypis Udajov
znalosti prace s kolekciami: zoznam zoznamov, N-tica, mnoZzina, slovnik

znalosti prace s modulmi a formatom JSON

znalosti zakladnych pojmov z oblasti objektovo orientovaného programovania
znalosti spdsobov zotriedenia Udajov

znalosti kreslenia s prace s obrazkami v grafickom okne programu

znalosti principu tvorby simulacii

znalosti prace s modulom pygame

Cielové zrucnosti predmetu programovanie su v :

schopnosti analyzovat zadany problém

schopnosti navrhndt a graficky zapisat algoritmus riesenia problému
schopnosti zapisat navrhnuty algoritmus do programovacieho jazyka Python
schopnosti otestovat funkénost programu vhodnymi vstupnymi adajmi
schopnosti hladat a odstrariovat najdené chyby v programe

schopnosti prezentovat dosiahnuté vysledky

schopnosti pracovat v time

Digitalne kompetencie:

pouzivat pokrocilé vyhladavacie operatory na zuzZenie akademickych vysledkov,
analyzovat prvky dezinformdcii a hodnotit spolahlivost online zdrojov na zaklade autority
a referencii,

organizovat stubory a vytvorit korektnu bibliografiu s nastrojmi na spravu citacii,

vyuzivat zdielané nastroje (napr. Trello, cloudové dokumenty) na koordinéciu uloh a
sledovanie progresu v time,

formulovat konstruktivne a zdvorilé odpovede a zhodnotit svoju digitalnu stopu s ohfadom
na reputdciu,

navrhnut a vytvorit infografiku alebo datovu vizualizaciu na zaklade Statistickych dat,
integrovat rozne formaty a korektne citovat vsetky digitalne zdroje s pochopenim licencii
(napr. Creative Commons),



e implementovat ucinné bezpecnostné opatrenia (MFA, silné hesld) a identifikovat rizika
(phishing),
aplikovat ergonomické zasady a riadit ¢as straveny pred obrazovkou (digital well-being),
zhodnotit environmentalny dopad digitalnych navykov a aplikovat postupy na ekologicku
likvidaciu e-waste,

e identifikovat a opravit beiné problémy so softvérom a zddvodnit vyber konkrétneho
digitalneho ndstroja pre danu ulohu,

e eticky a efektivne vyuZivat generativne Al nastroje na podporu ucenia, pricom kriticky
preveruje a cituje ich vystupy,

e identifikovat svoje slabé digitalne stranky a samostatne najst online zdroje na ich rozvoj,

Ramcovy rozpis uciva

. rocnik 33 hodin spolu

Zivotny cyklus programu 5 hodin

1.1. Analyza ulohy

1.2. Navrh algoritmu ulohy — vyvojovy diagram

1.3. Realizacia v konzole

1.4. Vyvojové prostredie PyCharm

Vypoctové programy, vetvenie 5 hodin

2.1. Vstup a jednoduchy vystup Udajov

2.2. Formatovany vystup udajov

2.3. Podmienky — relacné a logické

2.4. Podmieneny prikaz

Cyklus, funkcia 5 hodin

3.1. Cyklus s podmienkou

3.2. Cyklus s pevnym poctom opakovani

3.3. Vlastné funkcie

3.4. Komentare

Retazce, vynimky 6 hodin

4.1. Retazce

4.2. Retazcové metddy

4.3. Chyby vo vypoctoch, ich rozpoznavanie a odstrafiovanie

4.4. Odchytavanie vynimiek

4.5. Generovanie vynimiek

Zoznamy, subor, okno programu 6 hodin




5.1. Zoznamy a metddy zoznamov

5.2. Vytvdranie a modifikacia zoznamov, pouzitie ndhody

5.3. Generatorova notacia zoznamu

5.4. Praca so suborom

5.5. GUI - tlacidl3, textové polia, popisy

Komplexny projekt, SCRUM

6 hodin

6.1. SCRUM — praca v time

6.2. Vyber problému, analyza a ndvrh riesenia problému

6.3. Implementacia rieSenia problému

6.4. Finalizacia projektu

6.5. Prezentacia projektu

6.6. Diskusia

2. rocnik

132 hodin spolu

1.

Zaklady programovania v jazyku Python

28 hodin

1.1. Zivotny cyklus programu — analyza Glohy

1.2. Navrh algoritmu ulohy — vyvojovy diagram

1.3. Premenné, vetvenie, cyklus, funkcie

1.4. Retazec, vynimky, ladenie programu

1.5. Zoznamy, prdca so suborom

1.6. GUI - tlacidl3, textové polia, popisy

Kolekcie

48 hodin

2.1. Zoznam zoznamov

2.2. Menitelné a nemenitelne kolekcie, klonovanie

2.3. N-tica

2.4. Mnotiina

2.5. Slovnik

2.6. Databdza udajov vo formate JSON

2.7. Moduly

Zaklady OOP

12 hodin

3.1. Trieda, objekt, vlastnosti, metédy inStancie

3.2. Praca s objektami

3.3. Kolekcie objektov

Triedenie a vyhladavanie tdajov v kolekcii objektov

20 hodin




4.1. Linearne a binarne vyhladdvanie Udajov

4.2. Triediace algoritmy

4.3. Rekurzia

4.4. Rekurzivne triediace algoritmy

5. Simulacia, modul pygame 24 hodin

5.1. Platno, praca s mySou a klavesnicou

5.2. Animdcia, rovhomerny pohyb gule

5.3. Simuldcia pohybu biliardovej gule

5.4. Modul pygame

5.5. Jednoducha hra v pygame

Postupnost v radeni tematickych celkov a rozsah vyucovania jednotlivych tém v rdmcovom rozpise
uciva nepredstavuje chronologické a zavazné ¢lenenie, ale len obsahovo a logicky usporiadany systém
uciva.

Vyucujuci moéze vo vzdeldvacom plane upravit rozsah vyuéovacich hodin uréeny uéebnymi osnovami.
Vyucujuci  vypracuje vzdelavaci plan vyucby v ¢leneni na jednotlivé wvyucovacie jednotky
(jednohodinovka, dvojhodinovka a pod.).

Vzdelavaci pldn pre predmet je spracovany jednotne pre vsetkych vyucujucich daného predmetu podla
rozhodnutia skoly.

Vzdelavaci plan schvaluje predmetova komisia a prerokuje pedagogicka rada.



Teoretické vyucovanie

Nézov vyuéovacieho predmetu Rocnikovy projekt (RPJ)

Pocet vyucovacich hodin v ro¢nikoch [Oh+0h+0h+30h

Stredna odborna skola Stredna priemyselna Skola elektrotechnickd, Presov
Nazov SVP 25 Informaéné a komunikaéné technoldgie
N&zov SkVP Informacné a sietové technoldgie

Studijny odbor 2561 M Informacné a sietové technoldgie
Stupeni vzdelania Uplne stredné odborné vzdelanie

Urovenr SKKR/EKR 4

Dizka $tudia 4 roky

Forma Studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Platnost u¢ebnych osnov 01.09.2025

Charakteristika vyucovacieho predmetu

Tento predmet oboznami Ziaka so systematickou pracou na ro¢nikovom projekte, ktory je pripravou
na obhajobu vlastného projektu vramci praktickej ¢asti odbornej zlozky maturitnej skusky (PCOZ),
alebo na inom inovativnom, vyvojovom, vyskumnom projekte.

Casti systematickej prace na projekte: vybrat si tému projektu, formulovat navrh projektu podla
Standardov z praxe, formulovat hlavny ciel a Ciastkové ciele projektu, formulovat hypotézu pre
overenie, planovat pracu na projekte, vytvorit rozpocet projektu, navrhnut riesSenie projektu, vytvorit
prototyp, implementovat riesenie, testovat riesenie, nasadit produkt do produkéného prostredia,
vyhodnotit splnenie cielov projektu, vytvorit dokumentaciu, pouZit literaturu, prezentovat svoj
projekt, navrhnat komercionalizéciu projektu.

Organizacna forma: 1 h tedrie v odbornej ucebni s celou triedou. Kladie sa déraz na praktické zruc¢nosti,
samostatnd a skupinovu pracu. Tento predmet suvisi s viacerymi inymi odbornymi predmetmi,
nadvazuje na predmet Projektovy manazment.

Specifické odborné sposobilosti: zakladné digitalne zruénosti, spracovanie technickej dokumentécie,
organizacia prace.

Prierezové spdsobilosti: digitadlna gramotnost, zelené a digitalne zrucnosti, zru¢nosti pre 21. storocie,
kritické myslenie, tvorivost.

Ciele predmetu

Hlavny ciel: Porozumiet principom systematickej prace na ro¢nikovom projekte alebo inom projekte,
dodrziavat pravidla pre tvorbu technickej dokumentacie, samostatne organizovat svoju pracu.
Uvedu sa vychovno — vzdelavacie ciele predmetu.

Ciastkové ciele: vyhladat pracovné ponuky v IT, vysvetlit zakladné pojmy, opisat riadenie projektu,
vybrat tému vo svojom odbore, formulovat navrh projektu podla $tandardov z praxe, formulovat
hlavny ciel, urcit pociatocnu a cielovd Uroven pripravenosti technoldgie, formulovat Ciastkové ciele,
formulovat hypotézu na overenie, planovat pracu na projekte, vytvorit rozpocet projektu, analyzovat
rizika, vytvorit dokumentaciu pre navrh projektu, Studovat problematiku, opisat teoretické vychodisko,
pouzit a citovat literatiru, navrhnut riesenie projektu, vytvorit prototyp, vytvorit dokumentaciu pre



Teoretické vyucovanie

prototyp (ako to bude urobené), implementovat riesenie, testovat riesenie, doplnit dokumentaciu (ako
sa na tom pracuje), prezentovat priebezny stav, nasadit produkt do produkéného prostredia, posudit
Urovern pripravenosti technoldgie, vyhodnotenie splnenia cielov projektu, dokoncit dokumentaciu (ako
to bolo urobené), navrhnat komercionalizaciu projektu, prezentovat findlny stav.

Ramcovy rozpis uciva

4. rocnik 30 h spolu

Uvod 1h

Informdcie o predmete

Motivacia

Zakladné pojmy

Navrh projektu 3h

Vyber témy

Ciel projektu

Uroven pripravenosti technolégie

Organizacia prace

Rozpocet projektu

Analyza rizik

Dokumentacia

Prototyp 8h

Teoretické vychodisko

Pouzitie literatury

Navrh rieSenia

Prototyp

Dokumentacia

Priebeiny stav 8h

Implementacia rieSenia

Testovanie

Dokumentacia

Prezentacia

Finalny stav 8h

Nasadenie

Uroven pripravenosti technolégie

Vyhodnotenie

Dokumentacia

Komercionalizacia projektu

Prezentdcia a obhajoba 2h

Prezentacia

Postupnost v radeni tematickych celkov a rozsah vyucovania jednotlivych tém v rdmcovom rozpise
uciva nepredstavuje chronologické a zavazné ¢lenenie, ale len obsahovo a logicky usporiadany systém
uciva.

Vyucujuaci vypracuje vzdeldvaci plan vyucby v cleneni na jednotlivé vyucCovacie jednotky
(jednohodinovka, dvojhodinovka, 4 h praktické cvic¢enia a pod.).



Teoretické vyucovanie

Vzdelavaci pldn pre predmet je spracovany jednotne pre vsetkych vyucujucich daného predmetu podla
rozhodnutia skoly.

Vzdelavaci plan schvaluje predmetova komisia v spolupraci so zamestnavatelmi a prerokuje
pedagogicka rada.



Nazov vyucovacieho predmetu

Siete a bezpeénost 3. roénik

Pocet vyucovacich hodin v roénikoch

0+0+66+ 0 =66 hodin

Stredna odborna skola

Stredna priemyselna Skola elektrotechnicka, Plzenska 1,
PreSov

Nazov SVP 25 Informacné a komunikacné technolégie
Né&zov SkVP INFORMACNE A SIETOVE TECHNOLOGIE
Studijny odbor 2561 M informacné a sietové technoldgie

Stupen vzdelania

Uplne stredné odborné vzdelanie (s maturitou)

Urover SKKR/EKR

4

Dika $tudia 4 roky
Forma Studia denna
Vyucovaci jazyk slovensky

Platnost u¢ebnych osnov

o0d 01.09.2025 pocndc 1. ronikom

Charakteristika vyucovacieho predmetu

Vyucovaci predmet Siete a bezpecnost’ je volitelny a ponaty ako doplnkovy
k predmetu Sietové technoldgie. Zameriava sa na dve oblasti sietovych technologii,
Struktirovani kabeldz a Mikrotik. Oblast’” Struktirovanej kabeldZe rozSiruje informacie
Studentov o teoretické a praktické poznatky spojené s ndvrhom, instalaciou, testovanim a
udrzbou modernych komunikac¢nych sieti. Hlavné ciele a ndplii predmetu pozostava z kapitol
zameranych na Standardy anormy, typy kabeldZe a komponenty, inStalaciu a montaz,
meranie, testovanie a dokumentéciu kabeldze. Oblast’ konfiguracie Mikrotiku sa zameriava na
praktické zru¢nosti v oblasti sietovych technologii, a to konkrétne s vyuzitim zariadeni od
spolo¢nosti Mikrotik. Tento predmet je uréeny pre Studentov, ktori ziskaji alternativne
vedomosti a zru¢nosti v konfiguracii, sprave a optimalizacii pocitacovych sieti.

Vyucovanie sa organizuje ako dvojhodinovy blok cviceni, pricom sa trieda deli na
skupiny podl'a predpisov Ministerstva Skolstva Slovenskej republiky. Cvicenia sa vykonéavaju
v §pecializovanej u¢ebni. Obsah cvi¢eni mozno upravit’ podl'a materialnych podmienok Skoly,
avSak v sulade s obsahom teoretického uciva. V predmete sa kladie doraz na ziskavanie
praktickych zru€nosti z danej oblasti. Preferuje sa samostatna praca ziakov s dérazom na
komunikaciu v skupine. Predpokladd sa aktivna spolupraca Ziaka na rozvoji vlastného
poznania, d’alSieho sebavzdelavania, inovacie svojich vedomosti v dynamicky rozvijajucej sa
oblasti. Napln uloh by mala vychadzat' z problematiky inych $tudijnych predmetov v ramci
medzipredmetovych vztahov. Ulohy by mali byt zname a ich rieSenie v danom predmete jasné,
aby sa tvorivost’ zZiaka zamerala na Specifikd informatiza¢ného ret'azca.

Ciele vyucovacieho predmetu

Prvym cielom vyu€ovacieho predmetu je poskytnit Studentom zakladné teoretické
vedomosti a praktické zru¢nosti potrebné na projektovanie, inStaldciu, testovanie a spravu
modernych telekomunikaénych sieti.

Druhym cielom je pripravit’ Studenta na pracu so zariadeniami Mikrotik, poskytnut
zakladné informacie o architekture, zakladnej konfiguracii zariadenia pre pouzitie vo funkcii
smerovaca a WiFi AP, diagnostikovat’ a riesit’ pripadné problémy.



Ramcovy rozpis uciva

3.rocnik 90 hodin
Struktdrovana kabelaz 26 hodin
Organizacné pokyny

Zakladné pojmy

Ethernet - histéria a vyvoj
Odporucania a normy

Pasivne prvky kabeldze

Realizacia kdblov a patch panelov
Opticka kabelaz

Navrh kabelaze

Kontrola projektu

Zadanie projektu kabelaze
MikroTik prostredie 4 hodiny
Mikrotik - histdria, parametre
Pripojenie konzoly, web rozhranie
Mikrotik Konfiguracia IP 12 hodin
Zakladna konfigurdcia smerovaca Mikrotik
IPv4

IPv6

Testovanie sietového spojenia

Mikrotik Smerovanie, WiFi 24 hodin
Staticke smerovanie IPv4, IPv6
OSPFv2, v3

Prepojenie Mikrotik a Cisco
Konfiguracia Mikrotik AP

Postupnost v radeni tematickych celkov a rozsah vyucovania jednotlivych tém v rdmcovom rozpise
uciva nepredstavuje chronologické a zavazné ¢lenenie, ale len obsahovo a logicky usporiadany systém
uciva.

Vyucujuci moze vo vzdeldvacom plane upravit rozsah vyucovacich hodin uréeny u¢ebnymi osnovami.
Vyucujuci vypracuje vzdeldvaci pldan vyucby v ¢leneni na jednotlivé vyucovacie jednotky

(jednohodinovka, dvojhodinovka a pod.).

Vzdelavaci plan schvaluje predmetova komisia a prerokuje pedagogicka rada.



Nazov vyuéovacieho predmetu Sietové technolégie

Pocet vyucovacich hodin v roénikoch |99 + 99 + 99 + 90 =387 hodin

Stredn3 odborna £kola Strevdné priemyselna skola elektrotechnicka, Plzenska 1,
PresSov

Nazov SVP 25 Informacné a komunikacné technolégie

Né&zov SkVP INFORMACNE A SIETOVE TECHNOLOGIE

Studijny odbor 2561 M informacné a sietové technoldgie

Stupen vzdelania Uplne stredné odborné vzdelanie (s maturitou)

Uroveri SKKR/EKR 4

Dika $tudia 4 roky

Forma studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Platnost u¢ebnych osnov o0d 01.09.2025 pocndc 1. ronikom

Charakteristika vyucovacieho predmetu

Ulohou predmetu je poskytnut Zziakovi zakladné informécie o konstrukcii a cinnosti
pocitaca, periférnych zariadeni a pocitadovych sieti. Oboznamit ho s modelom podcitacove] siete,
spbsobom prenosu Udajov v datovych sietach, pouzivanymi technoldgiami a prenosovymi médiami,
komunikaénymi protokolmi, sp6sobmi adresovania a identifikacie pracovnych stanic. V praktickej ¢asti
predmetu Ziak ziska zruénosti potrebné na tvorbu kabeldZe a meranie jej prenosovych parametrov.
Oboznami sa s instalaciou a konfigurdciou pracovnej stanice a zdkladnou konfigurdciou smerovacov.
Ziak sa naudi analyzovat a navrhovat adresovaciu schému pocitacovej siete IPv4 a IPv6. Predmet
vytvdra zaklad odborného vzdeldvania pre nadvazujuce ucivo v dalSich ro¢nikoch. a osvojenie si a
upevnenie zdkladnych principov prace s pocitacom, s cielom efektivneho vyuzivania prostriedkov
informaéno-komunikaénych technoldgii vo svojej budtcej profesiondlnej oblasti.

Vyucovanie sa organizuje ako jedna hodina teoretického vyucovania a dvojhodinovy blok

cviceni, pricom sa trieda deli na skupiny podla predpisov Ministerstva skolstva Slovenskej republiky.
Cvicenia sa vykondvaju v Specializovanej ucebni. Obsah cvi¢eni mozno upravit podla materidlnych
podmienok skoly, avsak v silade s obsahom teoretického uciva. V predmete sa kladie doraz vyuZivanie
on-line vzdeldvacich materialov formou e-learningu.
Kladie sa déraz na samostatnu pracu Ziakov, aktivnu spoluprdcu ziaka na rozvoji vlastného poznania,
dalSieho sebavzdelavania, inovacie svojich vedomosti v dynamicky rozvijajlcej sa oblasti. Napln uloh
by mala vychadzat z problematiky inych Studijnych predmetov v rdmci medzipredmetovych vztahov.
Ulohy by mali byt zndme a ich riedenie v danom predmete jasné, aby sa tvorivost Ziaka zamerala na
$pecifika informatizaéného retazca.

Ciele vyucovacieho predmetu

Cielom vyuéovacieho predmetu Sietové technoldgie je poskytnuit Ziakom sidbor vedomosti,
zrucnosti a kompetencii o principoch ¢innosti pocitacovych sieti a technoldgiach pouzivanych na
prenos dat, formovat logické myslenie a rozvijat vedomosti, zru¢nosti a klicové kompetencie
vyuzitelné aj v daldom vzdeldvani, odbornej praxi a profesijnom Zivote. Ziaci ziskaju poznatky
0 spbsoboch prenosu dat a technolégidch zabezpecujlucich komunikaciu pracovnych stanic
v pocitaovych sietach, osvoja si zakladné zru€nosti pri navrhu, tvorbe a merani kabelaze, konfiguracii
pracovnych stanic a analyzy sietovej premavky.



Ramcovy rozpis uciva

1.rocnik - tedria

33 hodin

Uvod do poéitacovych sieti

4 hodiny

Siete dnes

Ciselné systémy 2/10/16 - prevody

Sietovy OS

2 hodiny

Konfigurdcia zariadeni, zaklady 10S

Protokoly a komunikacia

2 hodiny

Sietové protokoly, standardy, Model siete

Pristup k sieti

5 hodin

Protokoly L1 a L2

Prenosové média

Opakovanie

Ethernet

3 hodiny

Protokol ethernet

MAC adresy, metddy prepinania

Sietova vrstva

3 hodiny

Sietové protokoly

ARP, IPv6 ND

IP adresovanie

8 hodin

IPv4 adresy a adresovanie

IPv6 adresy a adresovanie

ICMP

Transportna vrstva

2 hodiny

Protokoly L4

Aplikacna vrstva

4 hodiny

Aplikacné protokoly

Opakovanie

1.rocnik - cvicenia

66 hodin

Uvod do potitacovych sieti

8 hodin

Poucenie o bezpecnosti pri praci, vnutorny poriadok ucebne, organizacné
pokyny

Portal Cisco, Konto, pouzitie portalu

Zaklady Packet tracer

Sietovy OS

12 hodin

Konfigurdcia stanice, Pripojenie do siete

Prikazovy riadok 10S

Zakladna konfiguracia prepinaca

Testovanie sietového spojenia

Protokoly a komunikacia

8 hodin

Sietové Standardy

Wireshark

Opakovanie

Pristup k sieti

6 hodin

Tvorba a meranie kablov




MAC adresy

Ethernet

4 hodiny

Analyza ethernet rdmcov

MAC addr tabulka prepinaca

Sietova vrstva

6 hodin

Analyza sietovej premavky na sietovej vrstve

ARP tabulka, IPv6 ND

IP adresovanie

16 hodin

IPv4 adresovanie, priklady — VLSM, CIDR

IPv6 adresovanie

ICMP - Ping, Traceroute

Opakovanie

Transportna vrstva

2 hodiny

Analyza sietfovej premavky na transportnej vrstve

Aplikacna vrstva

4 hodiny

Aplika¢né protokoly

Opakovanie

2.rocnik - teodria

33 hodin

Konfiguracia malej siete

10 hodin

Opakovanie SIE1

Konfiguracia malej siete

Zabezpecenie siete - zaklady

Riesenie problémov

Zakladna konfiguracia prepinaca

Zakladna konfiguracia smerovaca

Smerovanie

10 hodin

Principy smerovania

Smerovac a smerovacia tabulka

Konfigurdcia statického smerovania IPv4, IPv6

default route IPv4, IPv6

Dynamické protokoly

RIPv2

Opakovanie

Prepinané siete

7 hodin

Prepinané siete

VLAN - funkcia, pouZitie

Smerovanie medzi VLAN

DHCP

6 hodin

DHCP v4

DHCP v6

Opakovanie

2.rocnik — cvicenia

66 hodin

Konfiguracia malej siete

10 hodin

Poucenie o bezpecnosti pri praci, vnutorny poriadok u¢ebne, organizacné

pokyny

Navrh malej siete




Testovanie konektivity

Zakladna konfiguracia smerovaca

Konfigurdcia pristupu SSH

Smerovanie

22 hodin

Konfigurdcia statického smerovania IPv4

Konfigurdcia statického smerovania IPv6

Riesenie problémov

Konfigurdcia default route IPv4, IPv6

RIPv2 IPv4

RieSenie problémov

Opakovanie

Prepinané siete

22 hodin

Zakladna konfiguracia prepinaca

Konfiguracia zabezpecenia (SSH, Portsecurity)

Konfigurdcia VLAN, DTP

InterVLAN Smerovanie, L3 prepinac

Opakovanie

Smerovanie medzi VLAN

DHCP

12 hodin

Konfigurdcia DHCPv4

Konfigurdcia DHCPv6

Opakovanie

3.rocnik — teoria

33 hodin

Prepinané siete

14

Opakovanie SIE1,2

VLAN opakovanie

STP

FHRP koncept

Etherchannel - zaklady

Konfiguracia L3

Opakovanie

WLAN

Zaklady WiFi

Konfiguracia WiFi

OSPF

Koncept smerovania - opakovanie

OSPF — princip, ¢innost, charakteristika

Ladenie a vylepsenie OSPF

Multiarea OSPF

Sietovy manaiment

CDP, LLDP, SNMP

Konfiguracia NTP, Syslog

I0S manaZment, sprava suborov

Opakovanie

3.rocnik — cvicenia

66 hodin

Prepinané siete

30 hodin




Poucenie o bezpecnosti pri praci, vnutorny poriadok u¢ebne, organizacné
pokyny

Opakovanie SIE1, 2 VLAN, DTP, RieSenie problémov VLAN

Konfiguracia STP

Konfiguracia HSRP

Konfiguracia Etherchannel

Opakovanie

WLAN

6 hodin

Konfiguracia WiFi

OSPF

16 hodin

Konfigurdcia OSPF - Single area v2, v3

Ladenie a vylepSenie OSPF

Konfigurdcia OSPF - Multi area v2, v3

Opakovanie

Sietovy manaiment

14 hodin

Konfigurdacia CDP, LLDP

Konfiguracia NTP, Syslog

Konfigurdcia SNMP

I0S manaZment, sprava suborov

Opakovanie

4.rocnik — tedria

30 hodin

NAT

4 hodiny

Organizacné pokyny, Opakovanie SIE1, 2, 3

Koncept NAT

Konfigurdcia NAT

WAN technoldgie

4 hodiny

WAN technolégie — pojmy, technoldgie

PPP

Zabezpecenie sietovych pripojeni

10 hodin

ACL koncept

ACL IPv4 IPv6

Zabezpecenie na L2

VPN, GRE, IPSec

Hardv. firewall - ASA

Opakovanie

Diagnostika siete, RieSenie problémov v sieti

3 hodiny

Dokumentovanie siete

Zistenie a odstraniovanie chyb

EIGRP

3 hodiny

EIGRP — princip, ¢innost, charakteristika

Ladenie a vylepsenie EIGRP

Trendy v networkingu

6 hodiny

Network dizajn

Zaklady QoS

Cloud a virtualizacia, IoE

Automatizacia v sieti




Opakovanie

4.rocnik — cvicenia 30 hodin
NAT 12 hodin
Poucenie o bezpecénosti pri prdci, vnatorny poriadok ucebne, Organizacné

pokyny

Opakovanie CCNA1, 2, 3
Konfigurdcia NAT - staticky, dynamicky
Konfiguracia PAT

WAN technoldgie 8 hodin
WAN modem

PPP

Zabezpecenie sietovych pripojeni 24 hodin
ACL IPv4,6

Zabezpecenie prepinaca L2
Zabezpecenie smerovaca
VPN, GRE Tunel

ASA konfiguracia
Diagnostika, RieSenie problémov v sieti 8 hodin
Riesenie problémov v topoldgii
Opakovanie

Konfiguracia komplexnej topologie 8 hodin
monitoring CDP, NTP, Syslog
LAN a WiFi

Opakovanie

Postupnost v radeni tematickych celkov a rozsah vyucovania jednotlivych tém v rdmcovom rozpise
uciva nepredstavuje chronologické a zavazné ¢lenenie, ale len obsahovo a logicky usporiadany systém
uciva.

Vyucujuci moéZe vo vzdeldvacom plane upravit rozsah vyuéovacich hodin uréeny uéebnymi osnovami.
Vyucujuci vypracuje vzdeldvaci plan vyucby v cleneni na jednotlivé vyucovacie jednotky

(jednohodinovka, dvojhodinovka a pod.).

Vzdelavaci plan schvaluje predmetova komisia a prerokuje pedagogicka rada.



Teoretické vyucovanie

Nazov vyucovacieho predmetu

Skriptovacie jazyky (SKJ)

Pocet vyucovacich hodin v roénikoch

Oh+0h+99 h+0 h Specializacia Sprava IKT

Stredna odborna skola

Stredna priemyselnd Skola elektrotechnickd, Presov

Nazov SVP 25 Informacéné a komunikacné technolégie
Nazov SkVP Informacné a sietové technoldgie

Studijny odbor 2561 M Informacné a sietové technoldgie
Stupeni vzdelania Uplne stredné odborné vzdelanie

Uroveri SKKR/EKR 4

Dizka $tudia 4 roky

Forma Studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Platnost u¢ebnych osnov 01.09.2027

Charakteristika vyucovacieho predmetu

Tento predmet oboznami Ziaka s principmi programovania v skriptovacich jazykoch, najma so
zameranim na spravu pocitacovych sieti a systémov, pripravi Ziaka prakticky v pouzivani skriptovacich
jazykov Python, bash, cmd, PowerShell.

Organizac¢nd forma: 3 h praktickych cvieni v Skolskej pocitacovej ucebni s triedou delenou na
skupiny. Kladie sa doraz na praktické zrucnosti, samostatnu a skupinovu pracu. Tento predmet savisi
s viacerymi inymi odbornymi predmetmi.

Specifické odborné sposobilosti: zdkladné a pokro¢ilé digitalne zru¢nosti, vypoctové myslenie.

Prierezové spbsobilosti: digitalna gramotnost, zelené a digitalne zru¢nosti, zru¢nosti pre 21. storocie,
tvorivost.

Ciele predmetu

Hlavny ciel: samostatne, efektivhe a bezpelne pouzivat skriptovacie jazyky Python, bash, cmd,
PowerShell, najma na spravu pocitacovych sieti a systémov.

Ciastkové ciele: vyhladat pracovné ponuky v IT, vysvetlit zakladné pojmy, orientovat s v histérii
programovacich jazykov, vysvetlit rozdiel medzi interpretovanymi a prekladanymi programovacimi
jazykmi, vysvetlit vyznam kddovania znakov, porovnat kdédovania znakov ASCIl, UTF-8 (Unicode),
Windows-1250, vysvetlit vyznam S$tandardu pre datovy format, opisat a porovnat datové formaty
TXT, CSV, JSON, YAML, XML, vysvetlit vyznam kompriméacie pre datové subory, vymenovat
komprimacné formaty, opisat predlozeny dataset, datovy subor, vysvetlit pravidla pre otvorené data,
porovnat verzie jazyka, vysvetlit syntaktické pravidla jazyka, vytvorit, spustit a vysvetlit skript, pouzit
zékladnd sadu prikazov pre pracu so subormi, spracovat jednoduché textové data, spracovat
jednoduché &iselné data, vytvorit a vysvetlit jednoduchy regularny vyraz, naditat vstupné argumenty,
analyzovat data, datovy subor, automatizovat pracu, vymenovat a porovnat niekolko interpreterov
pre operacné systémy UNIX a GNU/Linux, vytvorit a pouzit systémovld premennu, porovnat cmd
a PowerShell.



Teoretické vyucovanie

Ramcovy rozpis uciva

3. rocnik — cvicenia

99 h spolu

Uvod

3h

Informacie o predmete

Motivacia

Zakladné pojmy

Histéria programovacich jazykov

Data

18 h

Kdédovanie znakov ASCII

Kédovanie znakov UTF-8 (Unicode)

Kédovanie znakov Windows-1250

Datovy format TXT

Datovy format CSV

Datovy format JSON

Datovy format YAML

Datovy format XML

Komprimacia ZIP, GZ, XZ

Dataset, datovy subor

Otvorené data

Python

21h

Verzie jazyka

Interpreter

Skript a komentar

Praca so subormi

Praca s textovymi datami

Praca s Ciselnymi datami

Regularny vyraz

argparse

Analyza dat

Automatizacia prace

bash

21h

Shell v operaénych systémoch UNIX a GNU/Linux

Systémova premenna

Interpreter

Skript a komentar

Praca so subormi

Praca s textovymi datami

Praca s Ciselnymi datami

Regularny vyraz

sed

awk

Analyza data

Automatizacia prace

cmd

9h

Prikazovy riadok v operacnom systéme MS Windows

Systémova premenna

Interpreter

Skript a komentar




Teoretické vyucovanie

Praca so subormi

Praca s textovymi datami

Praca s Ciselnymi datami

PowerShell 18 h

Prikazovy riadok v opera¢nom systéme MS Windows

Interpreter

Skript a komentar

Praca so subormi

Praca s textovymi datami

Praca s ¢iselnymi datami

Analyza dat

Automatizacia prace

Postupnost v radeni tematickych celkov a rozsah vyucovania jednotlivych tém v rdmcovom rozpise
uciva nepredstavuje chronologické a zadvazné clenenie, ale len obsahovo a logicky usporiadany
systém uciva.

Vyucujuci mdze vo vzdeldvacom plane upravit rozsah vyucovacich hodin uréeny uéebnymi osnovami.
Vyucujuci vypracuje vzdeldvaci plan vyucby v ¢leneni na jednotlivé vyucovacie jednotky
(jednohodinovka, dvojhodinovka a pod.).

Vzdeldvaci plan schvaluje predmetova komisia a prerokuje pedagogicka rada.



Nazov vyucovacieho predmetu

Serverové technoldgie 3. rocnik

Pocet vyucovacich hodin v roénikoch

0+0+99+ 0 =99 hodin

Stredna odborna skola

Stredna priemyselna Skola elektrotechnicka, Plzenska 1,
PreSov

Nazov SVP 25 Informacné a komunikacné technolégie
Né&zov SkVP INFORMACNE A SIETOVE TECHNOLOGIE
Studijny odbor 2561 M informacné a sietové technoldgie

Stupen vzdelania

Uplne stredné odborné vzdelanie (s maturitou)

Urover SKKR/EKR

4

Dika $tudia 4 roky
Forma Studia denna
Vyucovaci jazyk slovensky

Platnost u¢ebnych osnov

o0d 01.09.2025 pocndc 1. ronikom

Charakteristika vyucovacieho predmetu

Ulohou predmetu je poskytnut Ziakovi zékladné informdcie o ¢innosti a poufziti serverov. Naugit
ziaka instalovat a konfigurovat serverové operacné systémy, sietové a lokalne sluzby. Poskytnut
informdcie potrebné pri ndvrhu vhodnej konfiguracie a zabezpeceni bezproblémovej prevadzky
serverov. Predmet vytvara zdklad odborného vzdeldvania pre nadvazujice ucivo v dalsich roénikoch. a
osvojenie si a upevnenie zakladnych principov prace s pocitacom, s cielom efektivneho vyuzivania
prostriedkov informaéno-komunikaénych technolégii vo svojej buducej profesiondlnej oblasti.

Vyucovanie sa organizuje ako dvojhodinovy blok cviceni, pricom sa trieda deli na skupiny podla
predpisov Ministerstva Skolstva Slovenskej republiky. Cvicenia sa vykondavaju v Specializovanej u¢ebni.
Obsah cvi¢eni mozno upravit podla materialnych podmienok s$koly, avSak v sulade s obsahom
teoretického uciva. V predmete sa kladie déraz na ziskavanie praktickych zru¢nosti z danej oblasti.
Preferuje sa samostatna praca Ziakov s dérazom na komunikaciu v skupine. Predpoklada sa aktivna
spolupraca Ziaka na rozvoji vlastného poznania, dalSieho sebavzdelavania, inovacie svojich vedomosti
v dynamicky rozvijajucej sa oblasti. Napln dloh by mala vychadzat z problematiky inych Studijnych
predmetov v rdmci medzipredmetovych vztahov. Ulohy by mali byt zndme a ich rie$enie v danom
predmete jasné, aby sa tvorivost Ziaka zamerala na Specifika informatizacného retazca.

Ciele vyucovacieho predmetu

Cielom vyuéovacieho predmetu Serverové technoldgie je poskytnut ziakom sibor vedomosti,
zruénosti a kompetencii o ¢innosti a prevadzke serverov, formovat logické myslenie a rozvijat
vedomosti, zru€nosti a kli¢ové kompetencie vyuZitelné aj v dalSom vzdeldvani, odbornej praxi a
profesijnom Zivote. Ziaci ziskaju poznatky o instalacii a konfigurdcii serverov, o pouZiti a konfiguracii
serverovych sluzieb v pocitacovych sietach. Osvoja si zakladné zru€nosti pri oZiveni a prevadzke
serverov a virtualneho prostredia. Naucia sa zabezpecit komunikaciu klienta so serverom. Osvoja si
odporucéané postupy pri odstrafiovani chybovych stavov.

Ramcovy rozpis uciva

99 hodin
9 hodin

3.rocnik
Uvod do serverovych technolégii
Poucenie o bezpecnosti pri prdci, vnutorny poriadok laboratdria




Zakladné pojmy serverovych technoldgii
Histoéria a vyvoj serverovych OS
Virtualizacia — zakladné principy
Hardvér serverov 9 hodin
Procesory a pamét pre servery

Diskové polia a RAID konfiguracie
Specialny hardvér serverov

Nastavenie prostredia pre serverové OS
InStalacia a konfiguracia OS 21 hodin
InStaldcia OS vo virtualnom prostredi

Konfigurdcia uzivatelov, skupin a bezpecnostnej politiky
Zalohovanie a obnova OS

Praca so sluzbami Microsoft Azure a M365
Konfiguracia sluZieb servera 48 hodin
Active Directory (ADDS) — radi¢ domény
DNS, DHCP, nastavenie siete

Sprdva poutzivatelov a adresarov
Skupinové politiky (Group Policy)

FRSM a kvéty

Virtualizdcia Hyper-V, cloudové moduly
Prikazovy riadok — CMD, PowerShell
Zabezpecenie prevadzky a servis 12 hodin
Monitorovanie a diagnostika systémov
Spolupraca so Samba serverom

Servis a Udrzba serverového prostredia
Opakovanie a overenie vedomosti

Postupnost v radeni tematickych celkov a rozsah vyucovania jednotlivych tém v rdmcovom rozpise
uciva nepredstavuje chronologické a zavazné ¢lenenie, ale len obsahovo a logicky usporiadany systém
uciva.

Vyucujuci moéZe vo vzdeldvacom plane upravit rozsah vyuéovacich hodin uréeny uéebnymi osnovami.
Vyucujuci vypracuje vzdeldvaci plan vyucby v cleneni na jednotlivé vyucovacie jednotky

(jednohodinovka, dvojhodinovka a pod.).

Vzdelavaci plan schvaluje predmetova komisia a prerokuje pedagogicka rada.



Teoretické vyucovanie

Nazov vyucovacieho predmetu

Serverové technoldgie (SXT) 4. rocnik

Pocet vyucovacich hodin v roénikoch

Oh+0h+0h+120h

Stredna odborna skola

Stredna priemyselnd Skola elektrotechnickd, Presov

Nazov SVP 25 Informacéné a komunikacné technolégie
Nazov SkVP Informacné a sietové technoldgie

Studijny odbor 2561 M Informacné a sietové technoldgie
Stupeni vzdelania Uplne stredné odborné vzdelanie

Uroveri SKKR/EKR 4

Dizka $tudia 4 roky

Forma Studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Platnost u¢ebnych osnov 01.09.2025

Charakteristika vyucovacieho predmetu

Tento predmet oboznami Ziaka s teoretickymi principmi serverovych operacnych systémov,
virtualizdcie a automatizicie softvérového vyvoja (DevOps) aj s prihliadnutim na kyberneticku
bezpecnost (DevSecOps) a umell inteligenciu, pripravi Ziaka prakticky na uUrovni skidseného
pouzivatela a samostatného administratora serverovych operacnych systémov GNU/Linux a UNIX v
aktudlnych verziach vo fyzickom a virtualizovanom prostredi.

Predmet je zaroven pripravou na certifikacnu skdsku LPIC-1 (junior level administrator) a LPIC-2 (mid
level administrator), podla https://www.lpi.org, https://wiki.lpi.org. Obsah predmetu je neutralny
vzhladom na distriblcie GNU/Linux, pokryva instalacné balicky DEB aj RPM, systémové architektury
init aj systemd.

Organizacna forma: 1 h tedrie v odbornej ucebni s celou triedou + 3 h praktickych cviceni v skolskej
pocitacovej ucebni s triedou delenou na skupiny. Kladie sa d6raz na praktické zru¢nosti, samostatnu a
skupinovu pracu. Tento predmet suvisi s viacerymi inymi odbornymi predmetmi.

Specifické odborné spdsobilosti: pokrotilé digitdlne zruénosti, vypo&tové myslenie, kyberneticka
bezpecnost.

Prierezové spOsobilosti: digitdlna gramotnost, zelené a digitalne zrucnosti, zruénosti pre 21. storocie.
Ciele predmetu

Hlavny ciel: porozumiet principom, ako serverovy operacny systém funguje, efektivne a bezpecne
pracovat so serverovymi operacnymi systémami GNU/Linux a UNIX na Urovni skiseného pouzivatela
a samostatného administratora, najma instalovat, konfigurovat a spravovat operacny systém
a serverové sluzby, automatizovat softvérovy vyvoj.

Ciastkové ciele: vyhladat pracovné ponuky v IT, vysvetlit zakladné pojmy, orientovat sa v historii
operacnych systémov, porovnat typy opera¢nych systémov, porovnat pocitace podla parametrov,
porovnat procesorové architektury, vysvetlit paralelné vykonavanie inStrukcii, merat zatazenie
pocitaca, instalovat a aktualizovat operacny systém GNU/Linux (vybrand DEB aj RPM distribuciu),
vytvorit nového pouzivatela, nastavit prava pouzivatela, nastavit spustanie operaéného systému,
zédlohovat a obnovit subory, delit disk, formatovat disk, konfigurovat diskové pole (RAID, LVM),



Teoretické vyucovanie

nastavit kvoty, vytvorit, spustit a vysvetlit skript (bash), vytvorit a instalovat program zo zdrojového
kddu, nastavit pripojenie do pocitacovej siete a zabezpedit pripojenie, pripojit sa na vzdialeny poditac
(SSH), nastavit softvérovy smerovac, nastavit server a klient pre sluzby (DNS, HTTP, FTP, SMB, NFS,
PAM, LDAP, SMTP, VPN), vysvetlit DevOps, vysvetlit proces CI/CD, vymenovat a porovnat typy
virtualizacie, vysvetlit vlastnosti vzdialenej vypoctovej sluzby (cloud), opisat vlastnosti aplikacného
kontajnera, riadit, orchestrovat aplikatny kontajner a konfiguraciu nasadenia (Docker, Ansible,
Kubernetes), opisat DevSecOps, certifikovat svoje znalosti z administracie GNU/Linux, DevOps.

Ramcovy rozpis uciva

4. rocnik — tedria 30 h spolu
Uvod 1h
Informacie o predmete

Motivacia

Zakladné pojmy

Historia operacnych systémov

Architektura servera a vypoctova kapacita 3h

Model pocitaca

Hardvérové komponenty

Procesorové architektury

Paralelné vykondavanie instrukcii

Superpocditac, kvantovy pocitac

Meranie a planovanie vypoctovej kapacity

Kvantové technoldgie 18 h

Kvantovd optika, superpozicia, interferencia

Zakladné koncepty kvantovej fyziky

Geometricka reprezentacia (Blochova gula)

Matematické zaklady

Simulacia zviazaného stavu (Qiskit)

Qubit, kvantové logické hradld

Diracova a maticova reprezentacia, pravdepodobnosti

Kvantové algoritmy (Qiskit)

Kvantové senzory

Distribucia kvantovych klticov (BB84 a iné protokoly)

Datova analytika a vesmirne technoldgie 8h

Data

Etika

Priprava dat

Analyza dat

Vizualizacia dat

Strojové ucenie

Satelitné snimky

Mapa a navigacia

4. rocnik — cvicenia 90 h spolu

Uvod 3h

Informdacie o predmete

Motivacia




Teoretické vyucovanie

Zakladné pojmy

Histéria operacnych systémov

Architektura servera a vypoctova kapacita 9h
Model pocitaca

Hardvérové komponenty

Procesorové architektiry

Paralelné vykonavanie instrukcii

Superpocditaé, kvantovy pocitac

Meranie a planovanie vypoctove]j kapacity

Architektura serverového operacného systému 18 h
InStaldcia a aktualizacia operacného systému

PouZivatel

Blokova Struktira operacného systému

Jadro operacného systému (kernel)

Spustanie operacného systému

Obnova opera¢ného systému po chybe

Zalohovanie a obnova

Disk, siborovy systém, delenie a formatovanie disku

Diskové pole

Kvota

Programovanie (bash skript)

InStalacia programu zo zdrojového kddu

Udriba systému

Serverové sluzby 24 h
Pripojenie do pocitacovej siete

SSH

Linux ako smerovac

DHCP

DNS

HTTP

FTP

SMB

NFS

PAM

LDAP

SMTP, IMAP, POP3

VPN

Automatizacia softvérového vyvoja 15h

Zdrojovy kod a strojovy kéd

Moderny softvérovy vyvoj— DevOps a proces Cl/CD

Zivotny cyklus softvérového vyvoja a riadenie softvérového projektu

Softvérova architektura

Softvérova infrastruktura

Riadenie zdrojového kédu

Integracia zdrojového kédu

Testovanie

Nasadenie softvéru




Teoretické vyucovanie

Virtualizacia

Vzdialena vypoctova sluzba (cloud)

Aplikacny kontajner (LXC, Docker, JVM)

Riadenie konfiguracie

Prevadzka softvérovej sluzby

Monitoring

Umela inteligencia v DevOps

Kyberneticka bezpeénost 15h

DevSecOps

Certifikacia 6h

LPIC-1

LPIC-2

LPI Open Source Essentials

LPI DevOps Tools Engineer

LPI Security Essentials

Postupnost v radeni tematickych celkov a rozsah vyucovania jednotlivych tém v rdmcovom rozpise
uciva nepredstavuje chronologické a zavazné clenenie, ale len obsahovo a logicky usporiadany
systém uciva.

Vyucujuci moze vo vzdeldvacom plane upravit rozsah vyucovacich hodin uréeny uéebnymi osnovami.
Vyucujuci vypracuje vzdelavaci plan vyucby v ¢leneni na jednotlivé vyucovacie jednotky
(jednohodinovka, dvojhodinovka a pod.).

Vzdelavaci plan pre predmet je spracovany jednotne pre vSetkych vyucujucich daného predmetu
podla rozhodnutia Skoly.

Vzdelavaci plan schvaluje predmetova komisia a prerokuje pedagogicka rada.




Nazov vyuéovacieho predmetu Technicka grafika (TEG)

Pocet vyucovacich hodin v ro¢nikoch |0+ 0+ 0+ 60 = 60 hodin

Stredn3 odborna £kola Strevdna' priemyselna Skola elektrotechnicka, Plzenska 1,
Presov

Nazov SVP 25 Informacéné a komunikacné technolégie

Né&zov SkVP INFORMACNE A SIETOVE TECHNOLOGIE

Studijny odbor 2561 M Informacné a sietové technoldgie

Stupeni vzdelania Uplné stredné odborné vzdelanie

Uroveri SKKR/EKR 4

Dizka $tudia 4 roky

Forma Studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Platnost u¢ebnych osnov 0d 01.09.2025 poéndc 1. ronikom

Charakteristika vyucovacieho predmetu

Predmet Technickad grafika (TEG) je koncipovany ako klucovy prvok teoretického a praktického
vyucovania, ktory prepdja umelecké a technické discipliny. Hlavnhym zameranim je graficky ndvrh a
realizdcia 2D a 3D vystupov pre Siroku Skalu aplikdcii, od tradi¢nej printovej grafiky az po moderné
digitalne vystupy. Predmet stavia na zdkladoch geometrie a vytvarného ndvrhu a systematicky rozvija
u Ziaka estetické citenie, priestorovu inteligenciu a klti¢ové kompetencie, ako st schopnost tvorivo a
analyticky riesit problémy a sposobilost efektivne vyuzivat informacno komunikacné technolégie (IKT).

V rdmci predmetu si Ziak osvoji pokrocilé sposobilosti v oblasti priestorového videnia, manipuldcie s
virtudlnymi objektmi (zluCovanie, prienik, odoberanie materialu), prace s farbami, svetlom a kamerou.
Ucivo je navrhnuté tak, aby sa Ziaci naucili pracovat s obmedzeniami a vybrat optimalny kompromis
medzi kvalitou vizudlneho vystupu a technickymi narokmi, ako je datova a vypoctova naroc¢nost. Doraz
je kladeny na komplexné pochopenie odliSnosti medzi rastrovou a vektorovou grafikou a ich aplikacii
v rbéznych kontextoch, od printovych materidlov aZz po 3D modely uréené pre virtualnu realitu,
pocitacové hry, strojarenstvo, stavebnictvo ¢i 3D tlac.

Ziaci st vedeni k tomu, aby sa naucili analyzovat problém, navrhnut optimalne riedenie a technicky ho
realizovat. Kladie sa d6raz na samostatnu pracu ziakov a ziskavanie spatnej vazby, aktivnu spolupracu
Ziaka na rozvoji vlastného poznania, dalSieho sebavzdeldvania, inovacie svojich vedomosti v tejto
dynamicky rozvijajucej sa oblasti. Zvlastny doraz sa kladie na vyuZitie umelej inteligencie (Al) ako
nastroja. Namiesto jej pasivneho pouZitia su Ziaci motivovani k tomu, aby grafické produkty vytvorené
s pomocou Al kreativne a origindlnym sposobom integrovali do vacsSieho celku. Tento pristup rozvija
nielen technické, ale aj kognitivne a etické aspekty prace s modernymi technolégiami.

Predmet TEG prirodzene prepaja technické a IKT discipliny a podporuje interdisciplinarne
kompetencie:

e Matematické (Matematika) - priestorova a analyticka inteligencia



e [nformatické (Informatika, ICDL) - praca s digitalnymi nastrojmi, Al, softvérova
gramotnost

e Jazykové (Slovensky jazyk a literatura, Anglicky jazyk) — Studium technickej dokumentacie
(orientacia v odbornej terminolégii), komunikacia a prezentacia vysledkov

e Etické (Eticka/Nabozenska vychova) - zodpovednost pri tvorbe a pouzivani digitalnych
produktov aetické spracovanie digitalneho obsahu (ReSpektovanie autorskych prav
a etickych principov)

e Manazérske (Projektovy manazment) -projektové planovanie a samostatna praca

Po Uspesnom absolvovani predmetu je Ziak pripraveny vystupovat ako pocitacovy grafik schopny riesit
zakladné grafické ulohy, vytvarat napadity a vizudlne atraktivhu grafiku, je schopny analyzovat
problém, navrhnut optimalny spbsob riesenia pomocou prostriedkov IKT. DokazZe prezentovat vysledky
svojej ¢innosti prostrednictvom IKT.

Vyucovanie sa organizuje vo 4. ro¢niku ako dvojhodinovy blok cvic¢eni. Pedagogicka stratégia predmetu
je centralne postavend na projektovej metdde. Tato metdda je zdamerne zvolena tak, aby stimulovala
samostatnost, kreativitu a kritické myslenie Ziakov, ktoré st nevyhnutné pre vykon povolania v oblasti
IKT. Vo vyucbe sa vyuZiva aj informacno — receptivna, heuristickd a reproduktivna metdda.

Vyucba pocas cvieni bude prebiehat v laboratdriach informacnych technoldgii s patnastimi pocitacmi

Ciele predmetu

Absolvent predmetu Technicka grafika ziska tieto cielové vedomosti:

e Znalosti zakladnych pojmov a principov 2D grafiky (rastrova, vektorova):

e Absolvent ma detailne porozumiet rozdielom medzi tymito dvoma typmi grafiky, ich
Specifickym formatom a aplikaénym obmedzeniam, najma v kontexte printovych
a digitalnych grafickych vystupov.

Znalosti principov farebnych modelov (RGB, CMYK) a tedrie farieb:

e Ziak sa naugi, aky maju vplyv rozne farebné modely a schémy kombinovania farieb na
vhimanie pozorovatela a ako ich spravne aplikovat v r6znych grafickych projektoch.

e Znalosti zakladnych pojmov z oblasti printovej grafiky:

Ziak sa naugdi pripravit grafiku na tla¢, nauci sa pojmy z oblasti typografie a hierarchie
obsahu.

Znalosti zakladnych principov umelej inteligencie pre generovanie grafickych podkladov:
Absolvent bude poznat principy, etické a pravne aspekty vyuzivania generativnych
modelov a inych nastrojov Al pri tvorbe grafiky.

e Znalosti zakladnych pojmov a principov 3D modelovania, textlrovania a renderovania:

e Ziak siosvoji terminoldgiu stvisiacu s tvorbou virtualnych 3D objektov, vratane konceptov
ako polygonalna siet, UV mapovanie a techniky vykreslovania.

e Znalosti zakladnych principov priestorovej vizualizacie a prace so svetlom a kamerou:
Absolvent bude ovladat teoretické zaklady kompozicie 3D scény, nastavenia kamery a
osvetlenia, aby dosiahol pozadovanu vizualnu atmosféru a kvalitu vystupu.

e Znalosti technologickych principov pre virtualnu realitu (VR), hry a 3D tlac:



Ziak si osvoji $pecifické poziadavky a postupy pre pripravu 3D modelov a scén uréenych
pre rdzne technologické platformy, vratane pochopenia pojmov z oblasti VR a 3D tlace a
optimalizacie pre herné enginy.

Absolvent predmetu Technickd grafika ziska tieto zru€nosti:

Schopnost analyzovat a interpretovat projektové zadania:

Ziak dokaZe rozlozit zloZité zadanie na mensie, riesitelné ulohy a zvolit optimalny
technicky a pracovny postup na ich vyrieSenie.

Schopnost tvorivo a technicky navrhovat, modelovat a vizualizovat 2D a 3D grafické
vystupy:

Absolvent bude schopny samostatne vytvarat statické vizualne atraktivnhe grafické
obsahy, vratane 3D modelovania hernych, strojarenskych, stavebnych grafickych
produktov s dérazom na technickul spravnost a vizualnu kvalitu.

Schopnost aplikovat softvérové néastroje pre 2D grafiku a 3D modelovanie (rastrové a
vektorové editory):

Ziak si osvoji pracu so $pecializovanym softvérom, vratane instaldcie a nastavenia
prostredia pre tvorbu 2D a VR a 3D grafiky.

Schopnost pracovat s umelou inteligenciou ako néastrojom:

Absolvent vie vyuzivat nastroje Al na generovanie Ciastkovych grafickych podkladov a
nasledne ich kreativne integrovat do vacsSich celkov.

Schopnost pripravit grafické data pre r6zne vystupy:

Ziak bude vediet exportovat 3D modely do hernych formatov alebo ich pripravit pre 3D
tla¢, vratane analyzy polygonalnej siete a krajania modelu s generovanim podpier
a naslednym generovanim G-code.

Rozvijané digitalne kompetencie

Absolvent dokaze:

efektivne zdielat rozsiahle projektové subory (schémy, 3D modely, kédy) s kolegami a
pouzivat verifikatné a revizne systémy (napr. Git).

aktivne vyhladavat online kurzy a sledovat odborné technické zdroje na udrzanie kroku s
digitalnym vyvojom (napr. FPGA, kyberneticka bezpecnost v priemysle).

Rozvijané kompetencie v oblasti udrzatelnosti:

Absolvent dokaze:

navrhovat technické Standardy a postupy, ktoré preukazatelne znizuju spotrebu materiélu a
energie pocas vyroby, instaldcie a prevadzky.

Rozvijané podnikatel'ské kompetencie:
Absolvent dokaze:

identifikovat prilezitosti a navrhovat riesenia,

robit zakladné rozhodnutia a prevziat iniciativu,

efektivne pracovat so zdrojmi a jednoduchym rozpoctom,
spolupracovat v time a ucit sa zo skdsenosti.



Ramcovy rozpis uciva

4. rocnik

60 hodin spolu

Rastrova grafika pre tla¢

14 hodin

Predstavenie predmetu a motivacia

Zaklady rastrovej grafiky

Zakladné zasady pripravy grafiky pre tlac¢

Praca v rastrovom grafickom editore

Aplikacia umelej inteligencie pri tvorbe grafiky

Projekt — Skladacia brozura

Vektorova grafika v 3D virtualnej realite

14 hodin

Zakladné pojmy a principy vektorovej grafiky a technoldgie XR.

InStaldcia a nastavenie softvéru a hardvéru pre tvorbu VR.

Samostatny projekt — VR Izba

ZaloZenie, nastavenie a spustenie nového VR projektu.

Vytvorenie VR miestnosti, plynuly pohyb a teleportéacia

Manipuldcia s objektami vo VR scéne

Vytvaranie ,,zasuviek” pre stabilné umiestnenie uchopitelnych
objektov.

Implementacia zvuku a haptiky

Interakcia medzi objektami navzajom.

Uchopenie objektov priamo a pomocou lica

Vektorova grafika pre 3D hry

18 hodin

Zaklady 3D grafiky

Praca s 3D editorom v objektovom rezime

3D modelovanie v reZzime Uprav

Sochdrsky rezim 3D modelovania

Tvorba materidlov pre 3D modely

Aplikovanie modifikatorov na 3D modely

3D scéna - umiestnenie kamery, osvetlenie, pozadie a vykreslovanie

Export 3D modelov do hernych formatov

Samostatny projekt — interiér, robot, vozidlo

Vektorova grafika pre 3D tlac

14 hodin

Zakladné principy a priprava modelu pre 3D tlac¢

Analyza polygondlnej siete 3D modelu




Export 3D modelu do formatu pre 3D tlac

Krajanie 3D modelu a prevod do G-code

Technolégie 3D tlace

Samostatny projekt - Sach

Postupnost v radeni tematickych celkov a rozsah vyucovania jednotlivych tém v rdmcovom rozpise
uciva nepredstavuje chronologické a zavazné ¢lenenie, ale len obsahovo a logicky usporiadany systém
uciva.

Vyucujuci moze vo vzdeldvacom pléne upravit rozsah vyucovacich hodin uréeny uéebnymi osnovami.
Vyucujuci vypracuje vzdelavaci plan vyucby vcleneni na jednotlivé vyucovacie jednotky

(jednohodinovka, dvojhodinovka a pod.).

Vzdelavaci plan schvaluje predmetova komisia a prerokuje pedagogicka rada.



Nazov vyucovacieho predmetu

Tvorba webovych aplikacii (TWA)

Pocet vyucovacich hodin v roénikoch

Oh+66h+0h+0h=66hodin

Strednd odbornad skola

Stredna priemyselnd Skola elektrotechnickd, Plzenska 1,
PreSov

Nazov SVP 25 informacné a komunikaéné technoldgie
Nazov SkVP Informacné a sietové technoldgie
Studijny odbor 2561 M informacné a sietové technoldgie

Stupeni vzdelania

Uplne stredné odborné vzdelanie

Dika $tudia 4 roky
Forma Studia denna
Vyucovaci jazyk slovensky

Platnost u¢ebnych osnov

0d 1.9.2025 pocndc 1. roénikom

Charakteristika vyucovacieho predmetu

Ucivo vyucovacieho predmetu poskytuje Ziakom odborné vedomosti a praktické zru¢nosti v oblasti
vyvoja modernych webovych aplikacii. Obsah predmetu nadvazuje na poznatky ziskané v
predmetoch Tvorba webovych stranok, Databazové systémy.

Obsah predmetu sa sustreduje na zvladnutie klfucovych technoldgii webového vyvoja — Node.js,
Express.js a React, ktoré umoZfuju tvorit dynamické a interaktivne aplikdcie. Ziaci sa oboznamia s
architektonickymi pristupmi (monolit, mikrosluzby), s fungovanim webového klienta a servera,
principmi komunikacie pomocou HTTP/HTTPS a REST API, ako aj s konceptmi modernych aplikacii

(SPA, PWA).

Predmet posiliiuje logické a technické myslenie, rozvija schopnost riesit problémy, podporuje timovu
spoluprdcu a prispieva k praktickej aplikacii teoretickych poznatkov. Déraz sa kladie na praktické
projekty, kde Ziaci rieSia redlne Ulohy a ucia sa navrhovat responzivne pouzivatelské rozhrania,

pracovat s datami a testovat aplikacie.

Vyucba prebieha v odbornej ucebni vypoctovej techniky. Vo vyucovani sa vyuZivaju rozne stratégie —
vyklad, demonstrécia a praca s dokumentdciou. Ziaci aktivne pouzivaju digitalne technolégie (Studijné
materialy, online repozitare, testovanie a REST klientov).

Ciele predmetu

Hlavnym ciefom predmetu je poskytnut Ziakom znalosti a zru¢nosti potrebné na samostatny aj
timovy vyvoj modernych webovych aplikacii v sulade s aktualnymi trendmi a poZiadavkami praxe.

Cielové vedomosti predmetu su:
e znalost zékladnych pojmov a principov fungovania webu (klient, server, HTTP, HTTPS, REST),

znalost architektur webovych aplikacii (monolit, mikrosluzby, SPA, PWA),
znalost prace s nastrojmi Node.js a NPM pri tvorbe backendu,

znalost prace s frameworkom Express.js a realizacie CRUD operacii,
znalost zakladnych konceptov Reactu, jeho komponentov a spravy stavu,

znalost testovania webovych aplikacii, prace s API a zakladov zabezpecenia.

Cielové zru¢nosti predmetu su v:
e schopnosti pripravit a nastavit vyvojové prostredie pre webovy projekt,



schopnosti vytvorit backend aplikacie, implementovat API a pracovat s datami,
schopnosti navrhovat a tvorit frontend aplikacie s vyuzitim Reactu,

schopnosti realizovat responzivny dizajn a validaciu dat,

schopnosti spolupracovat v time prostrednictvom Git/GitHub,

schopnosti samostatne riesit problémy a prezentovat vlastné riesenia.

Rozvijané digitalne kompetencie:
Absolvent dokaze:
e efektivne zdielat rozsiahle projektové stibory (schémy, 3D modely, kody) s kolegami a pouzivat
verifikacné a revizne systémy (napr. Git).
e aktivne vyhladavat online kurzy a sledovat odborné technické zdroje na udrzanie kroku s
digitdlnym vyvojom (napr. FPGA, kyberneticka bezpecnost v priemysle).

Rozvijané kompetencie v oblasti udrzatelnosti:
Absolvent dokaze:
e navrhovat technické Standardy a postupy, ktoré preukazatelne znizuju spotrebu materidlu a
energie pocas vyroby, inStaldcie a prevadzky,

Rozvijané podnikatel'ské kompetencie:
Absolvent dokaze:
e opisat a pochopit pristupy k planovaniu a riadeniu projektov,
e chapat socidlne a hospodarske prilezitosti a vyzvy, ktorym Celi zamestnavatel, organizacia Ci
spolo¢nost,

e identifikovat prileZitosti a navrhovat riesenia,

e robit zakladné rozhodnutia a prevziat iniciativu,

e efektivne pracovat so zdrojmi a jednoduchym rozpoétom,

e spolupracovat v time a udit sa zo skisenosti.

Ramcovy rozpis uciva vyucovacieho predmetu
Ramcovy rozpis uciva

2. rocnik 66 hodin
Webové technoldgie 15 hodin

Git, GitHub, inStalacia, zdkladné nastavenia, lokdlny a vzdialeny repozitar
Uvodny projekt — pouzitie html, css — praca s Git & GitHub

Priprava prostredia (Node.js, NPM — moduly), inicializacia projektu
Architektura (Monolit, Mikrosluzby)

Princip fungovania webu (Webovy server, Webovy klient, HTTP/HTTPS)
Zakladné koncepty webovych aplikacii (SPA, PWA, MPA), REST
JavaScript Advanced (Node.js, Express.js) 6 hodin
Node.js popis, vyuZitie

JavaScript zdkladna syntax

Pouzivanie Arrow funkcii, Async — Await, Error-handling, this
Realizacia backendovej casti 15 hodin




Spo6soby realizacie backendu, frameworky

Node.js, inicializacia projektu

Framework Express

CRUD operdcie

Nastavenie REST klienta — REST klient - Postman
http metddy (GET, POST, PUT, DELETE)

JSON schéma, mock data, kniznica AJV
Testovanie backendu

Realizacia frontendovej Casti 30 hodin
Sp6soby realizacie frontendovej ¢asti, frameworky

Design projektu, Struktira projektu

Uvod do Reactu, vytvorenie React projektu, analyza
Zakladné koncepty Reactu, JSX

React komponenty a ich ndvrh

KniZnice tretich strdn a ich vyuzitie v projekte
Zoznam, zobrazenie, Stylovanie, navigdcia
Uprava variability zobrazovania

Filtrovanie udajov, formulare

Logika routes, Fetch API

Responzivny design, mobile first navrh
Modalne okno, ziskavanie dat server
Autentifikdcia / Autorizacia

Cloud, nasadenie aplikacie

Unit testovanie

Postupnost v radeni tematickych celkov a rozsah vyuc€ovania jednotlivych tém v rdmcovom rozpise
uciva nepredstavuje chronologické a zavazné Clenenie, ale len obsahovo a logicky usporiadany systém
uciva.

Vyucujuci vypracuje vzdeldvaci plan vyucby v ¢leneni na jednotlivé vyucovacie jednotky (jedno
hodinovka, dvojhodinovka, 4 h praktické cvic¢enia a pod.).

Vzdeldvaci plan pre predmet mézZe byt spracovany jednotne pre vSetkych vyudujicich daného
predmetu podla rozhodnutia skoly.

Vzdelavaci plan schvaluje predmetova komisia a prerokuje pedagogicka rada.



Teoretické vyucovanie

Nazov vyuéovacieho predmetu Tvorba webovych stranok (TWS)

Pocet vyucovacich hodin v rocniku 66 hodin

Stredn3 odborna £kola Strevdna' priemyselna Skola elektrotechnicka, Plzenska 1,
Presov

Nazov SVP 26 informa&né a komunikaéné technoldgie

Nazov SkVP Informacné a sietové technoldgie

Studijny odbor 2561 M informaéné a sietové technoldgie

Stupeni vzdelania Uplne stredné odborné vzdelanie

Dika $tudia 4 roky

Forma studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Platnost u¢ebnych osnov od 01.09.2025

Charakteristika vyucovacieho predmetu

Cielom predmetu je oboznamenie Ziaka so stratégiami a pristupmi v tvorbe webovych stranok, pricom
Ziak nadobudne aj praktické znalosti o sprevadzkovani webu (t. j. nahratie webovych stranok na
webhosting, vlastnosti webhostingovych sluzieb, FTP pristup atd.). Ziak si po¢as vyuéby osvoji zakladné
znalosti popisnych jazykov HTML a XHTML s vyuzitim kaskadovych Stylov CSS v ich aktudlnych verziach.
Predmet je zamerany aj na pouzitie dynamickych prvkov na webovych strankach s vyuzitim technolégii
jQuery a PHP, pricom Ziak nadobudne teoretické, ale hlavne praktické poznatky pri tvorbe webovych
stranok pomocou vyssie spomenutych technoldgii. Ziak po absolvovani tohto predmetu je schopny
navrhnut a vytvorit web pri dodrzani modernych zasad tvorby webovych stranok medzi ktoré patri
napr. responzivny dizajn a pouZitie najnovsich verzii webovych technolégii. Vyucovanie sa organizuje
formou dvojhodinovych blokov, pricom trieda sa deli na skupiny podla predpisov Ministerstva skolstva
Slovenskej republiky. Zohladnuju sa aktudlne podmienky vybavenosti Skoly vypoctovou technikou. Pri
vyucbe sa kladie déraz na samostatnu pracu Ziakov, aktivnu spolupracu Ziaka na rozvoji vlastného
poznania, dalSieho sebavzdelavania, inovacie svojich vedomosti v dynamicky rozvijajlucej sa oblasti.
Ziskané vedomosti budu koncipované tak, aby bolo ich moiné vyiit aj v dalSich nadvazujucich
predmetoch resp. v medzipredmetovych vztahoch.

Kvéli nazornosti sa vo vyucovani vyuziva didakticka technika, nazorné pomaocky, konkrétne webové
stranky. V ramci vyucovacieho predmetu sa pouZivaju rézne vyucovacie stratégie, vyklad,
demonstracné metddy, problémové vyucovanie a metdédy na rozvoj logického myslenia. Na
dosiahnutie vychovno-vzdeldvacich cielov sa pouZivaju frontdlne, skupinové a individualne formy
vyucovania spojené s aktivnym vyuZivanim digitalnych technolégii ziakmi (Studijné materialy,
autotesty po vyucovacich hodinach, testy po tematickych celkoch cez EduPage).

Vyucba predmetu Tvorba webovych stranok prebieha v odbornej uc¢ebni LIT.

Ciele predmetu

Cielom vyucovacieho predmetu tvorba webovych stranok je vychovat absolventa schopného navrhnit
a realizovat resp. modifikovat optimalnym spésobom webovu stranku pomocou aktualnych popisnych
jazykov HTML resp. XHTML s vyuZitim kaskadovych stylov CSS spolu s pouZitim dynamickym prvkov.
Predmet ma rozvijat vedomosti, zru¢nosti a klti¢ové kompetencie vyuzitelné aj v dalsom vzdelavani,
odbornej praxi a profesijnom Zivote.



Teoretické vyucovanie

Student si osvoji pojmy, vztahy a suvislosti, niektoré postupy a &innosti pri rie$eni Uloh z praxe
o webovych strankach. Nauci sa argumentovat a tvorivo pristupovat pri rieSeni problémov a
prezentacii svojich Uvah a postupov. Cielové vedomosti predmetu tvorba webovych stranok su:

e znalosti zakladnych pojmov jazyka HMTL5
e znalosti zdkladnych pojmov validacie HTML5 kédu
e znalosti pojmov v jazyka CSS3
® znalosti validacie CSS3 kédu
e znalosti v oblasti responzivneho dizajnu
e znalosti syntaxe a logiky jazyka JavaScript
e znalosti syntaxe a logiky PHP
Rozvijané podnikatel'ské kompetencie:
Absolvent dokaze:
e opisat a pochopit pristupy k planovaniu a riadeniu projektov,
e chapat socidlne a hospodarske prileZitosti a vyzvy, ktorym celi zamestnavatel, organizacia Ci
spolo¢nost,
identifikovat prileZitosti a navrhovat riesenia,
robit zakladné rozhodnutia a prevziat iniciativu,
efektivne pracovat so zdrojmi a jednoduchym rozpoctom,

spolupracovat v time a ucit sa zo skdsenosti.

Ramcovy rozpis uciva

1. ro¢nik 66 hodin spolu

Poucenie o bezpecnosti v LVT 2 hodiny
Poucenie o bezpecnosti v LVT a organizacné pokyny k predmetu
Uvod do problematiky tvorby webovych stranok 2 hodiny
Uvod do popisnych jazykov HTML a XHTML

Princip tvorby www stranok, editory na tvorbu www stranok a ich
porovnanie - cvi¢enia

Popisny jazyk HTML vs. XHTML, novinky v HTML5 16 hodin
Zakladné znacky v HTML dokumente, Struktira HTML dokumentu.
Formatovanie textu v HTML, nadpisy, odstavce - cvicenia
Hypertextové odkazy v HTML

HTML zoznamy - usporiadany, neusporiadany a defini¢ny - cvicenia
Umiestnenie obrazkov v HTML dokumente - cvi¢enia

Tabulky v HTML

Formulare v HTML - cvi¢enia

HTMLS5 znacky, vloZenie audia a videa na web

Kaskadové Styly CSS 16 hodin
Uvod do CSS, CSS vlastnosti, CSS selektory a deklaracie - cvi¢enia

Box model, odsadenie a ohranienie objektov — cvicenia
Tok dokumentu, pozicia elementov v dokumente, layout stranky pomocou
CSS float - cvicenia

CSS vlastnosti pre pozadie a text — cvicenia

CSS vlastnosti pre odkazy, zoznamy a tabulky - cvicenia

Vlastnost display v CSS, inline a block elementy - cviéenia




Teoretické vyucovanie

Pozicia elementov pomocou CSS a atribut z-index - cvicenia
Navigaéné menu, obrazkova galéria a priehladnost obrazov pomocou CSS -
cvicenia

Flexbox
Responzivny dizajn v CSS 10 hodin
Responzivny dizajn pomocou CSS 1 - media queries, developer rezim
prehliadaca

Responzivny dizajn pomocou CSS 2 - cviéenia

Externé framework-y pre responzivny dizajn - vysvetlenie zakladov
Bootstrapu

Externé framework-y pre responzivny dizajn -precvi¢ovanie

Zaklady jazyka Javascript 10 hodin
Uvod do jazyka Javascript a javascriptovy framework jQuery - cvi¢enia
jQuery syntax, elementy a popis jednotlivych udalosti vyvolavajucich
odpovede v HTML stranke - cvicenia

jQuery efekty - cvicenia

Priklad v jQuery

Zaklady jazyka PHP 8 hodin
Uvod do serverového skriptovacieho jazyka PHP - cviéenia
Podmienky, cykly a funkcie v PHP - cvicenia

Praktické priklady vyuZitia jazyka PHP vo webdizajne — cvicenia
Suhrnné opakovanie uciva 2 hodiny
Rocnikova previerka

Opakovanie a doplnenie uciva — rozsirené ucivo

Postupnost v radeni tematickych celkov a rozsah vyucovania jednotlivych tém v rdmcovom rozpise
uciva nepredstavuje chronologické a zavazné ¢lenenie, ale len obsahovo a logicky usporiadany systém
uciva.

Vyucujuci vypracuje vzdelavaci plan vyucby vcleneni na jednotlivé vyucovacie jednotky
(dvojhodinovka).

Vzdelavaci pldn pre predmet je spracovany jednotne pre vsetkych vyucujucich daného predmetu podla
rozhodnutia skoly.

Vzdelavaci plan schvaluje predmetova komisia a prerokuje pedagogicka rada.



Nazov vyuéovacieho predmetu Zaklady IT (ZIT)

Pocet vyucovacich hodin v ro¢nikoch |2 +0+ 0+ 0 =66 hodin

Stredn3 odborna £kola Strevdna' priemyselna Skola elektrotechnicka, Plzenska 1,
Presov

Nazov SVP 26 informacné a komunikacné technoldgie

Nazov SkVP Informacné a sietové technoldgie

Studijny odbor 22561 M informacéné a sietové technoldgie

Stupen vzdelania Uplne stredné odborné vzdelanie

Dizka $tudia 4 roky

Forma Studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Platnost u¢ebnych osnov 0d 01.09.2025 poéndc 1. ronikom

Charakteristika vyucovacieho predmetu

Ulohou predmetu je poskytnut Ziakovi zakladné informacie o konstrukcii a &innosti pocitaca,
periférnych zariadeni a principoch poéitadovych sieti. Ziak ziska

teoretické vedomosti a praktické zrucnosti potrebné na tvorbu kabelaZze a meranie jej prenosovych
parametrov. Predmet vytvara zaklad odborného

vzdeldvania pre nadvazujuce ucivo v dalSich ro¢nikoch. a osvojenie si a upevnenie zakladnych principov
prace s pocitacom, s cielom efektivneho vyuZivania prostriedkov informaéno-komunikaénych
technolégii vo svojej buduicej profesionadlnej oblasti. Vyucovanie sa organizuje ako dvojhodinovy
vyucovaci blok, pricom sa trieda deli na skupiny podla predpisov Ministerstva Skolstva Slovenskej
republiky.

Vyucba sa vykonava v Specializovanej ucebni. Obsah cvieni mozno upravit podla materialnych
podmienok skoly, avsak v stlade s obsahom teoretického uciva. V predmete sa kladie déraz vyuZivanie
on-line vzdeldvacich materidlov formou

e-learningu.

Kladie sa d6raz na samostatnu pracu Ziakov, aktivnu spoluprdcu Ziaka na rozvoji

vlastného poznania, dalSieho sebavzdelavania, inovacie svojich vedomosti

v dynamicky rozvijajlicej sa oblasti. Napln tloh by mala vychadzat z problematiky

inych $tudijnych predmetov v ramci medzipredmetovych vztahov. Ulohy by mali byt zndme a ich
rieSenie v danom predmete jasné, aby sa tvorivost Ziaka zamerala na Specifikd informatizacného
retazca.

Ciele predmetu

Cielom vyucovacieho predmetu ZIP je poskytnut Ziakom stibor vedomosti, zruénosti a kompetencii o
principoch fungovania pocitaca, postupoch pre meranie a diagnostikovanie pocitacov, formovat
logické myslenie a rozvijat vedomosti, zruénosti a klucové kompetencie vyuzitelné aj v dalSom
vzdeldvani, odbornej praxi a profesijnom Zivote. Ziaci ziskaju poznatky o komponentoch poéitaca,
systémovych prostriedkoch, Cinnosti pocitaca, ¢innosti periférii, mobilnych zariadeniach, postupoch
pre udrzbu a diagnostikovanie pocitaca.

Spdsobilost konat samostatne v spoloéenskom a pracovhom Zivote
Absolvent ma:
e redlne zdovodriovat svoje nazory, konania a rozhodnutia,



e identifikovat priame a nepriame dosledky svojej ¢innosti,
e vybrat si spravne rozhodnutie a ciel z réznych moznosti,
e zdbvodrovat svoje argumenty, riesenia, potreby, prava, povinnosti a konanie,

Spdsobilost interaktivne pouzivat vedomosti, informaéné technoldgie, komunikovat v materinskom
a cudzom jazyku a komunikacné
Absolvent ma:

e identifikovat, vyhladavat, triedit a spracovat rézne informacie a informacné zdroje
posudzovat vierohodnost réznych informacnych zdrojov,
overovat a interpretovat ziskané Gdaje,
pracovat s elektronickou postou,

pracovat so zakladnymi informaéno-komunika¢nymi technoldgiami

Schopnost pracovat v réznorodych skupinach

Absolvent ma:
e prezentovat svoje myslienky, navrhy a postoje,
e konstruktivne diskutovat a pozorne pocuvat druhych,
® samostatne pracovat v mensom kolektive,

Pozadované vedomosti
Absolvent ma:
e pri pracovnom rieseni Uloh pouzivat vypoctovu techniku a grafické aplikacie pre pocita-
¢ovu podporu konstruovania a vytvdrania navrhov, zostdv a simuldcii,
e vykonavat prevody medzi elektrickymi velicinami, ovladat zakladné elektrotechnické veliiny
a jednotky,
e urcit spravne technologické postupy pri Gdrzbarskych, diagnostickych, vyrobnych a inych ¢in-
nostiach,

PoZadované zrucnosti
Absolvent vie:
e vykondavat Udrzbu a opravy elektrickych strojov a pristrojov nizkeho, resp. vysokého napatia,
e zvolit spravne technologické postupy, pracovné pomdcky, pracovné naradie a servisnu tech-
niku,
e niest zodpovednost za vykonanu pracu, dodrziavat pracovnu disciplinu
spdjat elektricky vodivé materidly r6znymi spdsobmi,
e pouzivat meracie pristroje na meranie zakladnych elektrickych veli¢in, namerané hodnoty
vyhodnotit a poufZit,
e poskytnut predlekarsku pomoc pri tUraze elektrickym pridom
urcit spravne technologické postupy pri tdrzbarskych, diagnostickych, vyrobnych a inych ¢in-
nostiach,



Ramcovy rozpis uciva

1. rocnik

66hodin spolu

Organizacia dielni, prva
pomoc, PO, BOZP

2 hodiny

IT Essentials

64 hodin

Popis pocitacového systému.
Krabice a zdroje. Vnutorné
komponenty pocitaca.

4 hodiny

Porty a kabelaz pocitaca.
Vstupné a vystupné zariadenia.
Systémové zdroje

4 hodiny

Bezpecné prostredie. Nastroje
a software pri praci s PC

4 hodiny

Montdz a demontdaz PC -
postup

2 hodiny

MontdZ a demontaz PC —
identifikacia komponentov

2 hodiny

Navrh PC zostavy —
poziadavky, postup. Zadanie
projektu. Prezentovanie
vysledkov projektu

4 hodiny

Profylaktika PC — prostriedky,
materialy, BOZP.
Softvérova udrzba systému.

3 hodiny

Pocitacova siet — koncepty,
zariadenia, protokoly, kabelaz
Tvorba sietovej kabelaze —
postup, realizacia, test
prenosu.

3 hodiny

Laptopy a prenosné
zariadenia.

Identifikacia komponentov.
Desktop vs. Laptop

4 hodiny

Konfiguracia laptopov.
Preventivna udrzba.
RieSenie problémov.
Mobilné standardy

4 hodiny

Tladiarne

4 hodiny

Virtualizacia a Cloud
computing

4 hodiny

Instaldcia OS.
Grafické prostredie Windows.

4 hodiny

Preventivna udrzba OS
Windows.

Riesenie problémov s OS
Windows

4 hodiny

Mobilné a iné OS

4 hodiny

Pocitacova bezpecnost

4 hodiny

Komunikaéné zrucnosti

3 hodiny




Final Exam 4 hodiny

Postupnost v radeni tematickych celkov a rozsah vyucovania jednotlivych tém v rdmcovom rozpise
uciva nepredstavuje chronologické a zavazné ¢lenenie, ale len obsahovo a logicky usporiadany systém
uciva.

Vyucujuci moéze vo vzdeldvacom plane upravit rozsah vyuéovacich hodin uréeny uéebnymi osnovami.
Vyucujuaci vypracuje vzdelavaci plan vyucby v cleneni na jednotlivé vyucovacie jednotky
(jednohodinovka, dvojhodinovka a pod.).

Vzdelavaci pldn pre predmet je spracovany jednotne pre vsetkych vyucujucich daného predmetu podla
rozhodnutia skoly.

Vzdelavaci plan schvaluje predmetova komisia a prerokuje pedagogicka rada.



Hlavicka ucebnych osnov

Nazov vyucovacieho predmetu

Odborna prax

Pocet vyucovacich hodin v roénikoch

198 + 231 + 231 + 210 = 891 hodin

Strednd odborna skola

Stredna priemyselnd Skola elektrotechnickd, Plzenska 1,
PreSov

Nazov SVP 25 INFORMACNE A SIETOVE TECHNOLOGIE
Nazov SkvP SPRAVA IKT

Studijny odbor 2561 M

Stupen vzdelania Uplne stredné odborné vzdelanie

Dizka $tudia 4 roky

Forma Studia denna

Vyucovaci jazyk slovensky

Platnost u¢ebnych osnov

0d 1.9.2025 pocénuc 1. roénikom

Charakteristika vyucovacieho predmetu

Odborna prax je kit¢ovym predmetom, ktory prepaja teoretické vedomosti ziskané pocas studia s
praktickymi zruénostami potrebnymi pre uplatnenie v oblasti kybernetickej bezpeénosti. Jej cielom je
umoznit Ziakom overit si znalosti v redlnych situdciach, rozvijat odborné kompetencie a pripravit sa
na podmienky trhu prace. Prax poskytuje priestor na rieSenie komplexnych uloh, ktoré su stcastou
projektov realizovanych v $kolskom prostredi alebo u zamestnavatelov. Ziaci sa ucia pracovat s
modernymi technoldgiami, ako su sietové zariadenia, serverové operacné systémy, virtualizaéné
platformy, cloudové sluzby, databdzové systémy a nastroje na zabezpecenie prevadzky.

Obsah odbornej praxe zahfia Siroké spektrum cinnosti — od konfiguracie pocitacovych sieti,
implementacie bezpecnostnych mechanizmov, spravy serverov a virtualizacie, aZ po navrh a
realizaciu projektov zameranych na kybernetickl bezpe¢nost. Ziaci ziskavaju skisenosti s
konfiguraciou VLAN, STP, HSRP, EtherChannel, OSPF, NAT, ACL, VPN a dalsich sietovych technoldgii.
Sucastou praxe je aj praca s operacnymi systémami Windows Server a Linux Debian, implementicia
sluZieb Active Directory, DHCP, DNS, RAID, sprava pouzivatelov, nastavenie kvot a politiky skupin.
Délezitou oblastou je virtualizacia a cloudové riesenia, kde sa Ziaci ucia pracovat s nastrojmi ako
Oracle VirtualBox, Proxmox VE €i pfSense, a ziskavaju znalosti o zabezpeceni prevadzky, zalohovani,

monitoringu a diagnostike.

Odbornd prax rozvija schopnost ziakov analyzovat zadania, navrhovat riesenia, implementovat

funkéné systémy a testovat ich bezpeénost. Ziaci sa ucia dodrziavat zdsady kybernetickej bezpeénosti,
pracovat s autentifikaciou, autorizaciou, Sifrovanim a politikami pristupu. Suc¢astou praxe je aj praca s
nastrojmi na spravu serverov, ako st WEBmin, GitLab, a s cloudovymi sluzbami Microsoft Azure. Prax
podporuje samostatnost, sebariadenie prace, ale aj schopnost spolupracovat v time a komunikovat s
odbornikmi z praxe. Vysledkom odbornej praxe su konkrétne projekty, ktoré Ziaci prezentuju a
obhajuju pred odbornou komisiou alebo zamestnavatelom.

Predmet kladie déraz na bezpeénost prace, ochranu osobnych Gdajov a respektovanie etickych zasad.
Ziaci st vedeni k dodrziavaniu BOZP, GDPR a k zodpovednému pouzivaniu technoldgii. Prax je
navrhnuta tak, aby podporovala kreativitu, inovativne myslenie a schopnost riesit problémy v stlade
s aktualnymi trendmi v oblasti kybernetickej bezpecnosti a spravy IKT infrastruktuary.



Ramcovy rozpis uciva vyucovacieho predmetu

Ramcovy rozpis uciva

1. rocnik 198
Poucenie o bezpecnosti v LIT (TWS) 2
Poucenie o bezpecénosti v LVT a organizacné pokyny k predmetu

Uvod do problematiky tvorby webovych stranok (TWS) 2
Uvod do popisnych jazykov HTML a XHTML. Princip tvorby www stranok,
editory na tvorbu www strdnok a ich porovnanie

Popisny jazyk HTML vs. XHTML, Novinky v HTML5 (TWS) 14
Zakladné znacky v HTML dokumente, Struktira HTML dokumentu.
Formatovanie textu v HTML, nadpisy, odstavce

Hypertextové odkazy v HTML. HTML zoznamy - usporiadany, neusporiadany

a defini¢ny

Umiestnenie obrazkov v HTML dokumente

Tabulky v HTML. Formulare v HTML

Novinky v HTML5, migracia zo starSej verzie

Opakovanie a overenie vedomosti po absolvovani tematického celku

Kaskadové Styly CSS (TWS) 22
Uvod do CSS, CSS vlastnosti, CSS selektory a deklaracie

CSS vlastnosti pre pozadie a text

CSS vlastnosti pre odkazy, zoznamy a tabulky

Box model, odsadenie

a ohranicenie objektov

Vlastnost display v CSS, inline a block elementy

Tok dokumentu, pozicia elementov v dokumente. Layout stranky pomocou

CSS float

Pozicia elementov pomocou CSS a atribut z-index

Navigaéné menu, obrazkova galéria a priehladnost obrazov pomocou CSS
Novinky v poslednej verzii kaskadovych Stylov CSS3

Praca na zadanom individualnom projekte

Opakovanie a overenie vedomosti po absolvovani tematického celku
Responzivny dizajn v CSS 10
Responzivny dizajn pomocou CSS 1

Responzivny dizajn pomocou CSS 2

Externé framework-y pre responzivny dizajn

Praca na zadanom individualnom projekte

Zaklady jQuery a PHP (TWS) 16

Uvod do jazyka Javascript a javascriptovy framework jQuery

jQuery syntax, elementy a popis jednotlivych udalosti vyvoldvajucich
odpovede v HTML stranke

jQuery efekty

Praca na zadanom individualnom projekte

Uvod do serverového skriptovacieho jazyka PHP

Podmienky, cykly a funkcie v PHP

Praktické priklady vyuZitia jazyka PHP vo webdizajne




Opakovanie a overenie vedomosti po absolvovani tematického celku

Uvod k predmetu (PRO)

Laboratérny poriadok, predstavenie predmetu, motivdacia

Konzola, vstup a vystup udajov, vetvenie, ladenie (PRO)

10

Uvod do programovania, vypocty v konzole

Vstup a vystup Udajov

Podmieneny prikaz

Chyby vo vypoctoch, ich rozpoznavanie a korekcia

Opakovanie I.

Cyklus for, cyklus while, funkcia, parametre funkcii (PRO)

10

Cyklus s pevnym poctom opakovani

Cyklus s podmienkou

Vlastné funkcie bez parametrov a bez navratovej hodnoty

Vlastné funkcie s parametrami a navratovou hodnotou

Opakovanie II.

Retazce, vynimky (PRO)

12

Retazce

Retazcové metddy, zlozené a vnorené

Algoritmy s retazcami

Odchytavanie vynimiek

Generovanie vynimiek

Opakovanie lll.

Zoznamy, vnorené prikazy (PRO)

12

Zoznamy a metddy zoznamov

Vytvdranie a modifikdcia zoznamov, pouzitie

Algoritmy so zoznamami

Subor — Citanie a vypis zo stiboru

Vnorené riadiace Struktiry

Opakovanie V.

Grafické pouzZivatel'ské rozhranie, zaverecny projekt (PRO)

20

GUI — tlacidla, textové polia, popisy

GUI - jednoduchy kresliaci program

GUI — praca s mysou a klavesnicou

GUI - Animacie

Komplexny projekt — vyber problému, analyza a navrh riesenia problému

Komplexny projekt —implementdcia rieSenia problému

Komplexny projekt — finalizacia projektu

Komplexny projekt — prezentacia

Komplexny projekt — diskusia

Zaverecné sebahodnotenie

Zaverecné hodnotenie ziakov

Uvod do pocitacovych sieti (SIE)

Poucenie o bezpecnosti pri praci. Vnutorny poriadok uc¢ebne. Organizacné
pokyny

Portdl Cisco. Konto, poufZitie portalu

Zaklady Packet tracer




Sietovy OS (SIE)

12

Konfigurdcia stanice, Pripojenie do siete

Pripojenie smerovaca k PC. Prikazovy riadok. Zakladna konfiguracia
smerovaca

Testovanie sietového spojenia

Protokoly a komunikacia (SIE)

Sietové standardy

Wireshark

Opakovanie

Pristup k sieti (SIE)

Tvorba a meranie kablov

MAC adresy

Ethernet (SIE)

Analyza ethernet ramcov

MAC addr tabulka prepinaca

Sietova vrstva (SIE)

Analyza sietovej premavky na sietovej vrstve

ARP tabulka, IPv6 ND

IP adresovanie (SIE)

16

IP adresovanie, priklady — subnetting

IP adresovanie, priklady — VLSM, CIDR

Opakovanie

Transportna vrstva (SIE)

Vyznam a pouzitie L4. Analyza sietovej premavky na transportnej vrstve

Aplikacna vrstva (SIE)

Vyznam a pouzitie L7. Analyza sietovej premavky na aplikacnej vrstve

Opakovanie




2. rocnik 231
Opakovanie (PRO) 15
Poriadok u¢ebne, opakovanie - vetvenie, cyklus, funkcie

Opakovanie - retazec, vynimky, ladenie

Opakovanie - zoznamy, vyhladdvanie

Opakovanie - GUI, zapis udajov do a ¢itanie udajov zo suboru

Opakovanie - praktické skusanie

Triedenie (PRO) 15
Vyvojové diagramy

Triediace algoritmy

Rekurzia

Rekurzivne triediace algoritmy

Opakovanie — praktické skusanie

Kolekcie (PRO) 39
Statistické vypocty

Zoznam zoznamov

Menitelné a nemenitelne kolekcie

Klonovanie menitelnych kolekcii

N-tica

Praca s N-ticou

MnoZina

Praca s mnoZinami

Slovnik

Praca so slovnikmi

Databdza udajov vo formate JSON

Moduly, lambda vyrazy

Opakovanie - praktické skusanie

Zaklady OOP (PRO) 21
Trieda, objekt, metddy inStancie, vlastnosti

Zabudované metédy - konstruktor, str

Kolekcia objektov

Opakovanie - praktické skusanie

Praca na zaverecnom projekte

Obhajoba a hodnotenie zaverecnych projektov

Simulacia fyzikalnych dejov (PRO) 9
Simulacia rovnomerného pohybu gule

Simulacia pohybu biliardovej gule

Zaverecné hodnotenie Ziakov

Poucenie o LIT (DSY) 1
Vnutorny poriadok u¢ebne, organizacné pokyny

Zakladné pojmy (DSY) 7

Uvod do DB, ¢o je databaza, typy pocitacovych databaz pouzivanych v
sucasnosti

Zakladné pojmy relacného DB systému, tabulky objekty, dotaz

Praca s objektmi databaz

Analyza vyuzitia objektu v databaze




Datové typy

Opakovanie, overovanie vedomosti, utvrdzovanie vedomosti

Tvorba navrhu databazy (DSY)

Postup navrhu DDB , analyza databazy

Nastroje pouZzivané pri praci s databazou

Entity, atribudty, domény

Reldcie, kltuce , ER diagram

Odborna exkurzia, analyza pracovnej databazy

Opakovanie, overovanie vedomosti, utvrdzovanie vedomosti

Normalizacia databazy (DSY)

Normalizacia databazy normalové formy databazy

Default, check, primary key, unige, foreign key,

Samostatny projekt, workshop

Prostredie SQL (DSY)

Klient — server — biznis DB engine

Pracovné prostredie SQL. Script, ddvka SQL

Null, Default, Identity a datové typy SQL

Opakovanie, overovanie vedomosti, obhajoba samostatného projektu

Prikazy jazyka SQL (DSY)

40

Vytvorenie databdzy, zmazanie databazy

Vytvorenie tabulky, zmazanie tabulky, pouzitie IDENTITY a jeho vyznam

Priame vloZenie udajov do tabulky. INSERT <nazov tabulky> VALUE
(<zoznam stipcov>)

IMPORT, EXPORT udajov DB

Exkurzia podla ponuky, riesenie prikladov z praxe

Zmazanie vSetkych Udajov v tabulke, zmazanie vybranych Udajov v tabulke

Zakladné operatory, ktoré je mozné poufzit v klauzule WHERE.

Vyber udajov, vyber vietkych tdajov, vyber konkrétnych stipcov z tabulky

Vyber Gdajov s podmienkou, usporiadanie riadkov pri vybere Uidajov
klauzulou ORDER BY

Zmena Struktury tabulky

Like, Merge

Vnutorné spojenie

Jednostranné vonkajsie spojenie

Riesenie prikladov, zadanie samostatného projektu

RozSirené prikazy z DB

Triger

Funkcia

Procedura

Praca na samostatnom projekte

Obhajoba samostatného projektu

Opakovanie a overovanie vedomosti

Poucenie o bezpeénosti v LIT — Uvod, motivacia (TWA)

Obozndmenie sa s vnutornym poriadkom odbornej ucebne. Informdcie o
predmete, motivdcia. Zakladné pojmy. Predstavenie projektu, ktory je
vystupom predmetu

Webové technoldgie (TWA)




Priprava prostredia Node.js, NPM moduly, Visual Studio Code

Backend a spdsoby jeho realizacie, Monolit — Mikrosluzby

Principy fungovania webu, HTTP / HTTPs

Zakladné koncepty webovych aplikacii

Git, Github

Frameworky

JavaScript Advanced (Node.js, Espress.js)

15

Node.js, inicializacia projektu

JavaScript zdkladna syntax

Pouzivanie Arrow funkcii, Async — Await, Error-handling, this

Framework Express

Nastavenie REST klienta

Testovanie backendu

React + Projekt

44

Prostredie REACT, inicializacia projektu

Spolupraca pri designe projektu, navrh designu

React komponenty a ich ndvrh

Kniznice tretich stran a ich vyuzitie v projekte

Zoznam, zobrazenie, Stylovanie

Uprava variability zobrazovania

Filtrovanie udajov, formulare

Fetch API

Responzivny design

Logika routes

Modalne okno, ziskavanie dat

Unit testovanie

Autentifikacia / Autorizacia, cloud




3. rocnik

231

Prepinané siete. Redundancia siete (SIE)

36

Poucenie o bezpecnosti pri praci, vnutorny poriadok ucebne, organizacné
pokyny

Opakovanie SIE1, 2 VLAN, DTP, Riesenie problémov VLAN

Konfigurdcia STP

Konfiguracia HSRP

Agregacia liniek (SIE)

16

Konfiguracia Etherchannel

Opakovanie

LAN Security (SIE)

Zabezpecenie prepinaca

Port security

WiFi technoldgie (SIE)

12

Konfiguracia WiFi

Opakovanie

OSPF (SIE)

32

Konfigurdcia OSPF - Single area v2, v3

Ladenie a vylepSenie OSPF

Konfigurdcia OSPF - Multi area v2, v3

Opakovanie

Sietovy manaiment (SIE)

28

Konfigurdcia CDP, LLDP

Konfiguracia NTP, Syslog

Konfigurdcia SNMP

I0S manazment, sprdva suborov

Opakovanie

Uvod SXT(SXT)

Poucenie o bezpecnosti pri praci, vnutorny poriadok laboratéria a/alebo
ucebne. Organizaéné pokyny. Uvod do predmetu Serverové technoldgie Il.
rocnik.

Serverové technoldgie — zakladné pojmy. Kontrola PC - Setup (BIOS a UEFI),
hardvéru, inStalacia softvéru a doplnkovych sucasti OS. Virtual Box -
inStalacia, konfiguracia, nastavenie prostredia. Kopirdcia instalacnych
programov a médii.

Histéria OS Windows Server. Instalacia virtualneho stroja Microsoft
Windows 2011. Instalacia GuestISO programov.

Hardvér serverov (SXT)

Instaldcia virtudlineho stroja Microsoft Windows 2011 InStalacia GuestISO
programov. Aktivacia a zakladné nastavenia. Procesory pre server.
Microsoft Azure — objednanie licencie pre MS Server Windows 2025
Standart a stiahnutie inStalacného média, insStaldcia virtualneho stroja a
GuestISO programov. Nastavenie zakladnych parametrov po instaldcii VM
Windows 11 a Windows server 2025. Nastavenie siete a prostredia
VirtualBox. Update a Upgrade. Nastavenie a vytvorenie uzivatela
"studentx", hesld, skupiny a otestovanie. Nastavenie a otestovanie uZivatela
"administrator".




RAID. MS Server Windows 2025 Standart — inStaldcia a vytvorenie diskov
RAID.

Specialny hardvér serverov. Kontrola a hodnotenie indtalovanych VM —
Windows 11 a Windows Server 2025.

Instalacia a konfiguracia OS (SXT) 14
VirtualBOX - popis programu, vyhody a systém zalohovania. Aktivacia a
zakladné nastavenia VM. Kontrola a hodnotenie instalovanych VM —
Windows 11 a Windows Server 2025. Klonovanie dvojice pre "StudentX".
Virtual Box, Kontrola VM Windows 2011, Windows server 2025.

Test - pravidld pre systém silnych hesiel, Oracle VM VirtualBOX - vyhody a
zalohovanie.

InStalacia OS novej verzie VirtualBox 7.0.6. Instalacia Guest ISO do VM
Windows 11 a Server 2025.

Konfiguracia OS. Kontrola vytvorenych VM Windows 11 a MS Windows
Server 2025. Vytvorenie zalohy v Oracle VM VirtualBox systémom
Export/Import (.OVA). Test - pravidla pre systém silnych hesiel. Microsoft
Azure AD, M365 a MSTeams.

Zadanie 1 Cast - inStalacia Windows 11 a MS Windows server 2019 ako
virtudlne stroje v prostredi Oracle VM VirtualBox. Opakovanie a kontrola.
Konfiguracia sluZieb servera (SXT) 32
ADDS — Active directory. Radi¢ domény WMS Server 2025.

MS Windows Server 2025 - inStalacia DHCP, DNS. Pracovna stanica
Windows 11 do domény.

Zadanie 2 Cast - Update Oracle VM VirtualBox. Update VM Windows 11 a
MS Server 2025. Zalohovanie systémov.

MS Server 2025 — RAID — definicia, typy poli a vyznam tohto spésobu
ukladania udajov. InsStalacia Udajového pola RAID5 v MS Server 2025.
Prikazovy riadok — CMD, PowerShell, PowerShell ISE a CMDER interpret.
Users MS Windows Server 2025 — nastavenie adresarov ProfilFiles a
HomekFiles.

FRSM — File System Resource Manager. Kvéty — nastavenie a
implementacia.

Group police pre systém a uzivatelov.

Hyper-V — virtualizacia pod MS Windows Server 2025. Azure moduly pre MS
server 2025.

Zabezpecenie prevadzky a servis (SXT) 8

Zalohovanie a obnova

Monitoring prevadzky

Spolupraca so Sambou

Opakovanie




Vznik podnikatel'ského napadu (PJF)

Uvod, oboznamenie sa u¢ebnym programom a vnutornym poriadkom
odbornej ucebne a Uvodné inform4cie, registracia - Softvér (on-line softvér
projektove.sk)

Uvod do ekondmie

Ako byt inovativny?

Ako zacat so startupom?

Ako identifikovat problém a cielovu skupinu podnikania?

Ako identifikovat potreby potencialneho zékaznika?

Ako z napadu urobit projekt?

Preco je dolezité analyzovat konkurenciu?

Rozvoj podnikatel'ského napadu (PJF)

Viete byt timovym hracom?

Ako bude vyzerat vase obchodné meno a logo?

Co je prototyp a ako ho vytvorit?

Ako a preco vytvorit obchodny model?

Ako ziskat investiciu pre startup?

Ako vytvorit zaujimavy a efektivny pitch-deck?

Projektovy manazment — Waterfall

Projektovy manazment — Agile

Marketing zac¢inajuceho podniku

Fungujuci podnik (PJF)

Legislativne mozZnosti podnikania na Slovensku

Pravne a regulacné podmienky pre startup

Efektivne financné riadenie a planovanie

Penazny cyklus podniku

Uloha tétovnictva v podnikani

Vplyv a uloha dani v podnikani

Prava a povinnosti zamestnancov

Prava a povinnosti zamestnavatela

Vsetko, Co potrebujete vediet o mzdach, odvodoch a socidlnom
zabezpeceni

Je vas podnik solventny a likvidny?

Aj fungujuci podnik potrebuje marketing a dlhodobé vztahy so
zakaznikmi

Vytvorte e-shop a rozvijajte svoje podnikanie

Ako dalej rozvijat startup a neprestat inovovat?

Prezentovanie podnikatelskych ndpadov/startupov

Zaverecné hodnotenie a zhrnutie




4. rocnik 210
NAT IPv4 (SIE) 24
Poucenie o bezpecnosti pri praci. Vnutorny poriadok uc¢ebne. Organizacné
pokyny

Opakovanie CCNA1, 2, 3

Konfigurdcia NAT - staticky, dynamicky

Konfiguracia PAT

WAN technolégie (SIE) 12
WAN modem

PPP

ACL (SIE) 24
ACL IPv4

ACL IPv6

Opakovanie

Zabezpecenie sietovych pripojeni (SIE) 28
Zabezpecenie smerovaca

GRE Tunel

Konfigurdcia VPN

Konfigurdcia ASA

Monitoring a diagnostika siete, Postup pri rieSeni problémov v sieti (SIE) 16
RieSenie problémov v topoldgii

Opakovanie

Konfiguracia komplexnej topoldgie (SIE) 16
Monitoring komunikacie CDP, Syslog, SNMP

Konfigurdcia LAN a WiFi

Opakovanie

Uvod do serverovych operaénych systémov (SXT) 9
Poucenie o bezpecnosti pri praci, vnutorny poriadok laboratéria a/alebo

ucebne

Uvod do serverovych operaénych systémov

Operacny systém UNIX - LINUX definicia, histdria, druhy, licencie, tlohy

lokdlnej a vzdialenej spravy systémov.

Linux Debian - operacny systém servera 63

Linux Debian a Windows 11 - inStaldcia virtualneho stroja v prostredi
virtualizacného nastroja Oracle VM VirtualBox.

Linux Debian - administracia systému.

Stav instalacie programu Oracle VM VirtualBox verzia 6.1.28. PouZitie
systému "VIRTUAL". Kontrola VM pod VirtualBox — Windows 11 - zakladné
nastavenia. Debian 11. Kontrola Logovacich stborov na serveri Debian a
obsahu BASH prikazov prikazom , history“. Microsoft Azure AD, M365 a
MSTeams.

Linux Debian - administracia systému. AAA systém, pravidla tvorby
administratorského hesla. Zalohovanie v Oracle VM VirtualBox.WEBmin a
USERmin instalacia prostredia, pripojenie z hostitelského stroja. Microsoft
Azure AD, M365 a MSTeams. Cisco NETCAD Linux Essential.- prihlasenie a
generovanie kurzu.

WEBmMin - aplikacia na sprdvu servera.

Virtudlny stroj pod OS Debian - ProxmoxVE, virtualny nastroj.




InStaldcia WEBmin do VM ProxmoxVE, pripojenie z hostitelského OS na
WEB rozhranie.

InStaldcia doplnku GuestISO pre Oracle VM VirtualBOX pre Linux.

Test Oracle VirtualBox a pravidla silnych hesiel.

Linux Debian - internetové sluzby. pfSense Network Security ako WEBova
aplikacie pre nastavenie sluzieb.

Test Operacny systém, zakladné pojmy.

GitLab server.

Linux Debian - intranetové sluzby. pfSense Network Security.

Linux Debian — doména a databazovy server.

Projekt BITNAMI — inStaldcia, nasadenie pre konkrétne vyuZitie v praxi vyber

projektu je na Studentovi. Projekt obsahuje niektoré z ndsledovnych sucasti:
*

Virtualizacia a Cloud pod OS Unix a Linux 18
Virtualizdcia a Cloud od Oracle VirtualBox, Google, Proxmox Virtual
Enviroment.

Postupnost v radeni tematickych celkov a rozsah vyucovania jednotlivych tém v rdmcovom rozpise
uciva nepredstavuje chronologické a zavazné ¢lenenie, ale len obsahovo a logicky usporiadany systém
uciva.

Vyucujuci  vypracuje vzdelavaci plan vyucby v ¢leneni na jednotlivé wvyucovacie jednotky
(jednohodinovka, dvojhodinovka, 4 h praktické cvicenia a pod.).

Vzdeldvaci plan pre predmet méze byt spracovany jednotne pre vSetkych vyudujicich daného
predmetu podla rozhodnutia skoly.

Vzdelavaci plan schvaluje .....



Hlavicka ucebnych osnov

Né&zov vyuéovacieho predmetu Odborna prax
Pocet vyucovacich hodin v ro¢nikoch | 198 + 231 + 231 + 210 = 891 hodin
Stredna priemyselnd Skola elektrotechnickd, Plzenska 1,
Stredna odborna skola PreSov
Nazov SVP 25 INFORMACNE A SIETOVE TECHNOLOGIE
Nazov SkvP VYVOJ IKT RIESENI
Studijny odbor 2561 M
Stupen vzdelania Uplne stredné odborné vzdelanie
Dizka $tudia 4 roky
Forma Studia denna
Vyucovaci jazyk slovensky
Platnost u¢ebnych osnov 0d 1.9.2025 poénuc 1. roénikom

Charakteristika vyucovacieho predmetu

Odborna prax je klu¢ovou sucastou odborného vzdeldvania v studijnom odbore Informacné a
siefové technoldgie. Predstavuje prepojenie teoretickych vedomosti ziskanych pocas studia s redlnymi
pracovnymi ¢innostami v oblasti informacnych a komunikaénych technoldgii. Jej hlavnym ciefom je
umoznit ziakom overit si svoje znalosti v praxi, rozvijat odborné kompetencie a pripravit sa na
podmienky trhu prace.

Prax poskytuje priestor na rieSenie konkrétnych Uuloh, ktoré su sucéastou projektov
realizovanych v $kolskom prostredi alebo u zamestndvatelov. Ziaci sa ucia pracovat s modernymi
technoldgiami, ako su webové a mobilné aplikacie, databazové systémy, sietové riesenia, cloudové
sluzby ¢i kontajnerizacia. Sicastou praxe je aj aplikacia metodik vyvoja softvéru, ako si Scrum, DevOps
a CI/CD, pri¢om sa kladie d6raz na timovu spolupracu, komunikaciu a zodpovednost za vysledok.

Odborna prax rozvija schopnost Ziakov analyzovat zadania, navrhovat rieSenia, implementovat
funkéné aplikacie a testovat ich kvalitu. Ziaci ziskavaju skiisenosti s pracou s databazami, konfiguraciou
sieti, spravou infrastruktiry a zabezpedenim kybernetickej bezpecnosti. DéleZitou sucéastou je
dodrziavanie bezpecnostnych predpisov, ochrana osobnych udajov a respektovanie etickych zasad.
Prax podporuje samostatnost, sebariadenie prace, ale aj schopnost spolupracovat v time a
komunikovat s odbornikmi z praxe. Vysledkom odbornej praxe su konkrétne projekty, ktoré Ziaci
prezentuju a obhajuju pred odbornou komisiou alebo zamestnavatelom. Hodnotenie sa opiera o
kvalitu technického riesenia, dodrZiavanie terminov, dokumentaciu, timovu spolupracu a schopnost
prezentacie.

Odborna prax je realizovana v prostredi Skoly alebo u partnerskych organizacii, priCom sa
vyuzivaju moderné nastroje a technoldgie, ako su Git, kontajneriza¢né platformy, databazové systémy,
simula¢né nastroje pre siete ¢i cloudové sluzby. Ziaci sa pripravuji na certifikacie, ktoré zvy$uju ich
uplatnitelnost na trhu prace. Prax je navrhnuta tak, aby podporovala kreativitu, inovativne myslenie a
schopnost riesit problémy v sulade s aktualnymi trendmi v oblasti IKT.



Ramcovy rozpis uciva vyucovacieho predmetu

Ramcovy rozpis uciva

1. rocnik 198
Poucenie o bezpecnosti v LIT (TWS) 2
Poucenie o bezpecénosti v LVT a organizacné pokyny k predmetu

Uvod do problematiky tvorby webovych stranok (TWS) 2
Uvod do popisnych jazykov HTML a XHTML. Princip tvorby www stranok,
editory na tvorbu www strdnok a ich porovnanie

Popisny jazyk HTML vs. XHTML, Novinky v HTML5 (TWS) 14
Zakladné znacky v HTML dokumente, Struktira HTML dokumentu.
Formatovanie textu v HTML, nadpisy, odstavce

Hypertextové odkazy v HTML. HTML zoznamy - usporiadany, neusporiadany

a defini¢ny

Umiestnenie obrazkov v HTML dokumente

Tabulky v HTML. Formulare v HTML

Novinky v HTML5, migracia zo starSej verzie

Opakovanie a overenie vedomosti po absolvovani tematického celku

Kaskadové Styly CSS (TWS) 22
Uvod do CSS, CSS vlastnosti, CSS selektory a deklaracie

CSS vlastnosti pre pozadie a text

CSS vlastnosti pre odkazy, zoznamy a tabulky

Box model, odsadenie

a ohranicenie objektov

Vlastnost display v CSS, inline a block elementy

Tok dokumentu, pozicia elementov v dokumente. Layout stranky pomocou

CSS float

Pozicia elementov pomocou CSS a atribut z-index

Navigaéné menu, obrazkova galéria a priehladnost obrazov pomocou CSS
Novinky v poslednej verzii kaskadovych Stylov CSS3

Praca na zadanom individualnom projekte

Opakovanie a overenie vedomosti po absolvovani tematického celku
Responzivny dizajn v CSS 10
Responzivny dizajn pomocou CSS 1

Responzivny dizajn pomocou CSS 2

Externé framework-y pre responzivny dizajn

Praca na zadanom individualnom projekte

Zaklady jQuery a PHP (TWS) 16

Uvod do jazyka Javascript a javascriptovy framework jQuery

jQuery syntax, elementy a popis jednotlivych udalosti vyvoldvajucich
odpovede v HTML stranke

jQuery efekty

Praca na zadanom individualnom projekte

Uvod do serverového skriptovacieho jazyka PHP

Podmienky, cykly a funkcie v PHP

Praktické priklady vyuZitia jazyka PHP vo webdizajne




Opakovanie a overenie vedomosti po absolvovani tematického celku

Uvod k predmetu (PRO)

Laboratérny poriadok, predstavenie predmetu, motivdacia

Konzola, vstup a vystup udajov, vetvenie, ladenie (PRO)

10

Uvod do programovania, vypocty v konzole

Vstup a vystup Udajov

Podmieneny prikaz

Chyby vo vypoctoch, ich rozpoznavanie a korekcia

Opakovanie I.

Cyklus for, cyklus while, funkcia, parametre funkcii (PRO)

10

Cyklus s pevnym poctom opakovani

Cyklus s podmienkou

Vlastné funkcie bez parametrov a bez navratovej hodnoty

Vlastné funkcie s parametrami a navratovou hodnotou

Opakovanie II.

Retazce, vynimky (PRO)

12

Retazce

Retazcové metddy, zlozené a vnorené

Algoritmy s retazcami

Odchytavanie vynimiek

Generovanie vynimiek

Opakovanie lll.

Zoznamy, vnorené prikazy (PRO)

12

Zoznamy a metddy zoznamov

Vytvdranie a modifikdcia zoznamov, pouzitie

Algoritmy so zoznamami

Subor — Citanie a vypis zo stiboru

Vnorené riadiace Struktiry

Opakovanie V.

Grafické pouzZivatel'ské rozhranie, zaverecny projekt (PRO)

20

GUI — tlacidla, textové polia, popisy

GUI - jednoduchy kresliaci program

GUI — praca s mysou a klavesnicou

GUI - Animacie

Komplexny projekt — vyber problému, analyza a navrh riesenia problému

Komplexny projekt —implementdcia rieSenia problému

Komplexny projekt — finalizacia projektu

Komplexny projekt — prezentacia

Komplexny projekt — diskusia

Zaverecné sebahodnotenie

Zaverecné hodnotenie ziakov

Uvod do pocitacovych sieti (SIE)

Poucenie o bezpecnosti pri praci. Vnutorny poriadok uc¢ebne. Organizacné
pokyny

Portdl Cisco. Konto, poufZitie portalu

Zaklady Packet tracer




Sietovy OS (SIE) 12
Konfigurdcia stanice, Pripojenie do siete

Pripojenie smerovaca k PC. Prikazovy riadok. Zakladna konfiguracia

smerovaca

Testovanie sietového spojenia

Protokoly a komunikacia (SIE) 8
Sietové standardy

Wireshark

Opakovanie

Pristup k sieti (SIE) 6
Tvorba a meranie kablov

MAC adresy

Ethernet (SIE) 4
Analyza ethernet ramcov

MAC addr tabulka prepinaca

Sietova vrstva (SIE) 6
Analyza sietovej premavky na sietovej vrstve

ARP tabulka, IPv6 ND

IP adresovanie (SIE) 16
IP adresovanie, priklady — subnetting

IP adresovanie, priklady — VLSM, CIDR

Opakovanie

Transportna vrstva (SIE) 2
Vyznam a poutzitie L4. Analyza sietovej premavky na transportnej vrstve
Aplikacna vrstva (SIE) 4
Vyznam a poutzitie L7. Analyza sietovej premavky na aplikacnej vrstve
Opakovanie

2. rocnik 231
Opakovanie (PRO) 15
Poriadok ucebne, opakovanie - vetvenie, cyklus, funkcie

Opakovanie - retazec, vynimky, ladenie

Opakovanie - zoznamy, vyhladavanie

Opakovanie - GUI, zapis udajov do a ¢itanie udajov zo suboru

Opakovanie - praktické skusanie

Triedenie (PRO) 15
Vyvojové diagramy

Triediace algoritmy

Rekurzia

Rekurzivne triediace algoritmy

Opakovanie — praktické skusanie

Kolekcie (PRO) 39

Statistické vypocty

Zoznam zoznamov

Menitelné a nemenitelne kolekcie

Klonovanie menitelnych kolekcii

N-tica




Praca s N-ticou

MnozZina

Praca s mnozinami

Slovnik

Praca so slovnikmi

Databaza udajov vo formate JSON

Moduly, lambda vyrazy

Opakovanie - praktické skusanie

Zaklady OOP (PRO)

21

Trieda, objekt, metddy inStancie, vlastnosti

Zabudované metddy - konstruktor, str

Kolekcia objektov

Opakovanie - praktické skusanie

Praca na zaverecnom projekte

Obhajoba a hodnotenie zavere¢nych projektov

Simulacia fyzikalnych dejov (PRO)

Simulacia rovnomerného pohybu gule

Simuldcia pohybu biliardovej gule

Zaverecné hodnotenie Ziakov

Poucenie o LIT (DSY)

Vnutorny poriadok u¢ebne, organizacné pokyny

Zakladné pojmy (DSY)

Uvod do DB, ¢o je databaza, typy poéitadovych databaz pouZivanych v
sucasnosti

Zakladné pojmy relacného DB systému, tabulky objekty, dotaz

Praca s objektmi databaz

Analyza vyuzitia objektu v databaze

Datové typy

Opakovanie, overovanie vedomosti, utvrdzovanie vedomosti

Tvorba navrhu databazy (DSY)

Postup navrhu DDB , analyza databazy

Nastroje pouzivané pri praci s databazou

Entity, atributy, domény

Reldcie, kltuce , ER diagram

Odborna exkurzia, analyza pracovnej databazy

Opakovanie, overovanie vedomosti, utvrdzovanie vedomosti

Normalizacia databazy (DSY)

Normalizacia databazy normalové formy databazy

Default, check, primary key, uniqe, foreign key,

Samostatny projekt, workshop

Prostredie SQL (DSY)

Klient — server — biznis DB engine

Pracovné prostredie SQL. Script, davka SQL

Null, Default, Identity a datové typy SQL

Opakovanie, overovanie vedomosti, obhajoba samostatného projektu

Prikazy jazyka SQL (DSY)

40




Vytvorenie databazy, zmazanie databazy

Vytvorenie tabulky, zmazanie tabulky, pouzitie IDENTITY a jeho vyznam

Priame vloZenie Udajov do tabulky. INSERT <ndzov tabulky> VALUE
(<zoznam stfpcov>)

IMPORT, EXPORT udajov DB

Exkurzia podla ponuky, rieSenie prikladov z praxe

Zmazanie vsetkych Udajov v tabulke, zmazanie vybranych Gdajov v tabulke

Zakladné operatory, ktoré je mozné pouzit v klauzule WHERE.

Vyber Gdajov, vyber vietkych Gdajov, vyber konkrétnych stipcov z tabulky

Vyber udajov s podmienkou, usporiadanie riadkov pri vybere udajov
klauzulou ORDER BY

Zmena Struktury tabulky

Like, Merge

Vnutorné spojenie

Jednostranné vonkajsie spojenie

RieSenie prikladov, zadanie samostatného projektu

Rozsirené prikazy z DB

Triger

Funkcia

Procedura

Praca na samostatnom projekte

Obhajoba samostatného projektu

Opakovanie a overovanie vedomosti

Poucenie o bezpeénosti v LIT — Uvod, motivacia (TWA) 1
Obozndmenie sa s vnutornym poriadkom odbornej ucebne. Informdcie o
predmete, motivdcia. Zakladné pojmy. Predstavenie projektu, ktory je
vystupom predmetu

Webové technolégie (TWA) 6
Priprava prostredia Node.js, NPM moduly, Visual Studio Code

Backend a sp6soby jeho realizacie, Monolit — Mikrosluzby

Principy fungovania webu, HTTP / HTTPs

Zakladné koncepty webovych aplikacii

Git, Github

Frameworky

JavaScript Advanced (Node.js, Espress.js) 15
Node.js, inicializacia projektu

JavaScript zakladnd syntax

Pouzivanie Arrow funkcii, Async — Await, Error-handling, this

Framework Express

Nastavenie REST klienta

Testovanie backendu

React + Projekt 44

Prostredie REACT, inicializacia projektu

Spolupraca pri designe projektu, navrh designu

React komponenty a ich ndvrh

KniZnice tretich stran a ich vyuZitie v projekte

Zoznam, zobrazenie, Stylovanie




Uprava variability zobrazovania

Filtrovanie udajov, formulare

Fetch API

Responzivny design

Logika routes

Modalne okno, ziskavanie dat

Unit testovanie

Autentifikacia / Autorizacia, cloud

3. rocnik
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Poucenie o bezpecnosti v LIT (OPG)

Poucenie o bezpecnosti v odbornej ucebni

Vnutorny poriadok OU

Opakovanie: Algoritmizacia a programovanie v Python (OPG)

Algoritmizacia

Menu a obrazce v konzole

Java vs. Python

Programovanie v programovacom jazyku Java (OPG)

36

JDK, JRE a JVM

Premenné, konstanty

Udajové typy — primitivne a neprimitivne

Vyrazy a operatory

Prikazy riadenia toku programu (if-else, switch, cyklus for, cyklus while,
cyklus do while, Break a Continue)

Objekt a trieda

Metddy

Inicializacia objektu

Konstruktory - pravidla pre ich tvorbu

Opakovanie |.

Principy OOP (OPG)

28

Zapuzdrenie

Dedi¢nost

Polymorfizmus

Abstrakcia

Projekt OOP a opakovanie II.

Grafika v Jave (OPG)

16

Historicky vyvoj programovania grafiky v Jave

InStalacia JavaFX a SceneBuilder

Experimenty s JavaFX

Graficky projekt OOP

Technoldgia MVC

Pokrocilé techniky v Jave (OPG)

24

Retazce a metddy tried retazcov

Kolekcie

Vlakna

Sietové aplikacie

Opakovanie Il




Rocnikovy projekt (OPG)

16

Zadanie ro¢nikového projektu

RiesSenie a konzultacie

Prezentacie projektu

Vyvojové prostredie Android Studio (PMA)

Poriadok laboratéria, inStaldcia Android Studia

Jednoduché aplikacie (PMA)

18

Prva aplikacia, tlacidlo, obsluha tlacidla

Obrazok, prehravanie mp3

Osetrenie vstupu - vypoctova aplikacia

Zivotny cyklus aktivity, Bundle - aplikacia hry Obesenec

Zivotny cyklus aktivity, Bundle - aplikacia hry Tipovanie

Opakovanie

Aplikacia so zmenou prostredia (PMA)

21

Aplikacia s dvoma aktivitami - Taskr

Aplikacia s tromi aktivitami - Matika

Fragmenty

Fragmenty a preferencie

Animdcia, casovac - auto na ceste

Polro¢ny projekt -animovana hra

Prezentdcia animovanych hier

Databazové aplikacie (PMA)

30

Pouzitie zabudovanej databazy Androidu v aplikacii - CallGrid

Pouzitie zabudovanej databdzy Androidu v aplikacii — Kontakty

Databdzova aplikacia s vyuzitim vlastnej databazy — Jot

Databazova aplikacia s vyuZzitim vlastnej databdzy - Filmy

Databazova aplikacia s vyuZitim internetovej databazy - Presentr

Databazova aplikacia s vyuZzitim internetovej databazy - Priezviska

GPS — zobrazenie polohy

Databazovy systém Firebase - vytvorenie databazy, autentifikacia

InStaldcia frameworku Flutter a interpretera pre Dart, aplikacia s tlacidlom

Opakovanie

Projekt rieSeny metédou SCRUM (PMA)

27

Product backlog projektu 3*

Planovanie Sprintu a praca na projekte 3*

Praca na projekte 3*

Ukoncenie prirastku 3*

Prezentacia prirastku, retrospektiva 3*

Prezentdcia a obhajoba zaverecného projektu

Zaverecné hodnotenie prace Ziakov

4. rocnik
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Uvod (ASV)

Informdcie o predmete

Motivacia

Zakladné pojmy

Zdrojovy kod a strojovy kdéd




DevOps a proces CI/CD

Moderny softvérovy vyvoj (ASV)

15

Zivotny cyklus softvérového vyvoja a riadenie softvérového projektu

Timova préca

Podnikatelsky model

Softvérova architektira

Softvérova infrastruktura

Softvérova licencia

Dokumentacia a licencia

Verzia softvéru

Riadenie zdrojového kodu

Integracia zdrojového kédu

Testovanie

Nasadenie softvéru

DevOps a proces Cl/CD

Umel3 inteligencia v DevOps

Virtualizacia a vzdialena vypoctova sluzba (cloud) (ASV)

15

Virtualizacia

Vzdialena vypoctova sluzba (cloud)

Aplikacny kontajner (ASV)

15

Kontajner (LXC)

Kontajner (Docker)

Kontajner (JVM)

Riadenie konfiguracie

Prevadzka softvérovej sluzby (ASV)

15

Sprdva IKT infrastruktury

Sprdva softvérovej sluzby

Monitoring

PouZzitie umelej inteligencie

Kyberneticka bezpeénost (ASV)

15

DevSecOps

Certifikacia

12

LPI Open Source Essentials

LPI DevOps Tools Engineer

LPI Security Essentials

Uvod (STU)

Informdcie o predmete

Motivacia

Zakladné pojmy

Moderny softvérovy vyvoj

Zivotny cyklus softvérového vyvoja a riadenie softvérového projektu

Metodika Scrum/EduScrum

Metodika DevOps

Softvérova licencia

Dokumentacia a licencia

Strojové ucenie




Umeld inteligencia
Data 18
Kédovanie znakov ASCII

Kédovanie znakov UTF-8 (Unicode)
Kdédovanie znakov Windows-1250
Datovy format TXT

Datovy format CSV

Datovy format JSON

Datovy format YAML

Datovy format XML

Komprimacia ZIP, GZ, XZ

Dataset, datovy subor

Otvorené data

Etika 6
Principy ochrany fyzickych osob pri spractivani osobnych udajov
Minimalizacia zberu a spracivania osobnych udajov

Pravidla pre umelu inteligenciu

Priprava dat 9
Vyber datasetu

Atribut a datovy typ
Normalizacia

Filter

Trénovacia ddtova mnozina
Testovacia datova mnoZzina

Modely pre strojové ucenie 15
KniZznica modelov
Vyber modelu
Prisp6sobenie modelu
Trénovanie modelu
Vyhodnotenie modelu
Nasadenie modelu

Algoritmy pre strojové ucenie 60
Python

Python + Pandas
Python + Scikit
TypeScript
JavaScript

Kotlin

Java

Postupnost v radeni tematickych celkov a rozsah vyucovania jednotlivych tém v rdmcovom rozpise
uciva nepredstavuje chronologické a zavazné ¢lenenie, ale len obsahovo a logicky usporiadany systém
uciva.

Vyucujaci vypracuje vzdelavaci plan vyucby v ¢leneni na jednotlivé vyucovacie jednotky
(jednohodinovka, dvojhodinovka, 4 h praktické cvi¢enia a pod.).



Vzdelavaci plan pre predmet mbze byt spracovany jednotne pre vsetkych vyucujucich daného
predmetu podla rozhodnutia Skoly.

Vzdelavaci plan schvaluje predmetova komisia, zamestnavatelia a prerokuje pedagogicka rada



