ODPORUCANE TEMY PRE PROJEKTY V RAMCI PREDMETU ROCNIKOVY
PROJEKT STUDIJNY ODBOR — INFORMACNE A SIETOVE TECHNOLOGIE
V SKOLSKOM ROKU 2023/2024

1. Mobilna aplikacia pre evidenciu investicii do akcii a fondov

* Navrhnite avytvorte atraktivnu graficki podobu mobilnej aplikacie pre evidenciu
investicii do akcii a fondov.

* Vytvorte funkénd aplikaciu, ktora umozni registraciu novych pouzivatelov a vstup
registrovanym pouzivatelom do aplikacie.

* Aplikdcia umozini pouzivatefom vybrat si obchodovatelni spoloénost alebo fond
s automatickym nacitanim aktudlnych cien z internetu.

* Bude evidovat zaplatené poplatky a vyplatené dividendy, zobrazovat sumarne udaje
k jednotlivym investiciam a celkové zhodnotenie.

* V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentdciu a prezentdciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentdciu a prezentdciu odovzdajte aj
v elektronickej podobe cez webovu stranku Skoly.

* Odporucany pocet riesitelov: 1

Konzultant: Ing. Maria Hedvigova

Ziak zaradeny k ucitelovi: Ing. Maria Hedvigova (programovanie)

2. Vlastna 2D hra v Unity

* Navrhnite pravidla vlastnej 2D hry.

* Navrhnite a vytvorte atraktivne grafické prostredie 2D hry v Unity a objekty, ktoré
umiestnite do prostredia hry.

* Vytvorte funkénu grafickd aplikaciu 2D hry v Unity, ktord bude fungovat podla
navrhnutych pravidiel.

* Navrhnite databazu pre ukladanie mien hracov a k nim stavu hry.

* Realizujte moZnost zadania mena hraca pred spustenim hry, uchovania stavu hry
a obnovy po opatovnom spusteni pre konkrétneho hraca.

* V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentdciu a prezentdciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu a prezentaciu odovzdajte aj
v elektronickej podobe cez webovu stranku skoly.

* Odporucany pocet riesitelov: 2

Konzultant: Ing. Mdria Hedvigova

Ziak zaradeny k u¢itelovi: Ing. Maria Hedvigova (programovanie)

3. Mobilna aplikacia vlastnej hry

* Navrhnite pravidla vlastnej hry.

* Navrhnite a vytvorte atraktivne grafické prostredie mobilnej aplikacie hry a objekty,
ktoré umiestnite do prostredia hry.

* Vytvorte funkénd mobilnd aplikaciu hry, ktora bude fungovat podla navrhnutych
pravidiel.

* Navrhnite databazu pre ukladanie mien hracov a k nim stavu hry a tiez pre uchovanie
rebricka najlepsich hracov.

* Realizujte moznost prihldsenia sa hraca pred spustenim hry, uchovania stavu hry
a obnovy po opatovnom UspesSnom prihlaseni sa do hry.



Realizujte moZnost nastavenia parametrov hry a zobrazenia rebricka najlepsich hracov.
V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu a prezentaciu odovzdajte aj
v elektronickej podobe cez webovu stranku skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 2

Konzultant: Ing. Maria Hedvigova
Ziak zaradeny k ucitelovi: Ing. Maria Hedvigova (programovanie)

Webova aplikacia domaceho lekara s vyuzitim Al

Navrhnite avytvorte atraktivnu graficki podobu webovej aplikdcie pre zadanie
zdravotnych problémov.

Vytvorte funkénld webovl aplikaciu, ktora s vyuzitim umelej inteligencie uréi, o aku
chorobu ide a poradi pouZivatelovi, co ma robit.

Aplikdcia umoini pouZivatelovi ulozit zadané priznaky, dodat dalsie priznaky
a prehodnotit diagndézu.

Navrhne liecbu bez liekov alebo odporuci navstevu lekdara — vSeobecného alebo
konkrétneho odbornika.

V elektronickej podobe predloite technicki dokumentaciu a prezentdciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu a prezentdciu odovzdajte aj
v elektronickej podobe cez webovu stranku skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1

Konzultant: Ing. Maria Hedvigova
Ziak zaradeny k ucitelovi: Ing. Maria Hedvigova (programovanie)

Vlastna téma podla dohody

L]

L]

Navrhnite ciel vlastnej rocnikovej aplikacie

Navrhnite a vytvorte atraktivnu graficki podobu navrhnutej aplikacie.

Navrhnite funkénost viastnej ro¢nikovej aplikacie

Navrhnite a realizujte vhodné databazy pre uchovavanie informdcii aplikacie.
Realizujte navrhnutu vlastnu ro¢nikovu aplikaciu

V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu a prezentaciu odovzdajte aj
v elektronickej podobe cez webovu stranku Skoly.

Odporucany pocet rieSitelov: 1

Konzultant: Ing. Maria Hedvigova
Ziak zaradeny k ucitelovi: Ing. Mdria Hedvigova (programovanie)

Naprogramovanie hry, resp. stiboru hier

Naprogramovanie hry, resp. hier podla dohody, pri pouZiti programovacieho
jazyka C++, Pygame, JAVA, resp. pomocou enginov, utilit na to uréenych.
Odporucany pocet rieSitelov: 1

Konzultant: Ing. Méaria Sandrejova
Ziak zaradeny k ucitelovi: Ing. Mdria Hedvigova



9.

Aplikacia ELEKTRONIK

* Vytvorenie aplikacie na navrhy elektronickych obvodov (vypocéty hodnot
elektronickych suciastok pre konkrétne zapojenia).

Odporucany pocet riesitelov: 2

Konzultant: Ing. Méaria Sandrejova

Ziak zaradeny k ug¢itelovi: Ing. Maria Hedvigova

Téma podla dohody
Praca na programatorskej téme podla dohody s konzultantom.
Odporucany pocet riesitelov: podla dohody
Konzultant: Ing. Mdria Sandrejova
Ziak zaradeny k ug¢itelovi: Ing. Maria Hedvigova

3D animacia prvej pomoci

* Vytvorte 3D animované video, ktoré bude demonstrovat techniky poskytovania prvej
pomaoci v situdcidch ohrozujucich ludsky Zivot. Animacia bude vytvorena s vyuzitim
3D editora Blender a bude obsahovat plne animované 3D modely postav, ktoré budu
ucastnikmi simulovanej kritickej situacie.

» Cielom aplikacie je zaujimavym spdsobom Sirit osvetu a naudit divaka tomu, Ze aj on
mbze zachranit fudsky Zivot ak zasiahne dostatocne rychlo v kritickych minutach po
tom ¢o sa udeje Zivot ohrozujuica udalost. Animacia bude volne Siritelnou u¢ebnou
pomockou pre poucenie Ziakov napriklad na dvodnych hodinach Skolského
vyucovania a bude otvorend pre buduce zdokonalovanie.

* Velektronickej podobe predlozZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu a prezentdciu odovzdajte aj v
elektronickej podobe cez webovu stranku Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1 az 2
Konzultant: Ing. Peter Kacur
Ziak zaradeny k utitelovi (predmet RPJ): Ing. Maria Hedvigova

10.

VR trenazér prvej pomoci

* Vytvorte trenazér poskytovania prvej pomoci v konkrétnej Zivot ohrozujucej situacii a
to s vyuZitim VR ndhlavnej supravy, pohybovych ovladacov. Aplikacia bude obsahovat
realisticku 3D scénu kritickej situacie, modely postav, panel s postupom vykonania
prvej pomoci a programovy kéd zabezpecujuci kontrolu vykonania vsetkych
potrebnych ukonov pre poskytnutie prvej pomoci.

* Cielom je vytvorit VR aplikaciu, ktora by pomohla pripravit ¢loveka na to aby dokazal
lahsie zvladat kritickd situaciu poskytnutia prvej pomoci ak sa do takejto situacie
dostane v redlnom Zivote. Trenazér bude volne Siritelnou u¢ebnou pomockou
uréenou najma pre vzdeldvacie institucie a bude otvoreny pre zdokonalovanie.

* V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu a prezentaciu odovzdajte aj v
elektronickej podobe cez webovu stranku Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 3
Konzultant: Ing. Peter Kacur
Ziak zaradeny k uc¢itelovi (predmet RPJ): Ing. Mdria Hedvigova



11.

VR Sport

Vytvorte VR simuldtor vybranych Sportov. Riesitel mdze spracovat tenis, bedminton,
[ubovolnu loptovu hru, hadzanie Sipkami, lukostrelbu, lezenie, kajakovanie a
podobne a to v kooperativnom alebo single rezime.

Cielom je vytvorit priestor pre relax, kooperaciu, cibrenie pozornosti a pohotovych
reflexov bez nutnosti kupovat financne nakladné sportové naradie, platit za Sportové
priestory a poskytnut moznost Sportovat svojim oblUbenym sp6sobom aj ked' na to
nie su prave tie najvhodnejsie podmienky. Vytvoreny produkt bude volne Siritelny

a otvoreny pre buduce zdokonalovanie.

V elektronickej podobe predloZte technickd dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentdciu a prezentaciu odovzdajte aj v
elektronickej podobe cez webovu stranku Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 2
Konzultant: Ing. Peter Kacur
Ziak zaradeny k ucitelovi (predmet RPJ): Ing. Méaria Hedvigova

12,

Automobilova hra

Vytvorte graficky atraktivnu a logicky prepracovanu automobilovu pocitacovu hru,
pomocou lubovolného herného enginu a programovacieho jazyka. Hra bude
dizajnova s vyuzitim 3D a 2D grafiky vytvorenej s vyuZitim fubovolného grafického
editora. Hra bude podfarbena jednoduchymi zvukovymi efektami. Hra bude mat
rozne herné rezimy.

Ciefom hry je zabavit hraca sutazou v pretekoch motorovych vozidiel alebo volnou
jazdou, cibrit jeho pozornost, pohotové reakcie a jazdné zruc¢nosti. Vytvoreny produkt
bude volne Siritelny a otvoreny pre buduice zdokonalovanie..

V elektronickej podobe predlozte technickd dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentdciu a prezentaciu odovzdajte aj v
elektronickej podobe cez webovu stranku Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1 az 2
Konzultant: Ing. Peter Kacur
Ziak zaradeny k utitelovi (predmet RPJ): Ing. Maria Hedvigova

13.

Herny simulator

Vytvorte graficky zaujimavy a logicky prepracovany herny simuldtor realneho Zivota
ako napr. simulator prezitia, farmarcenia, etického lovu, jazdenia a podobne.
Simulator bude vytvoreny pomocou [ubovolného herného enginu a programovacieho
jazyka. Graficky dizajn bude obsahovat 3D alebo 2D grafiku a hra bude podfarbena
jednoduchymi zvukovymi efektami.

Ciefom herného simulatora je nie len zabavit hraca, ale aj rozsirit jeho poznanie

a kompetencie v roznych odbornych a spolocenskych oblastiach, tak aby ich mohol
vyuzit v skuto¢nom Zivote. Vytvoreny produkt bude volne Siritelny a otvoreny pre
buduce zdokonalovanie..

V elektronickej podobe predloZte technickd dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu a prezentaciu odovzdajte aj v
elektronickej podobe cez webovu stranku Skoly.



Odporucéany pocet riesitelov: 2 az 3
Konzultant: Ing. Peter Kacur
Ziak zaradeny k ucitelovi (predmet RPJ): Ing. Maria Hedvigova

14.

Autoskola

Vytvorte graficky atraktivny a logicky prepracovany automobilovy herny simulator na
vyucbu dopravnych predpisov. Pri tvorbe mozZete pouzit lubovolny herny engine

a programovaci jazyk. Hra bude dizajnova s vyuzitim 3D alebo 2D grafiky vytvorenej s
vyuzitim lubovolného grafického editora. Hra bude podfarbend jednoduchymi
zvukovymi efektami.

Cielom herného simulatora je vyucba dopravnych predpisov zdbavnym spésobom a
to jazdenim v simulovanej cestnej premavke. U¢elom je aj zabavit hraca volnou
jazdou, cibrit jeho pozornost, pohotové reakcie a jazdné zrucnosti. Vytvoreny produkt
bude volne Siritelny a otvoreny pre budice zdokonalovanie..

V elektronickej podobe predloZte technickd dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu a prezentdciu odovzdajte aj v
elektronickej podobe cez webovu stranku skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 2
Konzultant: Ing. Peter Kacur
Ziak zaradeny k ucitelovi (predmet RPJ): Ing. Mdria Hedvigova

15.

Proxmox — virtualizaény nastroj ako serverové riesenie pre SPSE Presov.

InStalacia prostredia na redlnom alebo virtualnom serveri.

Realizacia virtualneho stroja pre MS Server 2022, MS Windows 11, Ubuntu Desktop a
Debian.

Instalacia a nasadenie do infrastruktary LAN s prikladmi a moZnostami realizacie Casti
IS SPSE Presov.

Spracovanie priruc¢ky a navodu pre jeho realizaciu.

Odporucany pocet rieSitelov: 1

Konzultant: Ing. Tibor Roland

Ziak zaradeny k ucitelovi (predmet RPJ): Ing. Maria Hedvigova alebo Mgr. Jan
Vavrek

16.

CZV - Centrum zaujmového vzdelavania.

InStalacia a udrzba Knizni¢cného systému.

Spracovanie prirucky pre instalaciu, Udrzbu a zadlohovanie existujiceho Knizniéného
systému.

Navrh nového systému a transformdcia Udajov zo starého systému.

Spracovanie prirucky a navodu pre jeho realizaciu.

InStalacia a udrzba tlacového servera, PC pre Studentov v CZV, update siete a servera.
Spracovanie prirucky pre instalaciu, Udrzbu, pouzitie a zdlohovanie systému
tlacového servera.

Indtaldcia pocitacov a pripojenie do infradtruktury SPSE Presov.

Odporucany pocet riesitelov: 2



Konzultant: Ing. Tibor Roland
Ziak zaradeny k ucitelovi (predmet RPJ): Ing. Mdria Hedvigova alebo Mgr. Jan
Vavrek

17. WEB hosting — server v prostredi SPSE Presov.
e InStalacia WEB hostingu vo virtualnom prostredi a redlnom serveri.
e [nStaldcia hardvéru servera s dostupnych komponentov.
e Instalacia a nasadenie do infrastruktiry LAN s prikladmi a moZnostami realizacie
&asti IS SPSE Predov.
e Spracovanie priru¢ky a ndvodu pre jeho realizaciu.
Odporucéany pocet riesitelov: 2
Konzultant: Ing. Tibor Roland
Ziak zaradeny k ucitelovi (predmet RPJ): Ing. Maria Hedvigova alebo Mgr. Jan
Vavrek

18. WEB stranka férum SPSE Pre3ov.
e Komunikéacia $tudentov a pedagdgov SPSE Preov prostrednictvom web stranky.
e Moiznost pytania sa otazok, napady, pripomienky a pod.
e ManazZovanie stranky pedagdgmi a vedenim Skoly.
e Instalacia a nasadenie do infrastruktiry LAN s prikladmi a moZnostami realizacie
¢asti IS SPSE Predov.
e Spracovanie priru¢ky a ndvodu pre realizdciu projektu.
Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Ing. Tibor Roland
Ziak zaradeny k ucitelovi (predmet RPJ): Ing. Mdria Hedvigova alebo Mgr. Jan
Vavrek

19. KiSon - mikroféon
e Studiovy mikrofén
e Vlastna navrhnutd konstrukcia
e Pouzitie 3D tlace
e Hardvérové nastavenie hlasitosti
e RGB podsvietenie s roznymi médmi
Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Ing. Tibor Roland
Ziak zaradeny k ucitelovi (predmet RPJ): Ing. Maria Hedvigovd alebo Mgr. Jan
Vavrek

20. Redlna IP telefdnia riadena simulaénym prostredim GNS3
» Vytvorte funkény model IP telefénie pozostdvajuci z 2 redlnych IP telefénov, redlneho
CISCO prepinaca a virtualneho riadiaceho CISCO smerovaca
e Virtualny CISCO smerovac nakonfigurujte v prostredi GNS3
* Nakonfigurujte readlny CISCO prepinac pre vyuzivanie Voice VLAN
e Otestujte funkénost realnej IP telefénie uskutoénenim hovoru
* Vytvorte technickd dokumentdciu



Odporucéany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Ing. Peter Gasparik
Ziak zaradeny k ucitelovi: Mgr. Jan Vavrek

21.

L]

L]

Aplikacia na detekciu podozrivych znamienok

Vytvorte mobilnu aplikaciu, s pomocou ktorej bude pouzivatel schopny detekovat
znamienka, ktoré su podozrivé

Ciefom aplikacie je poskytnut vsetkym fludom moZnost samokontroly koZnych
znamienok s mobilom

Ciefom aplikacie je prispiet k zniZzeniu poctu pacientov s rakovinou koze

Je potrebné vytvorit databazu znamienok (rézne tvary, sfarbenie, atd’)

S funkciou fotoapardatu sa preskima znamienko na zdklade urcitej zhody v rdmci
databazy

V elektronickej podobe predlozte technickd dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu a prezentdciu odovzdajte aj v
elektronickej podobe cez webovu stranku skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1-2

Konzultant: Mgr. Martina Gogova, PhD.
Ziak zaradeny k ug¢itelovi: Ing. Mdria Hedvigovd (programovanie)

22,

Webova aplikacia na zistenie kontraindikacii s inymi liekmi

Vytvorte webovu aplikaciu, ktord bude pomocou ktore;j zisti lekarnik kontraindikacie
s inymi liekmi

Webova aplikdcia ma byt modernd, jednoducha a inovativna a samozrejme prehladna
pre svojich pouzivatelov (primarne lekarnikov)

Aplikacia bude obsahovat zloZenia liekov a bude vediet vyhladat tie, ktoré sa nesmu
sucasne pouzivat

Ciefom aplikacie je informovat lekarnika o moznej kontraindikacii pri pouzivani
urcitych liekov sucasne

V elektronickej podobe predlozZte technicku dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentdciu a prezentaciu odovzdajte aj v
elektronickej podobe cez webovu stranku Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1-2

Konzultant: Mgr. Martina Gogova, PhD.
Ziak zaradeny k ug¢itelovi: Ing. Mdria Hedvigovd (programovanie)

23.

Aplikacia, ktora pontika pouzivatelovi na zaklade jeho polohy moznosti kultirneho
a Sportového vyzitia v meste, resp. obci v ktorej sa nachadza

Vytvorte webovu aplikdciu, ktord bude obsahovat informacie o kultirnych

a Sportovych aktivitach v jednotlivych krajoch

Webova aplikacia ma byt modernd, jednoducha a inovativna a samozrejme prehladna
pre svojich pouzivatelov

Aplikacia pouZiva zistovanie polohy svojho pouZivatela, na zdklade ktorej ho vie
informovat a posielat informacie o kultirnych a Sportovych aktivitach (pouzivatel si
vie nastavit aj notifikacie podla toho v akom ¢asovom horizonte ho zaujimaju
jednotlivé aktivity)



24.

25.

26.

Cielom aplikacie je aktualne informovat pouzivatela aplikacie o tom, kedy a kde sa
nejaké Sportové alebo kultirne podujatie

Realizujte autentifikacnu Cast webu pre prihlasenie pouZivatela

V elektronickej podobe predloZte technickd dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentdciu a prezentaciu odovzdajte aj v
elektronickej podobe cez webovu stranku Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1-2

Konzultant: Mgr. Martina Gogova, PhD.
Ziak zaradeny k ucitelovi: Ing. Mdria Hedvigovd (programovanie)

Aplikacia, ktora za pomoci Al dokaze poméct zdravotne znevyhodnenym ludom
(vlastny napad)

L]

Navrhnite ciel vasej vlastnej ro¢nikovej prace

Navrhnite obsah a prostredie a funk¢nost vlastnej roénikovej aplikacie

Realizujte navrhnutu vlastnu ro¢nikovu aplikaciu

V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu a prezentaciu odovzdajte aj v
elektronickej podobe cez webovu stranku skoly.

Odporucéany pocet riesitelov: 1-2

Konzultant: Mgr. Martina Gogova, PhD.
Ziak zaradeny k ug¢itelovi: Ing. Mdria Hedvigovd (programovanie)

Vlastna téma podla dohody

L]

Navrhnite ciel vasej vlastnej ro¢nikovej prace

Navrhnite obsah a prostredie a funk¢nost vlastnej roénikovej aplikacie

Realizujte navrhnutu vlastnu ro¢nikovu aplikaciu

V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu a prezentaciu odovzdajte aj v
elektronickej podobe cez webovu stranku Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1-2

Konzultant: Mgr. Martina Gogova, PhD.
Ziak zaradeny k ucitelovi: Ing. Mdria Hedvigovd (programovanie)

Priemyselna certifikacia — networking/cybersecurity

Oboznamte sa s poziadavkami certifikacnej skusky CCNA 200-301 / CBROPS 200-201
Nastudujte tematické celky kurzu CCNA

Absolvujte kurz CCNAvV7: Enterprise Networking, Security, and Automation

Uspesne absolvujte skugku podla vyberu CCNA 200-301 / CBROPS 200-201

termin do 04/2023.

Vytvorte praktické cvicenie v programe Cisco Packet Tracer, v ktorom
nakonfigurujete Vami zvolené protokoly a sluzby (OSPF, VTP, SSH, ACL, atd.)
Sprdvne nakonfigurujte cvienie a napiSte zoznam uloh do cvi¢enia. Nastavte
hodnotenie ulohy, podla navrhu cvi¢enia

Vytvorte prezentdciu o obsahu a priebehu certifikacnej skusky

Odporucany pocet riesitelov: lubovolny, samostatne
Konzultant: Ing. Martin Vujcik
Ziak zaradeny k u¢itelovi: Mgr. Jan Vavrek



27. Dokumentdcia Struktirovanej kabelaze SPSE PO

L]

V priebehu sk. roka navrhnite a zabezpecte

 Usporiadanie a oznaéenie aktualnej kabelaze SB2 a internétu

* Opravu a upravu kablovych zvazkov aktualnej kabeldze

* Oznacenie pripojnych miest

* Vytvorenie meracich protokolov.

* PriebeZnu oprava chybnych kdblov a zasuviek v Skolskych uéebniach pocas roka
podla potreby

* Vytvorenie aktudlnej schémy siete, doplnenie v PT Strukture.

« Dokumentéciu aktivnych prvkov v u¢ebniach SB2 a na internate

 Doplnenie a oznagenie WiFi siete SB2 a internatu

Vypracovanie Uplnej dokumentdcie kabeldze a zapojenia rozvadzaca Skolského

internatu a SB2

Vytvorte prezentdciu o StruktUrovanej kabelazi

Odporucany pocet rieSitelov: 2
Konzultant: Ing. Martin Vujcik
Ziak zaradeny k ucitelovi: Mgr. Jan Vavrek

28. IP adresovanie — grafické zobrazenie

L]

Vytvorte program pre PC / mobilnu aplikaciu / web aplikaciu na zabezpecenie
vypoctu parametrov IPv4 a IPv6 adries.

» |P adresovanie (Legacy, Subnet, VLSM), Typ adresy (Net, Host, Bcast, poradie)
* Prevod do 2/10/16 sustavy

* Urcenie typu IPv6 adresy

Navrhnite uzivatelsky prijemné a jednoduché grafické prostredie aplikacie

* Program vytvoreny v Java/C/C++ a pod.

 Aplikacia pre PC/Android/Apple

Vytvorte prezentdciu o aplikacii

Odporucany pocet riesitelov: 2, kazdy samostatne na roznej platforme
Konzultant: Ing. Martin Vujcik
Ziak zaradeny k ucitelovi: Ing. Maria Hedvigova

29.

L]

L]

LAB a PT ulohy - alternativny prakticky Final PT

Vytvorte najmenej 3 navody na cvicenia pre CCNA, CyberSecurity
Vytvorte sady Uloh pre PT k cviceniam pre CCNA, CyberSecurity

» Aspon jedno zadanie musi obsahovat dynamické premenné
Sada ma obsahovat:

» Zadanie pre LAB a PT vo forme textu a html dokumentu

* Metodicky postup

* VyrieSené ulohy

* Topoldgiu a vzorové konfiguracie

Vytvorte prezentdciu o tvorbe zadania

Odporucany pocet riesitelov: Samostatne 2 (1 CCNA, 1 Security)
Konzultant: Ing. Martin Vujcik
Ziak zaradeny k uc¢itelovi: Mgr. Jan Vavrek



30. Vlastna téma z oblasti SIE alebo KYB
Ulohy a zaradenie upresnime podla témy
Konzultant: Ing. Martin Vujcik
Ziak zaradeny k ucitelovi: Mgr. Jan Vavrek

31. Modernizacia webového sidla vybranej organizacie

* Analyzujte aktudlny stav webového sidla vybranej organizacie a poziadavky
organizacie na nové sidlo, s vyuZitim principov navrhového myslenia (design
thinking).

* Navrhnite dizajn, funkcie a datovu Struktdru nového webového sidla. Vytvorte
prototyp.

* Implementujte finalny navrh webového sidla na vhodnej platforme — zvolte
webhosting, redakény systém, databazovy systém, moduly, kniznice, jazyky.

* Implementujte vybrané interaktivne funkcie webového sidla pomocou otvoreného
API a zdroja otvorenych dat (napr. e-mail notifikacie, formuldre, data zo statneho
registra).

» Otestujte a vyhodnotte funkcnost, pristupnost, pritazlivost webového sidla (Ul/UX)
a spravnost zdrojového kddu. Vytvorte navod alebo kontextovd pomoc na stranke.
Poskytujte technicku podporu.

Odporucany pocet riesitelov: 2

Konzultant: Martin Sechny

Ucitel RPJ: Maria Hedvigova

32. Mobilna aplikacia pre efektivne odpadové hospodarstvo

* Analyzujte aktudlny stav nakladania so separovanym zberom odpadu v meste.
Zozbierajte namety na digitalne sluzby pre odpadové hospodarstvo od
reprezentativnej vzorky obyvatelov mesta a firiem. Vyuzite principy navrhového
myslenia (design thinking).

* Navrhnite dizajn, funkcie a datovu Strukturu pre mobilnu aplikaciu recyklacie odpadu.

* Implementujte ndvrh mobilnej aplikacie pre vybranu platformu.

* Implementujte vybrané interaktivne funkcie pomocou otvoreného APl a zdroja
otvorenych dat (napr. notifikacia, katalég materidlov, lokalizacia na mape, zoznam
kontajnerov).

e Otestujte a vyhodnotte funkénost, pristupnost, pritazlivost mobilnej aplikacie (Ul/UX)
a spravnost zdrojového kddu. Vytvorte navod alebo kontextovi pomoc. Poskytujte
technicku podporu.

Odporucéany pocet riesitelov: 2

Konzultant: Martin Sechny

Ucitel RPJ: Maria Hedvigova

33. Webova aplikacia na vyhladavanie Sportu v okoli
* Analyzujte dostupnost aktualnych informacii o Sportoviskach, Sportovych kluboch,
Sportovych timoch a Sportovych akciach v okoli.
* Navrhnite dizajn, funkcie a datovu Strukturu nového webového sidla.



Implementujte ndvrh webového sidla na vhodnej platforme — zvolte webhosting,
databazovy systém, frameworky, moduly, kniZnice, jazyky.

Implementujte vybrané interaktivne funkcie webového sidla pomocou
automatizovaného zbierania dat z inych zdrojov (napr. RSS, API, otvorené data, mapy,
notifikacie).

Otestujte a vyhodnotte funkcénost, pristupnost, pritazlivost webového sidla (Ul/UX)

a spravnost zdrojového kddu. Vytvorte navod alebo kontextovd pomoc na stranke.
Poskytujte technicku podporu.

Odporucany pocet riesitelov: 2
Konzultant: Martin Sechny
Ucitel RPJ: Maria Hedvigova

34. Mobilna aplikacia na spravu zZiackych uloh v Skole

35.

36.

Analyzujte aktualne postupy spracovania zZiackych uloh v skole (Moje zadania na
Skolskej webovej stranke, asc Edupage, Google cloud, Microsoft 365 cloud, skolsky e-
mail).

Navrhnite dizajn, funkcie a datovu Strukturu novej mobilnej aplikacie na spravu
Ziackych uloh (pre ucitela a Ziaka). Vyuzite principy ndvrhového myslenia (design
thinking).

Implementujte navrh mobilnej aplikacie pre vybranu platformu.

Implementujte vybrané interaktivne funkcie pomocou API asc Edupage a inych
systémov (napr. notifikacia, odpoved na spravu, automaticka kontrola, hodnotenie,
timové riesSenie).

Otestujte a vyhodnotte funkénost, pristupnost, pritazlivost mobilnej aplikacie (UI/UX)
a spravnost zdrojového kddu. Vytvorte navod alebo kontextovi pomoc. Poskytujte
technicku podporu.

Odporuéany pocet riesitelov: 2
Konzultant: Martin Sechny
Ucitel RPJ: Maria Hedvigova

Point Of Sale systém pre malu kaviareri/restauraciu

Zrealizujte tvorbu Point Of Sale systému pre mald kaviarer/restauraciu.

Cielom POS systému je zjednodusenie objednavacieho procesu pre obsluhu, prehlad
o aktualnych objednavkach a ich stave, zdkladny prehlad o skladovych zdsobach.
Realizujte mobilnu aplikaciu pre ¢asnika, aplikaciu pre hlavnu obsluhu (PC),
autentifikaciu pre obsluhu, ¢asnika a prevadzkara

Realizujte databazu s poloZzkami a moznostou pridavania zaznamov prevadzkarom,
prepojte jednotlivé aplikacie s databazou

V elektronickej podobe predlozte technickd dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu a prezentaciu odovzdajte aj v
elektronickej podobe cez webovu stranku Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 2

Konzultant: Mgr. Jan Vavrek
Ziak zaradeny k ucitelovi: Mgr. Jén Vavrek, Ing. Mdria Hedvigovd

Edukacna hra

Navrhnite a vytvorte edukaénu hru pre Vami zvolenu platformu



37.

38.

39.

40.

e Ciefom edukacnej hry je zdbavnou formou ucit resp. upeviiovat poznatky zo zvolene;j
oblasti u¢iva preberaného po¢s $ttdia na SPSE Presov

e Zvolte platformu, Zaner hry, navrhnite dizajn hry a jednotlivych levelov, bodovaci
systém, systém Zivotov, obtiaZnosti a pod.

e V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentdciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu a prezentaciu odovzdajte aj v
elektronickej podobe cez webovu stranku Skoly.

e Odporucany pocet riesitelov: 1

Konzultant: Mgr. Jan Vavrek

Ziak zaradeny k ucitelovi: Mgr. Jdn Vavrek, Ing. Mdria Hedvigovd

Tvorba komplexnych zadani v simulachom programe Packet Tracer

e Vyber zamerania jednotlivych komplexnych uloh

e Tvorba slovného zadania, sietovej topoldgie, navrh bodovania, vytvorenie vzorového
(spravneho) rieSenia

e Overenie vytvorenych uloh v redlnom vyuéovacom procese

e Zoverenia zozbierat informdacie prostrednictvom dotaznika a dané informacie
Statisticky vyhodnotit

e (QOdporucany pocet riesitelov: 1-2

Konzultant: Mgr. Jan Vavrek

Ziak zaradeny k u¢itelovi: Mgr. Jdn Vavrek

Téma podla vlastného vyberu
e Praca navlastnej téme
e Obsah a ciele nutné dohodnut s konzultantom
e (Odporucany pocet riesitelov: 1-2
Konzultant: Mgr. Jan Vavrek
Ziak zaradeny k u¢itelovi: Mgr. Jdn Vavrek / podla témy

Graficka aplikacia s tématikou SPSE

» Vytvorte grafick aplikaciu, ktorej jednym z ciefov bude propagacia SPSE Pre$ov.
Aplikdcia moze byt desktopova, mobilnd alebo webova. Pri ndvrhu zohladnite
responzivnost, jednoduchost ovladania, modernost a prehladnost.

+ Daldou charakteristikou aplikdcie ma byt informaéna, ndu¢nd, Gzitkova alebo zabavna
hodnota, pripadne ich kombinacie.

* Pre svoju aplikaciu vytvorte spésob spolahlivého otestovania

* V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentdciu a prezentdciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentdciu a prezentaciu odovzdajte aj
v elektronickej podobe cez webovu stranku Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1,2
Konzultant: Ing. Peter Vargovcik

Ziak zaradeny k u¢itelovi: Ing. Maria Hedvigova (programovanie)

Hybridny projekt s databazou



41.

42,

43,

* Vytvorte projekt pozostavajuci z troch aplikacii (desktopovd, mobilnd, webova), ktoré
budu pracovat s tou istou databazou.

e Pri navrhu zohladnite responzivnost, jednoduchost ovladania, modernost
a prehladnost.

* Pre svoju aplikaciu vytvorte spésob spolahlivého otestovania

* V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentdciu a prezentdciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu a prezentaciu odovzdajte aj
v elektronickej podobe cez webovu stranku skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1,2
Konzultant: Ing. Peter Vargovcik
Ziak zaradeny k ug¢itelovi: Ing. Maria Hedvigova (programovanie)

Aplikacia pre zdielanie vysledkov sutaze

* Navrhnite a naprogramujte jednu z aplikacii — desktopova/mobilna/webova urcenu
pre spracovanie a zverejnenie vysledkov sutaze

* Navrhnite databazovy model pre svoju aplikaciu

 Aplikaciu spolahlivo otestujte a funkénost overte v samotnej sutazi

* V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentdciu a prezentaciu odovzdajte aj
v elektronickej podobe cez webovu stranku Skoly.

Odporuéany pocet riesitelov: 1 pre kazdu z 3 aplikacii
Konzultant: Ing. Peter Vargovcik
Ziak zaradeny k ucitelovi: Ing. Mdria Hedvigova (programovanie)

Tvorba webovej stranky ako informacny firemny E-Shop

e \ytvorte webovu aplikaciu pre volejbalové potreby v podobe e-shopu

e \Vyrieste navrh a rozloZenie svojej webstranky, ktory bude splfat:
responzivnost, modernost, jednoduchost a prehladnost

e Pouzite dostupnu platformu, data budu ulozené v databaze

e Nahrajte subory na webovy server a kde vykonate optimalizaciu systému

e Demonstrujte ukdzku objednavania tovaru pomocou Vasej webovej
aplikacie

e V tlacenej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s
ktorou vystupite pri obhajobe svojho projektu.

e Dokumentaciu a prezentaciu odovzdajte aj v elektronickej podobe cez
webovu stranku skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1

Konzultant: Viliam Nehila

Ziak zaradeny k u¢itelovi: Ing. Maria Hedvigova (programovanie)

Tvorba dynamickej webovej stranky futbalového klubu s vyuzitim jazyka
PHP



44,

45.

e Vytvorte webovu aplikaciu s vyuzitim jazyka PHP

e \Vyrie$te navrh a rozloZenie svojej webstranky, ktory bude splfat:
responzivnost, modernost, jednoduchost a prehladnost

e Pouzite dostupnu platformu, data budu ulozené v databaze

e Nahrajte subory na webovy server a kde vykondate optimalizaciu systému

e Demonstrujte ukdzku objedndvania tovaru pomocou Vasej webovej
aplikacie

e V tlacenej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s
ktorou vystupite pri obhajobe svojho projektu.

e Dokumentdciu a prezentaciu odovzdajte aj v elektronickej podobe cez
webovu stranku skoly.

Odporucany pocet rieSitelov: 1

Konzultant: Viliam Nehila

Ziak zaradeny k ucitelovi: Ing. Mdria Hedvigova (programovanie)

Tvorba rezervacného systému pre restauracie cez webové rozhranie

e Vytvorte webovu aplikaciu v podobe rezerva¢ného systému

e \Vyrie$te navrh a rozloZenie svojej webstranky, ktory bude splifiat:
responzivnost, modernost, jednoduchost a prehladnost

e Pouzite dostupnu platformu, data budu uloZené v databdaze

e Nahrajte subory na webovy server a kde vykondate optimalizaciu systému

e Demonstrujte ukdzku objedndvania tovaru pomocou Vasej webovej
aplikacie

e V tlacenej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s
ktorou vystupite pri obhajobe svojho projektu.

e Dokumentdciu a prezentaciu odovzdajte aj v elektronickej podobe cez
webovu stranku skoly.

Odporucany pocet rieSitelov: 1

Konzultant: Viliam Nehila

Ziak zaradeny k ucitelovi: Ing. Mdria Hedvigova (programovanie)

Tvorba webovej stranky ako obchodny E-Shop so Sportovym vybavenim

e \Vytvorte webovu aplikaciu pre Sportové vybavenie v podobe e-shopu

e Vyrie$te navrh a rozloZenie svojej webstranky, ktory bude splifiat:
responzivnost, modernost, jednoduchost a prehladnost

e Pouzite dostupnu platformu, data budu uloZzené v databdaze

e Nahrajte subory na webovy server a kde vykonate optimalizaciu systému

e Demonstrujte ukdzku objedndvania tovaru pomocou Vasej webovej
aplikacie

e V tladenej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s
ktorou vystupite pri obhajobe svojho projektu.

e Dokumentaciu a prezentaciu odovzdajte aj v elektronickej podobe cez
webovu stranku skoly.

Odporucany pocet rieSitelov: 1

Konzultant: Viliam Nehila

Ziak zaradeny k ucitelovi: Ing. Mdria Hedvigova (programovanie)



46. Tvorba webovej stranky ako obchodny E-Shop elektroniky

e Vytvorte webovu aplikaciu pre elektroniku v podobe e-shopu

e \Vyrie$te navrh a rozloZenie svojej webstranky, ktory bude splfat:
responzivnost, modernost, jednoduchost a prehladnost

e Pouzite dostupnu platformu, data budu ulozené v databaze

e Nahrajte subory na webovy server a kde vykonate optimalizaciu systému

e Demonstrujte ukdzku objedndvania tovaru pomocou Vasej webovej
aplikacie

e V tlacenej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s
ktorou vystupite pri obhajobe svojho projektu.

e Dokumentdciu a prezentaciu odovzdajte aj v elektronickej podobe cez
webovu stranku Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1

Konzultant: Viliam Nehila

Ziak zaradeny k ug¢itelovi: Ing. Maria Hedvigova (programovanie)

47. Modernejsi vzhl'ad skolskej webovej stranky
* Vytvorenie moderného dizajnu Skolskej webstranky podla poziadaviek.
* Prepojenie nového dizajnu s aktudlnymi funkcionalitami webovej stranky.
* Dokumentdcia k systému.
Odporucéany pocet riesitelov: 1-2
Konzultant: Ing. Martin Broda, PhD.
Ziak zaradeny k u¢itelovi (predmet RPJ): Ing. Maria Hedvigova

48. Aktualizacia webu pre sutaze so zakladnymi $kola
+ Vytvorenie modernejiej verzie webovej aplikacie pre registraciu do sutazi pre ZS.
e Komunikacia medzi prihlasenym a spravcom sutaze.
* Sprava prihlasenych ucastnikov administracia obsahu stranky.
* Dokumentdcia k systému.
Odporucéany pocet riesitelov: 1-2
Konzultant: Ing. Martin Broda, PhD.
Ziak zaradeny k ucitelovi (predmet RPJ): Ing. Mdria Hedvigova

49. Vytvorenie webovej stranky pre firmu
* Vytvorenie firemnej stranky pre vySivanie podla zadania aj s administraciou.
* Dokumentdcia k systému.
Odporucéany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Ing. Martin Broda, PhD.
Ziak zaradeny k u¢itelovi (predmet RPJ): Ing. Maria Hedvigova

50. Téma po dohode
* Vlastna téma po dohode Ziaka s konzultantom.
Odporucany pocet riesitelov: 2
Konzultant: Ing. Martin Broda, PhD.
Ziak zaradeny k ug¢itelovi (predmet RPJ): Ing. Maria Hedvigova
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52.

53.

54.

55.

56.

Web design - tvorba web stranky

» Vytvorit stranku podla vlastného vyberu

* konkretizacia formy a poziadaviek prostrednictvom konzultacie so zadavatefom témy
Odporucany pocet riesitelov: 1

Konzultant: Mgr. Michal Kulbaga

Ziak zaradeny k ug¢itelovi (predmet RPJ): Ing. Maria Hedvigova

Tvorba u¢ebnych pomécok

* Zhotovenie konkrétnej u¢ebnej pomdcky pre svoj Studijny odbor
* Vypracovanie technickej dokumentacie a metodickej prirucky
Odporucany pocet riesitelov: 1

Konzultant: Mgr. Michal Kulbaga

Ziak zaradeny k uc¢itelovi (predmet RPJ): Ing. Maria Hedvigova

Realizacia modernej domdcnosti pomocou pocitacovej siete

* Riadenie domacnosti prostrednictvom IKT

* Zhotovenie funkéného modelu

* Vypracovanie technickej dokumentdcie a metodickej prirucky
Odporucany pocet riesitelov: 1

Konzultant: Mgr. Michal Kulbaga

Ziak zaradeny k ucitelovi (predmet RPJ): Ing. Mdria Hedvigova

Tvorba aplikacii

* Vytvorit aplikaciu podla vlastného vyberu

* upresnenie formy a poziadaviek prostrednictvom konzultacie so zadavatelom témy
Odporucany pocet riesitelov: 1

Konzultant: Mgr. Michal Kulbaga

Ziak zaradeny k ucitelovi (predmet RPJ): Ing. Mdria Hedvigova

Téma podla dohody

* Prdca na programatorskej téme podla dohody s konzultantom.
Odporucany pocet riesitelov: podla dohody

Konzultant: Mgr. Michal Kulbaga

Ziak zaradeny k ucitelovi (predmet RPJ): Ing. Mdria Hedvigova

Elektricka motokara riadena Arduinom/raspberry Pi

» Upravte konstrukciu elektrickej motokary tak, aby bolo mozné pouzit ju prakticky na
bezpecnu jazdu po vozovke

* Doplnte konstrukciu o ovladacie prvky, snimace a potrebnu elektroniku, aby bola
prevadzka vozidla bezpecna a spolahliva

* Vyberte vhodny elektromotor na pohon vozidla

* Navrhnite, vyrobte a oZivte riadiacu elektroniku vozidla

* Vytvorte riadiaci program pre arduino/raspberry Pi

* V elektronickej podobe predlozZte technickd dokumentdciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentdciu a prezentaciu odovzdajte aj v
elektronickej podobe cez webovu stranku Skoly.

* Odporucany pocet riesitelov: 2
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Konzultant: Ing. Martin Ambrozy
Ziak zaradeny k ug¢itelovi: Ing. Martin Ambrozy (elektronika)

Automatizovany chov zivocichov (idealne mensich, napr.: hydina a pod.)

L]

Vytvorte konstrukciu napr.: kurina tak, aby bolo mozné poufzit ju prakticky pre chov
Zivocichov

Doplnte konstrukciu o ovladacie prvky, snimace a potrebnu elektroniku, aby bola
prevadzka zariadenia bezpecna a spolahliva

Vyberte vhodny napajaci zdroj, pripadne aj zdlozny zdroj pre zariadenie

Navrhnite, vyrobte a oZivte riadiacu elektroniku zariadenia

Vytvorte riadiaci program pre arduino/raspberry Pi

V elektronickej podobe predlozte technickd dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentdciu a prezentaciu odovzdajte aj v
elektronickej podobe cez webovu stranku Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 2

Konzultant: Ing. Martin Ambrozy
Ziak zaradeny k ug¢itelovi: Ing. Martin Ambrozy (elektronika)

Monitoring vcelieho ula

Vytvorte prenosny systém na monitoring véelieho ula (hmotnost, teplota okolia,
vnutornad teplota, hluk a pod.)

Vytvorte k systému vhodnu konstrukciu ak je potrebna, elektroniku umiestnite do
vhodnej krabicky, aby bola prevadzka zariadenia bezpecna a spolahliva

Vyberte vhodnu batériu na napdjanie elektroniky

Navrhnite, vyrobte a oZivte riadiacu elektroniku zariadenia

Vytvorte riadiaci program pre arduino/raspberry Pi

Data zobrazujte na LCD alebo posielajte bezdrétovo do mobilného zariadenia,
pripadne zobrazujte na web stranke a data ukladajte do databazy

V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu a prezentaciu odovzdajte aj v
elektronickej podobe cez webovu stranku Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 2

Konzultant: Ing. Martin Ambrozy
Ziak zaradeny k ucitelovi: Ing. Martin Ambrozy (elektronika)

Laboratérny zdroj 30V/3A

Vyberte vhodnu schému laboratdrneho zdroja danych parametrov, pripadne schému
upravte a doplrite podla potreby

Navrhnite DPS, osadte ju suciastkami, ozZivte

Zariadenie umiestnite do vhodnej krabicky, aby bola prevadzka bezpecna
Zabezpecte dostatocné chladenie vykonovych prvkov zdroja

Pomocou Arduina merajte, pripadne vypocitajte veli¢iny zdroja a tie zobrazte na LCD
(U, I, P, Rz, teplota, ...)

V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu a prezentdciu odovzdajte aj v
elektronickej podobe cez webovu stranku skoly.

Odporucéany pocet riesitelov: 1



Konzultant: Ing. Martin Ambrozy
Ziak zaradeny k ug¢itelovi: Ing. Martin Ambrozy (elektronika)

60. Kolobezka na elektricky pohon napajana z batérie

L]

Vytvorte konstrukciu kolobezky a vhodne zvolte vykon a druh pohonu

Navrhnite kolobezku tak, aby bola prevadzka bezpecna a spolahliva

Zvolte druh batérie tak, aby bol dojazd podla poZiadaviek v teréne

Navrhnite riadiacu elektroniku zariadenia, nakreslite schému

Navrhnite, vyrobte a oZivte riadiacu elektroniku zariadenia

Vyrobte, osadte a oZivte DPS

Vytvorte riadiaci program pre arduino/raspberry Pi

V elektronickej podobe predlozte technickd dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentdciu a prezentaciu odovzdajte aj v
elektronickej podobe cez webovu stranku Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 2

Konzultant: Ing. Martin Ambrozy
Ziak zaradeny k ug¢itelovi: Ing. Martin Ambrozy (elektronika)

61. Ucebna pomacka na fyziku — naklonena rovina

Vytvorte konstrukciu zariadenia

Vytvorte zapojenie, vyberte vhodny HW, pohony a snimace

Vyrobte, osadte a oZivte DPS v pripade potreby

Vytvorte program pre arduino na demonstraciu funkcénosti

V elektronickej podobe predlozte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu a prezentaciu odovzdajte aj v
elektronickej podobe cez webovu stranku Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1

Konzultant: Ing. Martin Ambrozy
Ziak zaradeny k ucitelovi: Ing. Martin Ambrozy (elektronika)

62. Téma podla vlastného vyberu/dohody

Vytvorte produkt podla zadanej témy

V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu a prezentaciu odovzdajte aj v
elektronickej podobe cez webovu stranku skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 1/2

Konzultant: Ing. Martin Ambrozy
Ziak zaradeny k ucitelovi: Ing. Martin Ambrozy (elektronika)

63. Priemyselny manipulator

Na model priemyselného manipulatora riadeny arduinom (je uz funkcny a vyrobeny)
doplnite snimace natocenia osi motorov (napriklad inkrementalny enkdder)

Riadiaci program doplrite o ¢ast na snimanie polohy ramien manipulatora v 3D
priestore



Do riadiaceho programu ovladaca dopliite moZnost na prednastavenie pohybu v 3D
V elektronickej podobe predloZte technickd dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentdciu a prezentaciu odovzdajte aj v
elektronickej podobe cez webovu stranku Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 2

Konzultant: Ing. Martin Ambrozy
Ziak zaradeny k ucitelovi: Ing. Martin Ambrozy (elektronika)

64. Automaticky vysavac riadeny arduinom/Raspberry Pi

L]

L]

Nakreslite schému riadiacej jednotky s arduinom/Raspberry Pi

Vhodne zvolte napajaci zdroj (batériu) na pohon zariadenia

Vyrobte, osadte a oZivte DPS

Vytvorte program na demonstraciu funkénosti zariadenia

Zariadenie v pripade potreby osadte snimaémi na zlepSenie funkcénosti, bezpeénosti
spolahlivosti prevadzky

V elektronickej podobe predlozZte technickd dokumentdaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu a prezentaciu odovzdajte aj v
elektronickej podobe cez webovu stranku skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 2

Konzultant: Ing. Martin Ambrozy
Ziak zaradeny k ug¢itelovi: Ing. Martin Ambrozy (elektronika)

65. Fotovoltaicka elektraren

L]

Vytvorte model FV elektrarne (FV panel je dostupny v Skole aj s Pb batériou)

Zapojte vsetky HW komponenty tak, aby bola mozna prevadzka zariadenia

Veli¢iny v elektrarni snimajte a monitorujte na LCD alebo dialkovo (aplikacia, web, ...)
V elektronickej podobe predloZte technicki dokumentaciu a prezentaciu, s ktorou
vystupite pri obhajobe svojho projektu. Dokumentaciu a prezentaciu odovzdajte aj v
elektronickej podobe cez webovu stranku Skoly.

Odporucany pocet riesitelov: 2

Konzultant: Ing. Martin Ambrozy
Ziak zaradeny k ucitelovi: Ing. Martin Ambrozy (elektronika)

66. Umela hlava

L]

Zostrojte anatomicku umelu hlavu ¢loveka so stojanom.

Namontujte vhodné mikrofény a usnice.

Zostrojte predzosiliiovace a A/D prevodniky.

Vytvorte software na analyzu zvuku tak, aby hlava vedela lokalizovat smer odkial
prichadza zvuk.

Po rozpoznani smeru, nasmerujte hlavu k zdroju zvuku pomocou servopohonov.
Konstrukciu zariadenia vyhotovte tak, aby sa dali pomocou hlavy robit kvalitné audio
nahravky. Funkcia natacania hlavy v tomto pripade nebude zapnuta.

Odporucéany pocet riesitelov: 1 - 2 - 3. MoZna kombindacia s elektro
odborom.

Konzultant: Jdn Haluska

Ziak zaradeny k uc¢itelovi (predmet RPJ): Mgr. Jan Vavrek



67. Pexeso

L]

Vytvorte hernu konzolu pexesa, alebo program - aplikaciu.

Lubovolna zobrazovacia jednotka.

Navrhnite graficku a obsahovu podobu programu. Téma je elektrotechnika.
Vyuzite mikroprocesor, alebo PC.

Odporucéany pocet riesitelov: 1 -2
Konzultant: Jan Haluska
Ziak zaradeny k uc¢itelovi (predmet RPJ): Ing. Martin Ambrozy

68. Roboticka hra na hudobny nastroj z notového, alebo z iného zapisu, programu

L]

L]

Vytvorte pre [ubovolny hudobny néstroj robotického hraca. Nemusi sa podobat na
¢loveka. Moderna obdoba orchestridnu. Bicie, perkusie, klavesy, strunové, atd.
Zostrojte elektomechanické Casti. VyuZite serva, motory, pohony, elektromagnety,
atd.

Navrhnite grafickl podobu programu, sp6sob ovladania a programovania.

Vyuzite mikroprocesor, alebo PC.

Odporucéany pocet riesitelov: 1 - 2 - 3. MoZna kombindacia s elektro
odborom.

Konzultant: Jan Haluska

Ziak zaradeny k ucitelovi (predmet RPJ): Ing. Martin Ambrozy, Ing. Jozef

Macej

69. Jukebox

L]

Zostrojte jukebox — hraciu skrifu.

Lubovolna zobrazovacia jednotka a ovladanie. Hranie podla programu, ndhodne,
alebo za peniaze.

Vyber podla Zanru, skupiny, interpreta, pomalé, rychle, atd’.

Vyuzite mikroprocesor, alebo PC.

Elektroakustické komponenty mézu byt tovarenské, alebo vlastnej konstrukcie.

Odporucany pocet riesitelov: 1 -2
Konzultant: Jan Haluska
Ziak zaradeny k ucitelovi (predmet RPJ): Ing. Martin Ambrozy

70. RASPBERRY + GPS + SQM (Sky Quality Meter) + prislusenstvo

L]

Pre tovarensky SQM zhotovte pocitacovu podporu a software.

K prenosnému meraciemu pristroju a prislusenstvu zhotovte napajaci zdroj. Celok
musi byt prenosny a vyhotoveny pre pouZitie do terénu.

Udaje z SQM je potrebné preniest do minipo¢itaca RASPBERRY.

K minipocitacu pripojit navigaciu GPS a Udaje z SQM spojit.

Vyriesit zapisovanie a ukladanie nameranych dat. Grafické zobrazenie.

Software napisat tak, aby sa dali prikladat aj iné environmentalne udaje.

Odporucéany pocet rieSitelov: 1 - 2
Konzultant: Jan Haluska
Ziak zaradeny k uc¢itelovi (predmet RPJ): Ing. Jozef Macej

71. SMART HOME

Navrhnite a zrealizujte SMART HOME z dostupnych komponentov.
Porovnajte vase rieSenie s inymi drahymi, profesiondlnymi rieSeniami.



72.

73.

74,

75.

* Mozete pouzit SMART elektromer. Smart metering.
Odporucany pocet riesitelov: 1

Konzultant: Jan Haluska

Ziak zaradeny k uc¢itelovi (predmet RPJ): Ing. Jozef Macej

Verejné osvetlenie — VO

* Navrhnite model VO.

* Riadenie osvetlenia.

* Regulacia spotreby. Vyhodnocovanie nakladov.

* Vzdialeny pristup k systému. Monitoring.

* Svetelné znecistenie. Zasady spravneho osvetlovania.
Odporucany pocet riesitelov: 1

Konzultant: Jan Haluska

Ziak zaradeny k ucitelovi (predmet RPJ): Ing. Jozef Macej

Monitoring a ovladanie kotolne

e Navrhnite inteligentné riadenie kotolne.

e Riadiaca jednotka.

* Snimace.

e Ovladanie pohony.

e Hldsenie poruchy a reset kotolne.

Odporucany pocet riesitelov: 1

Konzultant: Jan Haluska

Ziak zaradeny k ucitelovi (predmet RPJ): Ing. Jozef Macej

SMART CITY

e Navrhnite Smart rieSenie pre mesto, alebo obec.

e Zbieranie dat.

e Analyza dat a rieSenia.

* Prakticky vystup.

e Monitoring.

Odporucany pocet riesitelov: 1

Konzultant: Jdn Haluska

Ziak zaradeny k ucitelovi (predmet RPJ): Ing. Jozef Macej

Svetlo vyskum, meranie, vyhodnotenie

e Navrhnite si a vyberte si niektory z 20 parametrov svetla na vyskum.
e \Vyberte si metddu merania. Aj vlastnu.

e Zostrojte pristroj.

e Spracovanie udajov.

* Prakticky vystup.

Odporucany pocet riesitelov: 1 - 2

Konzultant: Jan Haluska

Ziak zaradeny k uc¢itelovi (predmet RPJ): Ing. Jozef Macej

76. Zelené mesto / $kola

e Navrhnite riesSenie, projekt pre zelené mesto - Skolu.
e Snimanie parametrov.



77.

78.

79.

80.

81.

e Riadiaci systém.

e Prakticky vystup. Pohony, natadcania, polievanie a iné.
e Monitoring a dialkové ovladanie.

Odporucany pocet riesitelov: 1 - 3

Konzultant: Jan Haluska

Ziak zaradeny k ugitelovi (predmet RPJ): Ing. Jozef Macej

Nabijacie stanice

e Navrhnite nabijaciu stanicu pre elektro bicykle a kolobezky pri Skole.
e Zdroje.

e Ovladanie a monitoring.

e Urobte praktické zapojenie.

Odporucany pocet riesitelov: 1 - 2

Konzultant: Jan Haluska

Ziak zaradeny k ucitelovi (predmet RPJ): Ing. Jozef Macej

Automaticky sklenik

e Navrhnite a zostrojte sklenik.

e Riadenie pomocou procesora.

e Snimace v skleniku.

e Vykonavacie zariadenia, pohony.

e Monitorovanie stavu a ovladanie.

Odporucany pocet rieSitelov: 2

Konzultant: Jan Haluska

Ziak zaradeny k ucitelovi (predmet RPJ): Ing. Jozef Macej

Akvarium

e Navrhnite automatizaciu v akvariu.

e Riadiaca jednotka.

e Snimace.

e Vystupné obvody a zariadenia.

e Ovladanie a monitorovanie.

Odporucany pocet riesitelov: 1

Konzultant: Jan Haluska

Ziak zaradeny k uc¢itelovi (predmet RPJ): Ing. Jozef Macej

Kinetické umenie

e Navrhnite elektromechanické kinetické umenie.

¢ Riadenie, snimanie, ovladanie.

e Vykonavacie mechanizmy.

e Prakticky zostrojte model.

Odporucany pocet riesitelov: 1

Konzultant: Jan Haluska

Ziak zaradeny k uc¢itelovi (predmet RPJ): Ing. Jozef Macej

Smart City - pocitanie chodcov, automobilov alebo inych parametrov
e Vyberte si ¢o budete merat.
e Ako a ¢o budete vyhodnocovat.



82.

e Zostrojte snimace.

e Urobte monitoring zozbieranych udajov.

e Urobte prakticky vystup pre samospravu.
Odporucany pocet riesitelov: 1

Konzultant: Jan Haluska

Ziak zaradeny k ugitelovi (predmet RPJ): Ing. Jozef Macej

Smart City monitoring prostredia

e Vyberte si parametre pre meranie a monitoring Zivotného prostredia.
e Navrhnite a zostrojte snimace.

e Spracujte a vyhodnotte udaje.

e Spracované Udaje zobrazte a navrhnite signalizaciu stavov.

e Spolupracujte so samospravou. Vystupy podajte vo vhodnej forme

obcanom.

83.

84.

Odporucany pocet riesitelov: 1
Konzultant: Jdn Haluska
Ziak zaradeny k ucitelovi (predmet RPJ): Ing. Jozef Macej

Doprava a semafory

e Navrhnite rieSenie dopravy v meste.

e Snimanie udajov a ukladanie.

e Analyza dat.

e Monitoring, riadiace pracovisko.

e Dialkové ovladanie dopravy.

Odporucany pocet riesitelov: 4

Konzultant: Jdn Haluska

Ziak zaradeny k uc¢itelovi (predmet RPJ): Ing. Jozef Macej

Poplachova signalizacia narusenia

e Navrhnite projekt PSN.

e Naprojektujte jednotlivé zariadenia a prvky.

e Zostrojte cely zabezpecovaci systém.

e Urobte dokumentaciu a rozpocet.

Odporucany pocet riesitelov: 1

Konzultant: Jdn Haluska

Ziak zaradeny k uc¢itelovi (predmet RPJ): Ing. Jozef Macej
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