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Charakteristika vyucovacieho predmetu

Predmet Informatika je koncipovany ako zakladna profesijne orientovana disciplina pre Studijny odbor
Informacné a sietové technoldgie, s dorazom na praktické cvicenia. Predmet sa primarne sustreduje
na pouzivatelskd znalost kanceldrskych aplikacii a zakladnd pracu s pocitatom, avsak ma ambiciu ist
este dalej a svoje taZisko presunut z digitalnej gramotnosti na hibkové pochopenie a aktivnu aplikéciu
komplexnych a univerzalnych pojmov informatiky. Namiesto memorovania informacii o funkénosti
softvéru a hardvéru sa Studenti zameriavaju na pochopenie samotnych principov, na ktorych moderné
IT systémy stoja. Tento pristup je klicovy pre rozvoj logického myslenia, adaptacnych schopnosti a
pripravenosti na neustdle sa meniace technologické prostredie.

Cielom predmetu je vychovat kvalifikovaného odbornika, ktory je schopny pracovat samostatne no aj
v time a efektivne riesit problémy v oblasti informacnych a komunika¢nych technolégii (IKT). V rdmci
vyucovania je snahou naudit ziakov kriticky mysliet, ziskavat, hodnotit informacie a nadobudndt
schopnost vysvetlit podstatu problematiky, hladat rieSenia a aplikovat ich v praxi. Tento predmet
priamo prispieva k rozvoju klticovych kompetencii profilu absolventa, vratane schopnosti orientovat
sa v globalnych informacnych systémoch. Predmet ddva budicemu absolventovi konkurenénu vyhodu
na trhu prace aj ziskanou schopnostou efektivne vyuzivat nastroje umelej inteligencie (Ai). Okrem
technickych zruénosti sa rozvijaju aj osobnostné predpoklady ako déslednost, zodpovednost,
samostatnost, kreativita a komunikativhe schopnosti, ktoré su pre budiceho IT profesiondla
nevyhnutné.

Vyucba je organizovand formou dvojhodinovych cviceni, kde sa teoretické zaklady bezprostredne
aplikuju do praxe. Metddy ako heuristicka a badatelska s dérazom na projektové ulohy a timovu pracu
sa dopliiaju s tradi¢nym, informacéno-receptivnym vykladom. Snahou uditel je vystupovat v role
sprievodcu, ktory usmernuje, zdéraziuje a poukazuje na suvislosti a poskytuje spatnu vazbu pri rieSeni
problémov.



Déraz sa kladie na vytvaranie medzipredmetovych vztahov, kedze zakladné zruénosti napr. sprava
suborov, praca s datami, vytvaranie prezentdcii a samotné prezentovanie, praca s grafikou, textom,
technickou dokumentdciou a nastrojmi Ai su nevyhnutnym predpokladom pre uUspesné zvladnutie
vSetkych ostatnych odbornych predmetov. Tymto sp6sobom sa zabezpecuje, Ze ziaci budud schopni
analyzovat problémy, navrhovat optimalne rieSenia a prezentovat vysledky svojej ¢innosti pomocou
modernych IKT ndstrojov.

Vyucba prebieha v Specializovanom laboratériu vypoctovej techniky, vybavenej pocitacmi a prislusnym
softvérovym vybavenim, potrebnym na komfortnu pracu Ziaka. Zakladné principy bezpecnosti prace,
ochrany osobnych tUdajov a etiky sa priebezne integruju do vSetkych tém, ¢im sa buduje pravne a etické
povedomie buducich odbornikov.

Ciele predmetu

Cielom wvyucovacieho predmetu Informatika je prostrednictvom praktickych cvic¢eni budovat
komplexnu informacnu zakladnu pre absolventa, ktory ovlada nielen praktické zrucnosti, ale aj
teoretické principy, ktoré su zakladom dynamicky sa rozvijajucej oblasti IKT. Tento predmet je
navrhnuty tak, aby premostil priepast medzi jednoduchym "ako na to" a hlbsim "preco to funguje",
¢im pripravuje Studentov na roly vyzadujuce kritické myslenie a rieSenie komplexnych problémov.

Cielové vedomosti

Student po absolvovani predmetu ziska hlboké porozumenie klti¢ovym konceptom, ¢o ho odli$uje od
beiného pouzivatela a kvalifikuje pre Specializované profesie. Osvojenie si tychto vedomosti mu
umozni nielen vykonavat rutinné ulohy, ale aj analyzovat a vysvetlovat podstatu procesov.

e Zakladné principy a terminoldgia: Ziak by mal vediet popisat zakladné principy $truktury a
¢innosti hardvéru pocitaca, vratane hlavnych funkénych blokov a suvisiacich pojmov ako
procesor, pamat, zakladna doska, graficka karta, sietova karta, vstupno-vystupné zariadenia
a napajaci zdroj. Rovnako délezitd je znalost zakladnej terminoldgie pre pracu s IKT
systémami, vratane pojmov ako bit, byte, gigabajt, spustitelny subor (.exe) a pod..

e Softvér a operacéné systémy: Ziak ma poznat kategorizaciu softvéru, chapat $truktdru
operacnych systémov, ich funkcie a kli¢ové rozdiely, a poznat ich Glohu v sietovom
prostredi. Musi vediet vysvetlit rozdiely medzi operacnym systémom pre servery, pracovné
stanice a mobilné zariadenia.

e Sietové technoldgie a kybernetickd bezpe&nost: Ziak by mal poznat zakladné koncepty a
terminoldgiu sietovych technoldgii, poznat r6znorodé internetové sluzby. Mal by poznat
rozdiel medzi IP adresou a hardvérovou adresou, ako aj ucel beznych komunikacnych
protokolov. Taktiez ma poznat bezpecnostné hrozby a zranitelnosti na trovni operacéného
systému a sieti, a rozumiet zakladnym principom zabezpedenia dat a systémov.

e Sprava informacii a dat: Ziak by mal pochopit a vediet opisat formy a moZnosti ukladania
udajov, vratane cloudovych technoldgii a sietovych UloZisk. TaktieZ je d6lezité poznat
principy komprimadcie, Sifrovania a zalohovania udajov.

e Prezentovanie, praca s textom a datami: Ziak md poznat zsady spravneho prezentovania
informacii pred publikom, poznat zdsady Upravy textového dokumentu, mat zakladné
vedomosti o typografii a hierarchii obsahu. Ma poznat spésoby analyzy dat, poznat rézne



typy grafov a orientovat sa v najznamejsich nastrojoch Ai pre tvorbu obrazkov, videi, textu
a pre efektivnejsiu tvorbu atraktivnych prezentacii.

e Pravo a etika v IKT: Ziak ma poznat a re$pektovat etické a pravne aspekty informatiky,
vratane problematiky autorskych prav a dusevného vlastnictva, a chapat rizika a vyhody
socialnych sieti.

Ciel'ové zrucnosti

Absolvent musi byt schopny aplikovat ziskané vedomosti v praxi prostrednictvom konkrétnych,
meratelnych a demonstrovatelnych zrucnosti. Tieto zru€nosti ho pripravuju na aktivne plnenie tdloh v
profesijnom prostredi.

e Obsluha a sprava systémov: Ziak vie pracovat na Grovni beZného pouZivatela s operaénymi
systémami (napr. Windows, GNU/Linux), vykonavat zakladnu spravu stborov a priecinkov a
rieSit jednoduché problémy s ovlddaémi a aplikaciami.

® Préaca so siefovymi sluzbami: Ziak vie plynule pouZivat internetové a sietové sluzby napr. e-
mail, vyhladavace, cloudové uloZiska a aplikovat zakladné bezpecnostné postupy, ako je
sledovanie stavu antivirusového programu a nastavenie bezpecnych hesiel.

e Profesiondlna dokumentdcia: Ziak je schopny efektivne vytvarat a spracovavat dokumenty,
nardbat s datami a prezentovat ich pomocou kancelarskych aplikacii ako je textovy procesor,
tabulkovy procesor a prezentacny softvér. Zvlada pokrocilé funkcie, ako je praca so vzorcami,
funkciami, absolutnou a relativnou adresdciou, filtrovanie a zoradenie Udajov, a vytvaranie
profesiondlnych grafov.

e Riedenie problémov a kriticka analyza: Ziak je schopny analyzovat problém, identifikovat
vhodné digitdlne néstroje na jeho rieSenie a kriticky vyhodnocovat ziskané informacie z
roznych zdrojov, ¢im sa odklana od reprodukcie informacii k ich zmysluplnému spracovaniu.

e Prezenticia a timova praca: Ziak dokaze vytvorit a prezentovat svoju pracu pomocou
prezentaéného softvéru. Je schopny pracovat v time, transparentne komunikovat,
podnecovat spolupracu a prispievat k produktivnej pracovnej atmosfére.

e VyuZivanie nastrojov Ai: Ziak dokaZe pouzivat nastroje Ai na Urovni zadavania prikazov pre
generovanie zmysluplnych obrdazkov, videi, textov a ufahéenie vytvarania prezentacii.

Rozvijané digitalne (DigComp 2.2) kompetencie:
Absolvent dokaze:
e Vyhladat a triedit technicki dokumentaciu (datasheety, normy, aplikaéné poznamky) a
odborné ¢lanky o novych technoldgiach (napr. loT, obnovitelné zdroje energie).
e dodrziavat odbornu digitalnu etiketu pri komunikacii so zakaznikmi, dodavatelmi a pri online
rieSeni technickych problémov vo férach.
e rozumiet licenénym podmienkam pri pouzivani open-source softvéru a hardvéru (napr. GPL)
v projektoch
e aktivne vyhladdvat online kurzy a sledovat odborné technické zdroje na udrzanie kroku s
digitalnym vyvojom (napr. FPGA, kybernetickd bezpecnost v priemysle).

Rozvijané kompetencie v oblasti udrzatelnhosti:
Absolvent dokaze:



e kriticky posudzovat marketingové tvrdenia o "zelenych technoldgiach" alebo energetickej
ucinnosti (greenwashing).

Rozvijané podnikatel'ské kompetencie:
Absolvent dokaze:
e opisat a pochopit pristupy k planovaniu a riadeniu projektov,
e chépat sociadlne a hospodarske prilezitosti a vyzvy, ktorym Celi zamestnavatel, organizacia ¢i
spolo¢nost,

e identifikovat prileZitosti a navrhovat riesenia,

e robit zdkladné rozhodnutia a prevziat iniciativu,

e efektivne pracovat so zdrojmi a jednoduchym rozpoctom,

e spolupracovat v time a uéit sa zo skdsenosti.

Ramcovy rozpis uciva vyucovacieho predmetu
Ramcovy rozpis uciva

1. rocnik 66
Informacie okolo nas - prezentacia 16

Konfigurovanie Ziackych kont - MS365, Gmail, WiFi, Skolsky web

Elektronicka prezentdcia MS PowerPoint a zasady prezentovania.

Zakladné pojmy a objekty v prezentdcii.

Predloha a tlac prezentacie.

Tvorba prezentacie s vyuzitim Al (Canva/Prezi)

Zadanie a prezentovanie vlastnej prezentacie

Komunikacia prostrednictvom digitalnych technoladgii 12

Internet a jeho sluzby pre komunikaciu a vyhladavanie

Etiketa na internete

Bezpecnost na internete — hacking, cracking, malware, manipulacie.

Suborovy systém, komprimovanie, Sifrovanie a zdlohovanie.

Cloudové technoldgie

Socidlne siete a kritické myslenie

Informdacie okolo nds — praca s textom 14

Textovy procesor, zakladné pojmy a postup tvorby dokumentu

Format - strana, pismo, odsek, blok, styly

Format - odrdzky, ¢islovanie, tabuldtory, prepojenie, hlavicka a pata

Obsah a krizové odkazy

Formatovanie vzorca v texte

Tvorba tabulky v ramci textového dokumentu

Tla¢ dokumentu

Tvary a smart objekty

Revizia dokumentu — pravopis a gramatika, komentdre

Informacie okolo nas — praca s tabulkami 16

Tabulkovy procesor, zakladné pojmy a postup tvorby tabulky




Vzorce

Funkcie
Absolutna a relativna adresacia
Tla¢ dokumentu

Typy grafov, ich tvorba a Uprava
Zoradenie a filtrovanie Udajov
Podmienené formatovanie

IT Fitness test

Informacie okolo nas — Informatika a umela inteligencia (Ai) 8
Zakladné pojmy z informatiky
Zakladné casti pocitaca

Delenie softvéru a licencie
Operacéné systémy

Generovanie grafiky pomocou Ai
Generovanie videi pomocou Ai

Postupnost v radeni tematickych celkov a rozsah vyucovania jednotlivych tém v rdmcovom rozpise
uciva nepredstavuje chronologické a zavazné ¢lenenie, ale len obsahovo a logicky usporiadany systém
uciva.

Vyucujuci vypracuje vzdeldvaci plan vyucby vcleneni na jednotlivé vyucovacie jednotky
(jednohodinovka, dvojhodinovka, 4 h praktické cvicenia a pod.).

Vzdelavaci pldn pre predmet je spracovany jednotne pre vsetkych vyucujucich daného predmetu podla
rozhodnutia skoly.

Vzdelavaci plan schvaluje predmetovda komisia v spolupraci so zamestnavatelmi a prerokuje
pedagogicka rada.



